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ВИО AASR AR 
RERE 2 而 设计 ， 能 Л.Н 
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技巧 了 ! 
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1 Aa ЛИ 
ag 
Җ ARB #1 л. | 
RAE E> BOAT | 
中 央 控 制 系统 ， 许 多 和 鹤 | 
HERE EA > BT 
MAA > TH | 
CA ME ap | 
统 ， 目 前 各 级 的 需 射 ， 
地 需 和 磁场 也 已 开始 过 
作 。 

现在 须要 有 六 名 六 
角 神 兵 前 往 支援 ， 你 们 
СЕ AAG a ae AE dR 
KARNE ELER 
损毁 的 零件 。 别 忘 了 ， 
你 们 的 等 级 是 最 低 等 的 
， 务 必 想 办 法 升级 才能 
Ae NI $t s мой B Ë A te 
° йз, f$ ay fk > Ж 
量 分 工 合作 ， 想 办 法 和 进 
入 能 源 区 补充 能 源 。 

Жж 
的 工作 ， 你 们 务必 要 连 
成 任务 ， 和 否则 … ( 电讯 


















过 是 一 个 特 暴 的 冒险 游 
KR BRERA RAAAB 
图 形 来 显示 ; 机 器 人 也 是 由 
алата А 
成 ， 因 此 得 名 六 角 神 兵 。 在 
BERETS > ена 
取 许 多 很 有 用 的 零件 ， 如 地 
雷 探 测 器 、 电 池 等 ; BTL 
取 相 当 多 有 用 的 讯息 ， 靠 著 
ЕШТЕНЕ о 





机 种 :IBM РС XT/AT PRBS CARR 
ше: 512K 好 ? ess ? 试 试 六 角 神 
е сохан ERR ЕВЕ 
操 作 : 键盘 / th / AB зе 2 ae 

п Ж, SEERNE! 

类 а: 

е m 
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ЖТ SMO AK REE 
E > ЖЕЛИШ — F IE ? 在 学 校 或 是 办 
BEC T BR > 328 T BRR > ШН 
也 贤 的 屋 找 个 东西 轻 缀 一 下 了 ! 

也 许 你 理想 速 大， 全 心 向 名 流 界 进 军 ， 但 
是 到 现在 膛 只 能 骑 著 名 流 机 车 满 街 跑 ! 

We LRT ERB RAR > у 
ЖЖ ALT — ERE W MEAM 
6436 ИХ > AEN 
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ACCESS 23 i] RARE а 
› Ж ХЕР Ж EEL» 
以 先进 择 瞄 科技 加 上 精 敏和 给 图 技巧 
的 YGA 256 EMET IZE 
贤 实 的 数位 化 音效 ， 鲜 明 贤 实地 将 
只 有 名 流 阶 层 才 享受 得 到 的 蓝天 白 
Hs ARRE R BE AM 
请 夫 球 世界 ， 和 完整 的 重 现 认 你 的 眼 
WI > AREA ARLE AAD EZ o 

ARLES UES LG ШЕ. 
? 当 你 打 了 一 个 好 球 时 ， 和 希望 友人 
以 炖 正 的 英 一 栓 你 鼓励 吗 ? BAERS 
个 孵 虐 ， 盈 鞭 的 数位 化 音效 ， 倒 你 
疏 赏 的 精 敏 VGA 256 色 画 面 ， 以 及 
жни дЕ > ЕН 
ЖИНЕЛ ЖЕ BE IS ЖЫЙЫШ ! 

老 是 获 气 无 法 在 正式 比赛 上 有 
Birdie > Eagle， 甚 至 一 株 进 洞 嘱 
? ЖШПЕН ЭСЕП Н Be sk 
具 甚 至 高 泵 夫 会 员 卡 咀 ? 对 高 泵 夫 
8387109818 AD SPACES BG 
РИН EASE > RRS 
游戏 ， 你 将 会 得 到 满意 的 解决 * 
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Ultima Worlds of Adventure 2 
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‚ЛЕБИ ЙЯ ETHER + +£ 
= RUREK EN RBT > F 
f EF EURIE (OKT ERA 
) + RAA (Spector) RART His > MARGANA 
找到 我 时 > OTA ABHOR A. SEC A RUN 
TEBRIN EHR РГА.) ， 那 名 
AT RICE ЕРЕЕН > ЖЫНТИШЕЕТ © Bs: 
FARE > BEPRAAT AF A LTC И ° 
WER ROMO ERENS 
(Colorado) ШЕ Е Вт 
"月 之 石 应 用 入 门 ， 参考 书 。 之 后 ， 我 们 把 月 之 石 定 
在 37 度 前 方 8 吕 处 ， 回 到 1895 年 的 实验 室 ， 瘟 攻 由 蛋 
MM- MaM (Percival Lowell) БТФ Ж} 
(Phlogistonite) 和 威廉 ， 蓝 道夫 ， Atit (Willian 
Randolph Hearst) 所 提供 的 大 克 太 空 船 (Space 























Саппоп) #17 KÆ = 
冒险 的 主要 任务 是 要 将 1893 年 降落 火星 的 

群 科 学 家 、 作 家 和 其 他 历史 人 物 带 回 地 球 。 人 类 历史 
是 否 会 因此 而 改写 ， 就 看 你 的 了 1 

FE: 

we SAME ERA MT-32 
体 才能 欣赏 优美 的 乐曲 。 

ARAR ELE > MRKA i 
列 党 格 勒 和 其 他 历史 上 著名 的 人 物 都 将 陪 
шо 

ЗЕЛЕНЕ Е ATE IK 
ШКЕ БЕШЛИ (IMTA E. 





ESL LSA ЕГЧ 













ЖОЕ fee LAP IME: > TEANG 
很 久 的 特 界 功能 一 超自然 力量 。 


PART 1.1893 
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WH + TLE 














pa ter ó 
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Ы Ot OK ОЕ HÉ 
H 2 -Shp Dk wi ЛЕШЕ? 





AT SHS LMS: 软体 世界 
кх БЕРУ Ch Po Ok A нло 
命 。 

MARHE HE H HARYA IHE 
S s Shan 面 的 
LL TEK U L а. 
从 自行 研发 到 全 个 片 SELL Еа 
从 4000 本 的 杂 庄 到 30000 AAD há é 
售 量 你 可 以 很 明显 地 看 出 软体 世 
6988 А. JR АП А] #š fp 
5920918 ВЕ Bi On 88 tt УЕ BDE A 
PAOD ABET HRD 

HER» ZS MRAVS FI HALA 
ЖЕЕ 21 EU CLAS Г A 2 AS 
BBWAA сс аы ж BBA 





ИЕЫ A 




















HHE9 ke aS BA AAE 1889; 
Ву 9 Ala ЖЕ + +b 
msi ; МА. 我们 天 有 一 段 很 长 的 
mee 
国内 休 半 软 钵 ， 长 久 以 来 一 直 依附 
於 国外 休 六 软体 而 生存 ， поа 
汕 壮 ， 却 仍 需 国 外 休 六 软体 的 扶 
BHA: BRE 
到 任何 管 完整 的 国外 休 并 软 
ТИВ. 使得 国内 休 闭 软体 一 直 
















_ ова FARRAR BRS HB 。 


BT SAB) ЖАГЫШ ЕВО А ， 
软体 世界 的 家 族 成 员 一 一 欧 风 软体 ， 
= 
ming World 亲 读 之 中 文 版 权 ， 瘟 将 於 8 
月 作 全 球 同步 发 行 ， 计 国人 在 没有 时 





差 的 情况 下 ， 了 解 全 球 PC ы 





REAMESRAME + Т 

人 正 秽 国内 休 亲 软体 的 发 展 脚 步 * 
电脑 游戏 世界 杂 主 ( Computer Gaming 

World ) 中 文 版 的 发 行 ， 势 必 将 | 国内 PC 
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s EIN HE • 
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DCM F£ Iy Hd AR ° 
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ЕЙ BE BEET ° 
TÉ АЫ 
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А НЕ Nee etr = 
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你 知道 | п ea" F 
你 知道 SH Bey — ROPKE The Leali i 
你 知道 He Fi Ap = р!#%вРолг syra Ж 
你 知道 SA А РЕ Wolurme I 285 а 

вво Шри ? 


你 知道 нет Жуй ҮШ}, РЕВЕ ` B 
过 一 个 空前 ТЛЕ 









你 知道 = = 33622 Bus ? 
0 还 看 很 多 你 不 师 道 的 oe peu ie 














= 
RRIA ` HARTA» ЭЛЛИЛЕ ME 
Р 的 奇 弗 向 你 挑战 ， 
> E 525 2 АЕ — “E АО RI ES kk 3 5 
ЭЛ уа sib ibe BJ Stt 88 36) B9 2) WË: > 
2 (ETE 5 DRL 了 
请 把 妙手 空空 之 祖 奇 弗 请 回 家 现 身 酸 法 ° 





1 ECTRONIC ARTS? 
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FHS come 
4 ЖЕНУ CAI RSI I 





та 
К Ж зраб 


ke o- 








ARREA 
GE ` REY 
x 课程 及 合成 语言 
系统 ;小 您 快 
аракы n | Ra RGN Se 
в SIE | i 
энн) А 
Harpe ! 


үе 





Z#t = 


SEE H O H SCRE RT 
EDS MISAO F RTE 
略 簿 有 不 同 ， 除 了 将 舞台 背景 延 
(EIR ауга аа 
ASEE PE a АА ео = Wr 
KERERE pse rp ЕДЕ 
ЗОИЛ ЫБ > 也 
就 是 你 得 再 次 面 对 新 的 挑战 ! 

首先 决定 主角 属性 资料 ， 当 
然 是 丽 高 政 好 啦 ! БИЗЕ: 
› 你 会 发 觉 天 才 型 的 人 物 实 在 是 
ЖЕЛИНЕ. ° 

FUMIE TARTAR 
做 什么 呢 ? 其 他 对 手 也 都 分 别 降 
落 到 各 星球 上 ， 要 是 尚未 养 成 一 
流 的 御 林 军 ， 那 就 全 力 建设 吧 ! 
一 会 儿 全 备 操 演 ， 一 会 儿 调 度 页 
产 ， 明 不 时 鼓动 三 寸 不 烟 之 舌 游 
RSA M 还 具有 人 跳槽 呢 ! 
不 过 ， 推 动 各 项 建设 的 黄金 实在 
WARD > SBME MBE E 
BOR + 股票 市 场 ， 夺 何 股市 风 
去 瞬息 万 变 ， 看 到 和 后 来 礁 台 时 时 
MARL > BEBE 
FRA RAL ! 


GAME ЗЕ? „ 






ERREA › RAUB 
富 ， 少 不 得 努力 建造 鱼 甲 兵团 ， 
ЭИЕҖИЕПЕЙИТ PERE > RE 
ЖЕЛЕНИ › IRAE 
ЖИЕ © НЕК ATR 
， 职 前 补 发 武器 » RUE 
FR EAA > яя, 
ARS Fr BG» RRRA? 地 上 
湖泊 参差 Hkt : 在 吉利， 
兵力 和 战术 都 是 绝对 性 的 重要 1 

EES RSE BB OE FRE 
> RRR EAR 
PIS ° ЖВНЕ > {ЕК 
千 百 力士 也 只 剩 下 小 猫 雨 三 化 > 
KERR > BEARER 
Sil ° PER ROR Z i RA» Ж 
PARES RAS > TAB 
ЮЛ ГИЙ) + CETL (或 图 
EL) MRR RART 
可 不 防 。 (RETH 以 彼 之 道 
， SHES, : 幕 客 世家 兵法 平 
?) 

正当 意气 风 发 ， 各 军 也 正 加 
SRLS > RRR 
° BERGA LE 





TER K 到 自家 门 前 ， 字 宙 黑 洞 
ЖАПЕК EES AINEA › BE 
EAB HAAS TIRE AIS © 
比较 安全 的 做 法 是 平均 分 配 兵力 
到 各 前 粮 星 球 上 ， 相 信 同 时 持 彩 
的 机 会 读 不 致 於 太 大 吧 ! ? 
PREE БТИ MK 
PARRA > SNM MAT 
充实 坐 大 也 是 个 不 错 的 法 子 ， 可 
要 小 心 别 太 见 利 忘 闵 ， 就 算 不 遭 
Fal > Sth BRR ! 不 是 
TREH ' 只 是 时 候 未 到 ! (至 
於 什么 时 候 到 ， 我 也 不 知道 ! ) 
等 你 慢 慢 热 悉 兹 投入 过 个 科 
幻 舞 台 的 战略 游戏 和 后， 相信 更 能 
体会 在 政治 外 交 场合 暗中 哟 温 不 
RRA ° RREK ALA ° 
政府 军 和 地 方 人 民 反 抗 军 色色 两 
败 俱 伤 ， 有 大 战 四 方 的 勇将 ， 也 
FARAH › SRE 
入 战局 的 新 血 ， PARA 
HR > 根据 专家 建议 指示 ° 
查 者 密码 时 ， 保 持 视 乡 和 光源 均 
与 密码 殉 成 30” 到 45” 角度， 不 
BRT | 





K 
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Култе 
сте 
аит 27 
(ams 
(aaa 
[ У-у 
саю: 
аны: 
али 
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a 
bakai 
as 
Saas 
ae 
Эшне 
ae 
[pg 
eae Bee 
Lae 
ams 
esos = 
17 s 
ке scan 
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提 到 551 ， 我 们 很 自然 地 会 
“联想 到 其 多 部 AD&D 的 系列 作 
品 ， 部 部 脸 灾 人 口 ， 不 知 风靡 多 
少 RPG Ж» ЛОВИТ» ВАН 
只 知 抗暴 除 妖 ， 侍 张 在 现实 社会 
THEORY IESE © TUWEK 
HIER SSI 长 枪 系列 的 第 五 部 序 
曲 。 

在 打 完 克 莱恩 英豪 中 的 最 后 
MUNA > PEARS 
ШОНАТ {АЖЕ > ЖН 
狂 安 自 大 的 党 斯 王 嘲笑 冒险 队伍 
> ERE ALAS 8638 ° TITE 
ТЕЕ 067 
BLAME o kM EENE HY 
FET FS ЕИО» 将 它 
ТИЛЕР, ОЕТ > 
PEARL Ж АЛЫ ЕЖЕ o M 
Sh AER RR EBEE 
HAT a Ee 
击 ， 令 玩家 们 措手不及 。 

拿 到 此 游戏 时 ， 看 到 可 将 克 
Б Ез PAA MMR > 8 
从 去 控 出 在 科 南 最 后 一 役 中 央 现 
优 吴 的 冒险 队伍 ， HEA ks 
MBL Ж, BATA 
Евн, SAAS 
也 都 安然 保存 下 来 。 过 下 子 没 玩 
这 克 莱 因 英豪 的 玩家 不 就 倒 昨 了 


? 没 关 傈 啦 | 其 实在 游戏 中 重新 
创造 的 人 物 等 级 至 少 有 七 级 以 上 
( 菊 职 的 可 就 不 太一 定 ， 但 至 少 
是 六 级 ) + DOBRA ° 
但 创造 完 后 ， 千 万 别 忘 了 将 人 物 
BERSE” A 

在 一 开始 游戏 时 ， 便 会 问 玩 
家 是 不 要 休息 (Rest) 一 下 ， 勤 
告 你 务必 回答 Yes > REEE 
ж.а йаша 
жш › HERRAR > ЩЕ 
法 师 用 火球 本 毒 阁下 ， 然 后 再 叫 
LSA RA LAR TTR 
很 容易 解决 ， 和 否则 可 能 要 死伤 不 
D! 

RABBLE > TAD 
Ж» SRE > MIPS 
遭受 怪物 攻击 ， 你 必须 先 到 指挥 
官办 公 室 去 领受 任务 ， 玫 助 市 民 
тж o атаа! — 86 
WEL КНЕ › їй 
БЕНУА ° MRR 
BL HBB — BAY BR ° 

ЭЖ. LRT 
Ke PRR LEAT 
磨 人 ， 即 使 你 是 一 个 很 没有 方向 
感 的 人 ， 想 要 迷路 还 凌 不 容易 。 
而 过 全 要 明 功 诊 2D 自 动 烛 地 图 功 
能 ， 因 此 拯救 了 不 少 著 生 ， 也 入 


"yD 


省 了 玩家 许多 宝贵 的 时 间 。 以 前 
的 RPG 游戏 通常 非得 玩家 自己 动 
FRNA > (ERS HM 
BT PRAM 295 ° 
使 游戏 操作 更 FRIENDLY > MEA 
各 闪 法 改进 ， 实 在 是 玩家 的 一 大 
шї о 

战斗 方面 可 能 是 RPG 新 手 最 
头痛 的 一 点 。 中 然 本 游 虐 人 物 的 
SARE AM Т > TEREKE 
BEN (EAR ART 
EHAR > {ЕД ЗЕЙНЕ Н. 
BERRA > AREA 
RH › SETI > ETR 
是 对 方 贤 的 很 属 害 " 

在 此 游 虐 中 ， 有 一 些 怪物 根 
本 就 不 怕 法 术 攻 击 ， 甚 至 逮 可 能 
因 你 施展 的 法 本 而 恢复 生命 力 。 
举例 来 说 ， 对 付 [ROW GOLEM ë 
对 不 可 用 火球 本 等 一 类 的 火势 攻 
# ; 对 付 FLESH GOLEM HIER TI 
用 电击 ; 而 DEATH KNIGHT 则 会 将 
施 压 在 他 身上 的 法 术 反 弹 回 去 ， 
HEE? 1 SAAR 
他 法 ， 只 有 用 魔法 武器 硬 砍 了 。 

一 般 来 陪 ， 此 游戏 很 容易 上 
手 ， 很 适合 初 航 玩家 ， 但 对 那些 
老 饲 也 是 非常 具有 挑战 性 的 。 AD 
EDX о 


















台湾 ， 包 括 笔者 在 内 ， 想 当 
Еген диг? вала 
SHIP HLA ЖИВ = ki 
FOURIER › ЖЕШИН 
IË › ШЕРА > (RARER HERE 
|] REEF ° AMERI Г 
准 医 生 安 想 症候 群 , ТЕЙДЕ + Р 
pier pace te cid 
DAFT > BURR 
ARRE ° 

БЕН ЛЕКИН I 
日 在 科学 眼 训 高 上 看 到 一 篇 电脑 
EMEA» РАЛЕ JA > Жр 
PRATER (不 
知 其 名 ) 的 描述 一 一 分 簿 能 医 
ZEHA, ， 赵 紧 建 咏 主 管 引进 
BEER RIRA MFA? 
医生 也 疯狂 IDM 版 便 在 美国 改行 
内 的 玩家 因而 有 烁 目睹 过 套 
Bs tutapika uya uE © 
不 料 今年 SOFTWARE TOOLWORK 软 
BATINE EET EE lI 
ЖИЕ, PRERE ENE 
ARAE MERR RA E 
夜 磨 刀 的 男人 © 

BEURE т 14 
及 音效 均 比 第 一 代 和 进步 许多 ， 音 
ОМЗ а ШД 
ЁРЕ › CERRO 
AETR о MEARKE 
EK BRASA—-H360KR— 
KLAKE (вее (Ж 
ейин) > андаа 
аа о] 
Еа (SONAR > 
НВО Е ТИЕ 





аа > #1 
估 4.5M 磁 碟 容 量 。 因 此 ， 玩 家 们 
若是 备 有 硬 碟 及 滑 鼠 ， 玩 起 游戏 
вуна, зя. 
游戏 只 支 授 EGA/VAG 显示 卡 ， 单 
色 玩家 只 有 流 口水 的 份 " 

本 集 研究 的 是 控制 人 类 思考 
ПЕШКИ > RAR 
ШИЕ > HAREE 
LEE FOR BUR > AER © 
也 许 您 们 担心 没 上 过 医学 院 ， 能 
玩 得 动 过 亦 软 体 咀 ? 别 担心 ， 游 
ИРЕ — АСУР 
RAGS ， 更 有 耗资 任 万 的 
РВЕ > ОТШ 
ХЖ САТЕ» WARI (Ж 
WESABE) 及 ANGIOGRAPHY ( 
血液 显影 ) ， 每 一 种 疾病 的 登 检 
HE FAA 
BPC > PRB 
TARER о 

最 次 的 部 份 应 局 “开刀 ,，， 
蔚 非 所 有 疾病 都 得 开刀 治疗 ， 只 
有 三 种 病人 须 途 进 并 刀 房 ， 分 别 
是 硬 脑膜 下 肤 出 血 、 脑 瘤 及 动 脾 
瘤 。 开 刀 通 程 与 实际 开刀 过 程 一 
# > 洗手 、 戴 上 手套 、 消 毒 、 打 
抗生素 及 输血 是 例 行 工作 ， 再 来 
就 是 血淋淋 的 镜头 > RIB 
开始 ， 病 人 的 生死 就 操 在 您 的 手 
E o 硬 脑 膜 下 腑 出 血 手术 最 简单 
， 只 要 把 头皮 掀 开 ， 在 袭 骨 处 镇 
个 洞 ， 划 一 刀 ， 再 用 引流 管 将 污 
Шш > БИ(#8#—$1@ Хий 
о Е ТТЕР > ТЕН} 
ЖЕНЕН RRR KR 





Ера 28 
ЖЫНЫН Л, > HEEL 
AERAR > ОЗИ ДЙУ СО, We 
BE {УШШ ~ PR HRE 
生理 现象 ， 笔者 建议 最 好 请 个 漆 
亮 的 助手 (WA) EEEF HE 
面 命 ， 有利 手术 成 功 。 

3680876 Te BC eS S 
ЕАК, DUSUN A — 
命 鸣 呼 ， 此 时 您 会 看 到 数 个 实习 
RASTER ET HR > ВА 
KERA › AERE > BLA 
MAM RAT > RABAT х 
抓 回去 医院 重修 失败 部 份 的 课程 
Ц 
的 不 二 法 门 。 

最 后 ， 再 警告 各 位 ， 进 不 是 
恬 学 辅助 至 学 软体 ， 实 际 上 了 开刀 
所 过 情况 比 游戏 香 复杂 有 许多， 有 
天 脑 科 方面 的 疾病 也 非 只 得 效 种 
> 因此， 别 将 在 游戏 所 学 用 在 实 
际 生活 上 ， 更 奉 勤 一 些 准 医生 们 
› ЖЕРИН Т ШЗ 
Ж-ТА, УЕА 
行 负责 。 

P.S. И рех x FH: 
授 RRETHANAT 
刀 必 死 ， 导致 学 生 认 每 次 上 躁 前 
都 要 类 校园 一 周 示威 ， 以 示 哮 笑 
。 您 也 开始 愤 疑 本 身 在 国外 所 学 
的 专业 技术 ， 因 此 ， 每 天 加 紧 猛 
K 医生 也 疯狂 II， 发 哲 若 不 成 功 
> 就 要 改行 啦 | 在 此 央 您 打气 一 
F > SERIA ЖЕ 
CSE DEAE | 
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时 间 : 80 年 6 月 20 日 ”星期 四 

召集 人 : 李 初 阳 

整理 : Silvia 

GAME 林 高 手 :TRILLION、 科 长 老 、MINI、 


Charles ` WEI а, | **** | 他 9 一 玩 


片 名 : WAA FESS ` FAAS. 


本 次 群英 会 审 决 定时 褒 三 个 都 
RAR AM LEM > DBE 
BNA. SHOSVRE MRR 
; 其 中 神州 八 刻 及 三 国 演 头 都 是 智 
冠 科 技 台北 工作 室 创 作 的 作品 。 

角色 扮演 游戏 最 合 国 人 觉得 内 


日 各 星 等 的 意 闵 日 
жж [PRAIRIES | 
keke [Rte | 
жж |NO 











kkk | 可 以 玩 玩 





以 上 手 的 在 於 他 国文 字形 式 的 饥 息 
显示 。 中 文化 的 钠 息 显示 及 中 国 化 
的 人 物 造 型 及 故事 内 容 除 了 更 具 鞠 
和 力 外 ， 也 使 得 国内 玩家 更 能 深入 
RPG 的 世界 汞 乐 在 其 中 ， 现 在 就 从 
FON) ALE EMRE | 





FR / * * * < 


Л / * k * x< 


BD / k k k x< 





先 从 最 好 的 一 点 设 起 ， 那 就 是 
它 的 昔 效 做 得 实在 合 人 激赏 。 在 过 
个 游戏 中 最 欣赏 的 就 是 理 此 导 份 ， 
十 首都 做 得 不 错 ， 而 且 每 首都 有 一 
БДИ + {Н Еос 
BERR , 6 LURE > 
在 操作 、 风 格 上 属於 中 国 的 东西 
В 鬼 啊 的 ! 又 将 故事 改 成 
中 国 式 的 。 

第 二 点 ' ТЕЙЕШ ЕНИН 
的 ， 不 会 陪 很 奴 ， 也 不 会 设 很 简单 
。 有 个 铀 好 的 地 方 就 是 它 会 岗 造 些 
BEE > hii AMEE — Я 
有 提示 ， 而 不 直接 告诉 玩家 密码 ， 
MER AES @ + 而 且 是 强迫 
玩家 把 每 个 地 方 都 走 通 ， 若 LOST 
掉 一 个 提示 ， 可 能 就 没有 办 法 进去 


下 一 个 关卡 。 整 个 尾 面 感 党 不 是 做 
得 很 好 ' 我 想 应 证 可 以 更 好 才 对 。 


Charles. 


ЕЗ / k Ж x< 


— FESR MA ERA 
SEAR + алт 
BLIERE pH e 
战 ， 因 此 也 不 可 以 太 苛求 它 。 正 如 
刚刚 MINI 所 说 : ”在 一 些 模式 上 
很 类 似 御 封 战 将 ， 我 也 很 有 同感 。 
FATS SE AEE ° Ж 
ЭФК, CER ШЫ 
fE ES 354 ERPS Ей 
作 沪 人 感觉 也 是 发 唐 突 的 ， 在 剧情 
EASA ROTEL» ATER 
定 不 是 非常 的 好 ， 故事 整体 设 定好 
BARER о 


刚 并 始 的 时 候 ， PEAS AB 
жарса, ааах : 
[ 那个 故事 是 真 的 还是 假 的 ? J 

第 二 点 ' 我 偶 得 玩 过 个 和 游戏 方 
向 感 一 定 要 非常 的 好 ， 峻 然 它 有 自 
动 给 地 图 功能 ， 但 我 在 地 图 上 仍 找 
不 到 我 要 的 东西 。 

最 向 一 点 RRP COMPS 
面 还 不 错 ! 


诸葛 不 亮 


BED /Ж Ж * x< 


PRG CIRM BM 
HATH ! 中 然 是 捏造 出 来 的 。 值 
得 强 钴 一 点 是 它 的 理 效 真 的 做 得 不 
ЗВ 不 过 孝 面 差 了 点 只 支 授 到 BGA 
"在 游戏 交易 度 方面 ， RRB 
ЮЖ ЛЕНЕ TE S RW o RPG 
功力 不 是 很 好 的 我 ， 差 不 多 花 了 二 
天 的 时 间 就 玩 到 第 8 BT ° 

过 游戏 有 自 窒 地 图 功能 ， 过 个 
功能 比较 人 性 化 ， 因 为 过 样 可 以 帮 
助 一 些 会 迷路 的 人 。 另 外 值得 一 提 
的 一 点 ， 它 的 魔法 跟 一 般 RPG 不 
太一 样 … 就 是 在 第 一 国 的 时 候 只 ; 
得 到 魔法 竹 黄 ， 再 到 村 镇 购买 法 术 
› 然后 找 个 施法 者 ， 就 可 施法 术 ， 
面 且 法 术 薄 没有 等 级 的 分 别 。 再 一 
点 ' 我 觉得 游 虐 的 战 癌 模式 设计 得 
不 是 很 聘 明 ， 在 城堡 里 面 的 兵力 不 
会 增加 ， 只 要 了 解 | 留 得 青山 在 ， 
不 怕 没 柴 烧 的 道理 ， 相 信 攻 无 不 
3 ° ЕТЕ ЕТТ BOS о 


党 是 个 很 适合 RPG 新 手 去 党 
试 的 游戏 ， 一 来 实 面 全 部 探 用 中 交 
显示 ， 二 来 操作 指 命 也 丰 不 鲁 太 多 
， 有 剧情 预 设 的 一 些 庆 题 ， 只 要 稍 徽 
动 一 下 脑筋 、 不 必 转 太 多 图 都 可 以 
想 得 出 来 。 

自从 基 个 游戏 出 现 以 向 ， 各 方 
НЕНЕН, 我 想 大 家 有 一 
个 共同 印象 ， 感 觉 它 是 御 封 战 将 的 
SED SAE + ARAL ik Me ht 
SPATE ° DAR BIRR ° 
BARE AAA ° BERERE 
和 观察 比较 ， 很 容易 认为 是 同一 个 
SHED + 路 然 吉 个 那 戏 是 最 高 只 支援 
到 BGA 模式， 但 配 上 魔 奇 音效 卡 
的 效果 玩 起 来 的 感觉 还 算 不 错 ， 
主要 是 斌 了 音 业 宰 托 的 功劳 。 

ЖЕБЕ, RAN ШИШ 
微 做 点 分 析 : 

于 个 游戏 中 有 些 设 定 可 以 跟 目 
前 我 们 所 看 过 的 游戏 做 一 个 比较 ， 
在 RPG 过 种 游戏 来 计 的 话 ， 通 常 
会 有 所 中 的 又 题解 决 跟 情报 系统 。 
RARE TS + BI 
面 通常 是 场所 的 文字 讯息 为 
主 ; 在 日 本 方面 ， 多 中 以 人 物 交谈 
为 主 。 而 在 证 个 游戏 中 是 以 告示 牌 
揭示 情报 ， 过 方面 与 美国 繁 相 近 的 。 

可 是 在 主要 的 游戏 过 程 当中 ， 
主角 在 地 图 上 跑 来 跑 去 是 典型 的 勇 
ANER! KEHE 
DHAR TERK HAUG 
Е # ЖЕП RES BG ， 可 
能 会 有 一 种 跳动 的 感觉 ЗЫЯ AS 
得 过 一 点 似乎 有 点 破坏 孝 面 的 美感 
。 在 地 轿 中 游 走 的 时 候 ， 有 很 多 人 
可 能 会 迷路 。 特 别 像 过 种 地 图 书 起 
来 挺 沪 费 纸 张 ， 也 很 累 人 ， 因 此 过 





个 游戏 所 提供 的 自动 给 图 功能 ' Bd 
此 更 增 其 可 玩 度 。 

根据 侧面 资料 得 知 ， MFRS 
A RE Hi TS Bat iq A RSE 
行 的 情报 ， 如 此 一 来 ， 很 容易 造成 
只 会 发 觉 过 个 游戏 的 弱 处 ， 反 而 它 


БЕ (ЖШ —Е ЛЕУ» 
情 ， 每 到 一 个 地 方便 以 个 闭 的 心情 
到 不 发 所 一 些 好 玩 的 事物 ， 暂 时 把 
A eA BE BIB ER 
REE Rt RS 
Ж, 在 玩 的 过 程 中 也 常会 想 破 口 大 
W: ГАВ 0 因为 主角 太 容易 死 
了 ， 而 且 主 角 一 路 都 在 逃命 ， 就 像 
ARBPAH : 不 往 前 走 就 会 死 * 
为 了 活 下 去 ， 只 好 往 前 逃 。 过 个 闭 
ГЕ 我 们 的 英雄 除了 在 最 后 灶 尾 
稍微 扭 打 了 一 下 以 外， 在 其 他 情节 
中 都 没有 反击 的 余地 ， 只 是 一 味 远 
， 玩 完 之 后 ， 不 禁 感 康 : 我 们 的 
ГАНЕ | SEATS STE | 一 股 怨气 
无 从 发 省 。 

话 双 说 回来 SEBS 


的 优点 便 忽 略 过 去 了 。 过 个 游戏 的 
沁 趣 之 外 是 在 蕉 全 找 情报 ， 以 解决 
问题 。 其 他 方面 应 属於 中 等 的 程度 
"最 常 发 现 的 就 是 ， 当 你 传 迁 到 别 
的 大 陆 时 需要 传 途 密码 ， 而 党 些 传 
迁 密 码 有 些 是 要 从 故事 当中 去 找 出 


SEAT BELA ` 
369 > MY + 即使 它 是 
аии, ЛЯНЕ Л 
病 的 地 方 ， 也 有 许多 值得 嘉许 之 处 
: 只 在 於 它 是 国人 自 岗 的 作品 ， 我 


筋 生 的 情节 很 有 趣 例如 : z 
物 中 心 就 是 个 很 有 趣 的 地 方 。 像 次 
жел 5 О" ИС$ЕВВА 
PROEL MEEA ARAM ， 
酸 子 壬 还 有 很 多 仿制 目前 美国 市 面 
上 流行 的 游 虐 ， 像 模 所 城市 、 秒 之 
器 等 等 。 另 外 ， 主角 男 扮 女 妆 走 起 
路 来 ， 怪 模 怪 样 的 ， 也 很 好 笑 ! 
жа, 我 认为 一 个 游戏 好 玩 与 
否 ， 应 弃 在 於 它 的 主干 和 架构 H 
他 枝 世 的 地 方 弱 一 点 无 妨 ， 而 过 个 
TERE AEE ВР > W 
дижи ай! 


答案 ， 也 就 是 说 ， 当 你 在 玩 运 个 游 
BE > 你 必须 要 能 金 先 看 过 整个 故 
事后 ， 把 你 自己 融入 在 游戏 的 角色 
当中 我 想 过 个 还 比较 近乎 於 角色 
й | 


们 对 它 的 期 望 自然 要 高 些 。 人 台北 工 
作 室 的 下 一 个 作品 三 国 演 闵 显然 有 
较 大 的 突破 ， 待 会 儿 我 们 再 来 讨论 
中 文化 的 三 国 演 闵 ， 现 在 请 接著 时 
ASIERA ATIN PFPA © 


~ Charles. 
* 


RIR Trilion 的 感觉 是 差不多 
的 啦 ! 你 在 宇宙 传奇 中 扮演 清 涤 工 
出 身 的 英雄 ， 老 是 被 人 家 追 ， 真 的 
很 不 是 滋味 。 可 是 想 想 宇宙 传奇 一 
开始 角色 设 定 就 是 一 个 清 党 工 ， 算 
是 一 个 因缘 巧合 的 机 会 他 才 会 成 为 
一 个 英雄 。 也 许 他 演 个 英雄 莫不 是 
我 们 所 想像 的 RPG 式 可 增加 自己 
的 能 力 体 力 的 那 种 ， 而 是 靠 自己 的 
智慧 及 小 机 智 ， 甚 至 有 时 要 贴 插 仓 
手段 的 那 种 类 型 。 我 觉得 像 过 种 类 
型 的 ， 在 我 们 现今 社会 上 成 为 英雄 
RARE RA HABE 
Ж, PREAH ARR 
把 枪 ， 只 有 瞄准 你 ， 你 就 死 的 社会 
下 ， 就 算 你 再 孔 武 有 力也 没有 用 “。 
也 许 ， 作 者 本 身 亦 有 过 种 感觉 吧 ! 





在 剧情 方面 
车 你 真 的 抱 著 
У — аво, 
‘TAPIA ee EJ 
BORN REMBASAR 
SHR o 
PERM AAS (ИШ УЖЫ 
及 操作 介面 。 消 费 者 若 玩 过 国王 密 
MEV» RERE DUNS AT ЕВА 
ШЕ, 8 tr BE AB EESIERRA Z: EJ 
在 新 时 段 所 产生 的 游戏 。 在 画面 上 
' 章平 全 以 油彩 泻 染 效果 表现 ， 已 
MERMA Blo56 + fE VGA 256 
Нуи LARRE M ИШЕК, 处 
HF ЕШ A BEERA 
只 的 素养 ， 比 烈火 神 兵 等 游戏 好 太 
ST! 
ЖЕТЕЛИ, FRERE HE 
界 潮流 ， 和 将 以 前 的 对 话 交 谈 式 的 操 
作 介 面 改 为 现在 用 滑 鼠 图形 指 今 的 


操作 方式 。 这样 的 话 消费 者 就 可 省 
御 去 查 要 做 某 个 动作 ， 或 做 某 件 事 
情 时 ， 要 用 哪个 动 洞 的 困 援 。 我 党 


WEI 


_ 评 分 / k kkk 


SS MRIS ERR NR 
可 恨 ! 除了 他 们 刚刚 只 的 那些 以 外 
REG ERA ARAN 
优点 。 缺 点 就 是 它 的 密码 实在 太 多 
了 。 像 有 些小 又 玩 过 个 游戏 ， 就 搞 
不 清 密码 到 底 是 哪个 ， 若 它 的 设计 
是 要 答 大 一 点 的 人 玩 那 倒 无 所 谓 
国 小 学 生 玩 就 比较 累 了 ， 最 好 二 个 
人 以 上 一 起 玩 ， 一 个 帮忙 记 密 码 。 

优点 就 是 和 音效 非常 的 好 ， 在 圣 
你 购物 中 心 时 ， 每 家 商店 都 有 不 同 
HEA RMS Aa 
Hh MMWR RARER 
(BR EAS ERE ! 


得 操作 介面 改 成 过 样子 的 话 ， 对 认 
国内 消费 者 而 言 ， 是 一 项 性 大 的 需 
理 ， 但 对 SIERRA АЖЕ ШЕ 
еа атаа 
展 它 自己 在 非 英 语系 国家 的 市 场 

SES ML › PER Tril- 
lion 有 相同 的 感觉 : 就 是 死 得 太 突 
然 了 。 往 往 稍微 一 不 小 心 就 死 起 想 
“对 过 个 那 戏 的 死 法 我 有 一 点 点 重 
见 : 我 忱 得 它 最 不 好 的 一 点 ， 就 是 
它 的 死 法 只 有 那 族 项， 不 是 肚子 被 
打 个 大 洞 ， 就 是 构成 食物 ， 好 像 就 
只 有 汉族 个 慢 面 ， 牙 没有 特殊 吸引 
人 之 处 。 不 比 在 幻想 空间 出 ， 死 的 
HERRE ° CEB ERIE AM 
» 在 死 法 上 SIERRA 可 设 是 有 点 粗 
秽 演 造 。 在 幻想 空间 壬 当 你 做 错 事 
或 走 错 路 时 ， 死 的 方式 往往 会 合 你 
会 心 一 笑 ， 通 是 狗 什 得 不 议 人 使 用 


Charles. 


CBWE LET OB RT 
DPOB , 6 OHM о RE 
得 事实 上 要 过 并 的 话 ， 过 此 好像 没 
什么 用 卡 ， 但 你 若 抱 著 玩 玩 看 、 试 
试看 的 心理 ， 而 英文 程度 不 错 ， 可 
БЕЙИШ HRS ЖЕ Ben 
TET DL RAT DU ЖЛЕ, 
那 也 可 以 算是 乐趣 之 一 。 

过 个 游戏 你 若 只 起 要 通关 A 
HEWN REE 
жа ERRE ! 万 其 是 你 若 
按 著 攻 略 玩 的 话 ， 很 多 有 趣 的 事 你 
HAMAT > 

ЖОЕ ЕСЕП И ИЛЕН: 
SIERRA В», ЖЕЕ ЫШ 
做 你 的 主要 目标 ， 旱 费 在 过 天 之 外 
膛 有 非常 多 东西 值得 你 探讨 。 如 果 
RT OBAMA BAIR BK 
的 ， 那 我 勤 你 不 妨 不 要 看 攻略 自己 
再 去 探索 一 欢 ， 因 为 那样 乐 起 合 更 
多 ,万 其 是 你 死 的 方法 会 更 有 起 ! 


攻略 而 一 直 很 高 黑 地 玩 下 去 的 一 个 
RGA 9 RRERER ARSE 
TENE KAARET | BER 
对 宇宙 传奇 IV 最 大 的 不 满 > 

不 过 在 剧情 的 设 定 上 ， 它 能 想 
到 在 未 来 ， 以 及 未 来 的 未 来 、 未 来 
的 过 去 之 间 的 时 空转 换 。 在 不 同 的 
时 空 面 对 未 来 的 你 或 以 前 的 事情 所 
造成 的 一 种 葛 奇 及 错 情 的 感觉 ' 我 
REMARK ARBAB 
оа, 它 走 的 大 
都 是 未 来 ， 往 过 去 走 的 大 多 只 到 宇 
Еа ТИЕ] 
情 不 会 有 多 大 的 牵连 ， 所 以 不 会 像 
回 到 未 来 第 二 集 那样 ， 若 没有 看 过 
第 一 集 的 话 可 能 会 看 不 慌 ， 过 个 游 
虐 若 你 没 玩 过 第 一 、 二、 三代 的 话 
SLT] DSA ЖЕЗ > ЖЕЙБИ 
一 代 、 第 三 代 所 做 的 事 都 是 不 重要 
的 小 事情 而 已 ' 3 НЕ F 509 
发 展 有 太 大 的 牵扯 性 ! 


ARES 
评分 / 1k * Ok 


BASS ау — REFRE 
我 的 感觉 有 四 晒 < 
星 的 价值 ，1 


价 会 跟著 上 升 。 
宇宙 传奇 IV 过 次 所 探 用 的 操作 介面 
是 微 国王 密使 V 之 后 的 第 二 个 实验 
СЕ А MA 
有 多 大 用 途 ， 但 是 似乎 有 疏 多 人 在 
预期 可 能 在 它 的 下 一 代 作品 当中 ， 
会 派 上 大 用 场 " 

在 过 个 那 戏 中 我 们 也 可 以 看 到 
狼 多 SIERRA 公 司 一 贯 的 风格 ， 也 
就 是 有 许多 小 地 方 的 业 趣 。 什 么 是 
小 地 方 的 乐趣 呢 ? 可 能 跟 过 关 或 者 
得 分 没有 关 你 的 特别 设计 。 例 如 > 
TEE MURERE + 





踊 然 说 你 只 能 玩 一 台 ， 但 是 全 经 玩 
过 宇宙 传奇 镍 的 玩家 应 给 还 记得 
他 那 次 如 何 获 知 设 去 解救 宇宙 传奇 
作者 的 那 部 电动 玩具 正 是 太空 网， 
只 是 动作 场景 不 同 ， 不 晓得 是 不 是 
它 的 续集 ? 另外 ， 在 星际 购物 中 心 
有 一 个 无 重心 滑板 育 乐 中 心 ， 最 后 
逃 胸 的 方法 ， 即 是 利用 失重 状态 的 
惯性 定律 ， 再 加 上 反作用 力 ， 使 得 
你 能 顺利 逃生 ， 过 点 似乎 有 点 像 扎 
Ат, В 
Ла 6; ° 

HEPA SHER PE ШЕН , 但 


REP ZRABREE AERA 
> 中间 过 程 都 在 第 一 、 十 、 十 二 代 
PSEA o 

在 此 顺便 提 一 下 本 人 对 过 种 操 
作 系统 的 骆 感 ， 因 为 过 种 新 的 操作 
系统 产生 ， 使 得 玩 者 在 玩 党 种 类 型 
ЖЫН, 感觉 办 党 方便 ， 相信 
各 是 很 多 人 相同 的 感受 。 但 相对 的 
呢 ， 似 乎 在 语言 双向 沟通 方面 那 
ШЕРИ ЖЕШЕТ Ж, BES 
Ер ЖЕ Бн. NIB RAB 
趋向 於 自动 剧情 化 ， 而 本 身 角 色 投 
入 的 参与 感 就 减少 了 许多 。 


面 仍 有 很 多 SIERRA 
公司 精心 设计 的 小 趣 点 ,相信 前 面 
SLBA MT ° EAE 
一 个 ， SERRE ERGY : 当 你 在 购物 
中 心 换 女 装 之 后 ， 你 可 以 看 见 里 面 
站 了 数位 美女 ， 最 左 导 有 位 大 姊 藉 
' 你 若 党 试 对 她 使 用 动作 指 合 ( 手 
W ) 的 话 ， Fe B Wu tti aE ic 
的 ， 然 后 跟 她 们 一 起 劲歌 热舞 ' 大 
概 也 跟 其 他 地 方 一 样 有 其 用 草 存 在 
吧 ? 
最 后 一 点 ' 我 猎 欣 党 它 加 入 太 
空 哆 动作 场景 的 构想 " 


最 后 我 们 来 时 论 受到 玩家 热烈 
EHS ORS MARAE 


AT A: ms 
САО SRO 


TRILLION. 


ЛУ ЖЖ Ж ААС 


зинаа жиа 
， 对 其 他 玩家 而 言 则 是 四 颗 星 的 
评价 。 

HREH bug Ж, 但 整体 而 
BERTHER MIMS 
分 四 点 来 谈 : 

第 一 点 是 中 文化 ， 也 是 最 大 的 
优点 。 以 前 玩 三 国志 的 时 候 ， 人 名 
MEALS + RBS HARE 
ЕНШЕ Y ° ЖШ) ASHER 


RUGRERGR EAH 
代沟 那 摩 好 的 记性 ， 在 谈论 的 时 候 
是 一 件 很 困 授 的 事 。 今 天 中 文化 之 
和 合 就 可 以 用 中 文 直 呼 那 人 的 名 字 ， 
BUST ° 

第 二 点 是 ， Шав. H. K. 
OFEI 的 三 国志 强 过 很 多 ' 不 过 三 国 
志 是 两 三 年 前 的 作品 ， ЖККНЫН 
ihe 

第 三 点 ， 在 人 工 智慧 方面 三 
国 演 闵 就 比 不 上 三 国志 。 

第 四 点 是 整体 的 耐 玩 性 ， 对 论 


战略 高 手 来 脱 是 比较 低 ， 因 马 他 会 
锡 得 很 轻易 就 纺 一 了 中 国 ; 但 对 其 
LCR TTS ° TASER AY > RT 
中 文化 所 产生 的 亲切 感 外 ， 三 国 演 
闵 需 要 的 战略 技巧 较 低 ， 大 多 数 的 
ASST RAE He SS EN - Fi 
STROH PR > ОВАКВЕ > 
HERE? 
=шй#ш=щ5—{Ж, eek 
BUI сеа TAR ELE 
战 。 若 你 想 当 个 伯乐 的 话 ' 你 可 以 
从 第 一 时 期 玩 起 ， 选择 曹操 或 是 到 





ЕГ AT + 4 
FAT ABEL OTHE FIRR S 
它 的 特殊 之 处 ， 是 多 了 谋略 的 
指 合 ， 过 是 三 国志 所 无 的 。 其 中 的 
至此 和 外 之 计 实 在 是 非常 的 毒 ， 而 
且 成 功率 很 高 ， 使 玩家 深 深 警 司 
ГЕН + AAI | 过 个 道理 
， 也 算是 一 种 数 育 功能 。 
ЖЕРДЕ а. 


MINI 


__ RD / k k x 


我 想 如 是 先 和 作者 的 前 一 作品 
作 一 番 比 较 好 了 。 基 本 上 三 国 演 闵 
不 管 是 在 书面 、 昔 效 或 下 略 应 用 上 
都 比 楚 汉 之 争 来 得 成 熟 。 但 是 玩 起 
三 国 演 闵 仍然 觉得 人 工 智 慧 偏 低 ° 
太 容 易 统 一 了 。 就 像 刚 Trillion 所 
骂 的 一 样 ， 同 然 玩 到 杂 许 10'， 但 别 
人 还 是 不 会 来 攻 你 ， 只 有 你 去 攻 别 
A) 根本 没有 刺激 的 感觉。 所 以 只 
BRATH > ЕВЕ ° 


BEAR 


评分 / k k * x 


我 觉得 过 个 游戏 中 文化 是 它 一 
个 很 大 的 特点 。 先 前 有 三 国志 过 个 
游 虐 ， 对 一 些 英文 程度 较 差 的 玩家 
而 则 ， 如 果 要 完成 就 一 大 业 的 新 ， 
RAAT ° EKER 
MARKA TESTERE > {Н 
52 ° 
我 膛 锅 得 有 一 点 好 像 不 太 合理 
: 如 果 你 用 诸葛 亮 
来 做 君主 的 证 + H: 

БИЙ Зола 
多 ， 因 为 诸葛 
亮 实在 太 隐 明 。 


BASS Ө ЕТИН 
АЕ ЕТЕ 
нк! 
EC Sat A ЦЕ : 
第 一 点 SRM) BES 
的 时 候 都 要 输入 密码 ， 而 且 只 要 一 
次 错 ' 就 跳 回 作业 系 态 ， 实 在 很 不 


另外 ， 以 前 楚 汉 之 委 太 重视 策 
略 应 用 ， 但 过 次 就 没 那 床 简 单 ， 武 
力 与 策略 要 互相 应 用 。 武 力 在 三 国 
演 闵 中 算是 巳 重 要 的 。 若 你 是 玩 和合 
期 的 话 ， 金钱 通常 是 非常 多 ， 只 要 
多 带 些 线 ， 文 武将 搭配 出 击 ， 可 以 
玩 得 非常 遇 癣 。 通 常 前 期 比较 辛苦 
* ARIST ; 后 期 时 
则 可 二 个 侠 用 ， 然 后 就 可 以 玩 得 得 
心 应 手 ! 

ABRAMS + BO 
是 无 法 跟 史 实 完全 符合 。 举 例 来 脱 
‚Т =ш®Ш ERA ШК 


ENCE ` ЯЯ S Ж ERE 
较 有 用 而 已 ， 其 他 的 谋略 好 像 没 有 
KAHAR ° +Ë g. П 
Trillion Ж, ABT —B ! 派出 
去 的 谋略 者 : 若 智力 高 一 点 的 话 
大 部 份 都 会 成 功 ， 但 我 试 过 其 他 人 
派出 去 ， 像 徐庶 或 其 他 军师 的 话 ° 
FRAREN RABBI 
的 ， 每 次 都 会 成 功 。 

如 有 一 点 亦 是 不 太 合理 的 ， 就 
是 二 军 对 做 的 时 候 ， 用 嫩 略 时 R 
觉得 好 像 不 需要 用 到 金 匀 。 因 为 灌 
略 只 要 有 兵力 和 策略 就 可 以 了 。 有 
时 ， 我 全 玩 到 带 去 的 金钱 都 没有 了 
BRASH: 「 没 有 金钱 不 能 


友善 ! 

第 二 点 ， 不 能 销 用 别 郡 的 在 野 
KA ,实在 是 很 不 合理 的 事 ， 通 常 
EER TE ° 

第 三 点 是 在 战 奖 的 时 候 ， 国 次 
要 200 金 ， 战 袁 要 300 金 ， 过 实在 太 
ЖШТ | BE» CRA 
放 把 火 就 可 以 了 。 

第 四 点 是 人 心太 容易 收 圈 ， {8 
KE WALA » PAGE 100% + h 
诚 度 就 有 100。 


"ЖАЛИЛ EZI 

A WARY , ОЕ Е ОРИК 

到 诸葛 亮 时 ， 一 请 他 ， 他 马上 就 愿 

BRS E 

个 跟 史 实 不 

太 符合 ， 命 

ARERR 

。 此 外 若 能 加 

上 特殊 人 物 的 特性 的 话 会 更 好 ! 
香 效 方面 也 做 得 不 错 ， 它 的 昔 

业 跟 神州 八 剑 同 一 作者 ， 所 以 香 灶 

HEB) — EKM о 


FABER, ° RERETAHN ° 4 
БЕЛЕ PRT ALL > RES 
ARBONNE ° 

E AMMAR 
ПНО ERR MRAM 
想 ! 因为 祷 面 的 人 物 有 三 百 多 人 ， 
只 要 玩 久 一 点 ， 声 理 下 起 来 都 差 不 
£ PORTION 。 而 且 好 像 
ARDERI FUSSE MNE 
好 不 要 用 语 昔 效果 。 语 理 效 果 好 像 
лана ° 

RE Neem EA 
* 但 要 花 点 时 间 就 对 了 | REHE 
Ele 828 8648505 HACHA 
TESTERS ° ПШ: 





HD / k k k * >< 





RAGA —81 
象 就 是 波 途 东 罗 阵 阵 清 ， 夕 映 江 机 
点 点 速 的 片 首 。 虽然 显示 模式 也 只 
到 BGA“， 但 配色 和 孝 面 处 理 都 不 
io GLARE MY RES 
起 来 的 效果 ， RAA BE AY AK 
Ж o ЖЕЙДЕ WS TOBE Т Ж 

Буры БА + BE 
ECE ЖШН ЕЗЕНШ. › HE 
th FIRE аа -MRTA 


° 


EAU MA RS HBB] LL 


使 用 ' 不 知 是 因为 系统 股 计 的 原故 
' 或 者 是 作者 本 身 的 巧 思 ， 运 也 就 
KTKT o gehena iiae 
正常 的 玩法 再 配合 绝招 使 用 的 话 ， 
通常 可 以 在 一 个 月 之 后 速 下 三 城 《 
如 果 你 军力 摇 的 话 ， 可 以 在 同一 个 
FLAS] BS ЖИТ = РИНЕ) о 
FEN AHS ADEA AER 
的 用 计 使 谨 部 份 ， 颇 有 争议 з 在 过 
个 游戏 中 ， 就 分 为 二 个 部 份 : 一 个 
是 在 战场 上 用 的 兵 委 之 计 ， 另 一 种 
则 是 用 於 平时 施政 时 的 大 部 计谋 


CHE A 0988883688. 似乎 只 有 一 种 
BER > HBR BOR + 其 
‘the BP FE И) ° AER 
场 上 所 施用 的 计策 ， 这 点 似乎 由 上 比 
BOR ANAS 2) 
‚ 特别 是 天 下 一 大 军师 诸 万 孔明 ° 
所 以 我 相信 许多 人 都 会 偏好 使 用 到 
人 备 为 君主 ， 而 设法 招揽 诸葛 亮 为 军 
病 。 其 实 过 也 是 可 以 预想 得 到 的 ， 
因为 你 只 要 仔 帮 分 析 一 下 ， 只 有 到 
华 的 魅力 是 一 百 ， 只 有 诸葛 亮 的 智 
谨 也 是 一 百 ， 所 以 二 人 配合 。 正 如 
和 急 得 水 ， 无 往 不 利 。 

ЖШ = ТЫЯ 
较 起 来 人 物 角色 在 历史 中 的 形象 兹 
没有 被 100%6 发 挥 。 趴 然 每 个 人 都 
有 他 本 身 的 属性 ， 但 只 有 较 鞠 近 的 
PERAHAN ° MALATE akin 
88 ota A ЙН SE 
BARETA BEM: 不 过 我 相 
信 玩 者 可 以 由 此 来 创造 自己 的 历史 

FTES ЖИЙ + RUBE 
有 个 很 强 的 战场 效应 ， 不 管 是 在 使 
计 或 是 以 武力 强行 对 抗 ， 能 金 善 用 
各 种 地 形 的 人 往往 都 有 相当 大 机 会 
成 为 战场 上 的 膀 者 ， 斌 所 谓 : Г 
RE BATTED J ° 

ЮШЕЕ ЛШ, AMER 


мышы ыы енн 
° КШ, ШЕЕ 3: > ШК 


AARETE BEERE 
的 心 登 可 见 一 斑 。 另 外 在 游戏 角色 
方面 '， APM BARE ° DIE 
ЕЕЕ EARE 
见 ， 你 可 以 自由 挑选 你 喜 炊 的 脸 孔 
‚ WETANE ， 以 及 你 
的 天 下 霸业 起 始点 。 对 於 一 个 不 满 
BUNA 3888. > 过 可 真是 你 最 好 的 
疆 择 。 特 别 是 玩 用 新 君主 的 话 ， 也 
可 以 探 你 自己 的 姓名 登录 於 上 ， 於 
是 乎 你 将 可 能 会 看 到 『 张无忌 於 x 
年 x 月 一 统 天 下 | HBV ° Ж 
想 这 对 一 般 的 玩 者 应 有 特别 成 就 感 
° METERS FA Bias EY RR 
信和 长 的 名 闵 来 进行 天 下 大 业 攻 略 。 

公 个 游戏 有 若干 人 对 它 有 若干 
好 二 ， 也 有 不 少 批 环 ， 但 最 后 也 有 
一 点 个 人 的 巧 见 ， 希望 能 金玉 到 一 
инни RGE EE» ИЖ 
ОҢ ИЯНЕ HUB + ЧЕРШЕ 
愿 期 待 其 他 人 的 大 作出 现 。 


感谢 各 位 的 宝贵 心得 与 意见 > 


我 们 期 待 有 更 多 的 国人 创作 的 作品 
推出 ， 也 期 待 有 更 多 中 文化 的 游 战 
> RERA > Живан 


















205 £ > PTH ( BHR) A. rat Hh X: 
| ` AAD A Ж $ + а 
Kee AE | > — Ж] IRISH 

АД ке, 
ALB > cere 


























攻 的 指 全 分 


а ж 

251909702056 4 H e WRS 
南宁 的 强大 日 盆 不 满 ， HEERE 
Ж СЕ) ISA > ERC Be 
万 大 军 分 道北 征 > REE RD HE 
厚 ' 区 区 瘦 疫 根本 奈何 不 了 他 ， 以 
致 融 事 失 利 ， 休 方 你 来 我 往 形成 拉 
ЖЖ, R ЖЖ AES A 
8 МАЛЕ ° HJL 心 想 有 
BEAT ЖТ, HLTA Е 
的 淮南 (22 好 ) sk Жз жр, 
FR GROW) С 1388) 6 
然 成 功 了 ， 於 是 WIL AOR AEST Я 
由 南阳 ( 27 郡 ) 和 淮南 各 起 数 万 大 
军 ， 计 伐 曹 贼 ， 一 场 腥风血雨 就 此 展 
т“. 





` кетч 想起 
BRAS ARERI > RET ° 
MENGHIA А НЕ Т —— 


атая). нл 
调 全 国 最 精 鲍 的 部 除 ， 最 威 猛 的 武 
Ж + ЖИЕ, ЯНЕ ТЕЛИ 
ЛГА J : UMER > oR 
f ` BASS ТОД 2 Щ 
4 千 精 兵 为 先锋 ， ARB T fü ` ME 
та ЖЮ, ижа > 
平 领 7 名 部 将 为 左 军 ， 再 由 孔明 、 
ават 名 武将 为 中 军 ， 
最 向 以 一 些 不 带 兵 的 牙 将 为 后 军 ， 
於是 平一 行 六 万 精兵 直 奔 颖 川 而 去 


另 一 方面 ， МК, И 


= 
е 一 






я BIER PAE > Mi 


CEE UR) + ЖИЗ TAE 
о НЛ САТОВ 
"97 ЗЕМНЕ Т (PEL 
KERN ) , WRR AET 
十 万 大 军 ( 都 是 武装 度 100，' ШИЖ 
99 的 精兵 耶 ! ) 南下 守 城 ， 更 惨 的 
WAR ИНЕ 5 万 甲 土 前 来 助 守 " 
AFFET’ HIL- FAA 
THB > эе Y Basso fh 
KFI Ау ` WERE В 
退兵 ， {НИИ RIE» И 
fener (BIBI ) 
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yA 
— litt 19 
Pe 2 |а] 
— s: ә 
BS = > 
0 7 q| 52 P MI™ 
80 5 
A a| aj [1] 80] эж | /л|51| иже 
助攻 先 助攻 中 Pres 














































































































不 论 如 何 ，HJL BRIE 
KANUR BAS LRAT 
BARS + НЛ, a E Pt fr 

主 守 中 和 军 ， 心 想 若 能 先 干 掉 中 军 就 
ART > RSIS Е ' 88 
被 主 守 的 左右 军 给 搁 了 下 来 ， 还 被 
对 方 用 弓箭 K 了 两 次 真是 混蛋 " 
好 在 孙权 的 3 ЖЕНИ О?! DRET 
助 守 的 部 阶 ， 为 我 分 去 很 大 的 负担 
HJL 的 6 万 士兵 对 上 主 守 十 

党 大 军 已 是 十 分 吃力 了 ， 不 料 又 一 
件 命 人 心寒 的 事 发 生 了 : ВЕНОЗ 
万 大 军 葛 然 是 低 训 夭 、 低 武装 的 荣 
岛 般 新 兵 ， 没 两 下 就 被 曹操 的 助 守 
ЖЫЙЫШ Ж ЖТ ° MAMTA 
守 就 要 兵 合 一 处 了 ，HJL 只 好 委 
机 立 断 抽调 左 军 前 往 搁 截 ， 以 一 敌 
Pd ЕЗ у рне кк 
choc (ЖЕ) ， 所 以 咱 的 左 军 没 中 
到 联合 进攻 的 计 。 另 一 方面 ， 右 军 
和 先锋 两 军 旭 分 别 和 对 方 先锋 进入 
HR > HJL 88824 ` kR + MR 


S 
S 
S 
| 
Э 




















ЗЕРНЕ ЖЫ ЖИД, AE 
Юле RM X82215 ЖИ 
一 兵 一 卒 就 气 平 了 草 操 主 守 军 的 先 
Sk EGRET +b о САШ 
=) 
ERER 

ERRARE ARE , {Н 
BREHM TIRANE НЛ, 
BELEA жже Д7), bim 
此 下 去 也 不 是 辩 法 tHe: 2 
然 均 机 一 动 ， 想 用 施 逢 之 计 看 其 效 
果 ， 於 是 挑 了 助 守 的 右 军 ( RE 
高 才 54 ) ， 牛刀 小 试 了 一 下 ， 葛 然 
十 分 有 效 ， 便 决定 放下 主 守 军 不 管 
， 把 先锋 和 中 和 军 油 来 大 施放 火烧 粮 
= št ° 两 回合 之 内 就 把 助 守 的 粮草 
镭 重 全 烧 光 了 “， апаш 
RHE RHR BRAK: 四 
BABRRATRAT > НІ 
F TPM SE KAS» 除 
了 曹操 本 人 的 中 军 ， И PS03658 
* 还 有 为 么 \ 跑 了 之 外 "其 从 十 四 
个 武将 都 被 提 了 ， 因 为 打 得 实在 很 
жж. кеты ат 


























R САТ! HRE! )( 
REZ) 
RH ER 
ABEER ， ТВ 
守 的 5 万 大 军 ' BEEE R 
有 8 万 人 ， 而 HJL 只 剩 4 万 人 了 
， 中 然 咱 手 下 个 个 驶 勇 无 比 ' 但 硬 
碰 硬 次 究 不 是 大 法 ， 只 好 再 次 用 肝 
› 不 料 主 守 的 各 军 都 有 一 个 谋略 在 
80 以 上 的 智 将 ， 客 HJL 每 每 失败 
`Y FE BB FJALEN о te 
BE жн, {ЕЗ RIM 
下 ，K 掉 了 六 个 智 特 ( R] 9 tT 
的 话 ， 对 方 也 许 不 接受 ， 不 过 对 方 
的 士兵 会 逃走 ， 也 算 不 错 了 ) 之 后 
+ 就 开始 大 施 火 攻 之 计 了 ， 左 先锋 
` Z ` GERMS AZ F Be 
回合 ， 曹操 军 的 左右 军 只 剩 下 数 百 
人 了 ( 见 图 四 )， 再 用 元 我， 把 十 
ШЕН ӘН о RIEK 
* 现在 阿 瞒 只 剩 两 万 不 到 的 主 守 中 
ET’ m HL 还 有 两 万 多 人 “， 过 
шч сыер ци ЕСЕДЕН 
。 但 时 间 已 是 29 日 了 ， 必 须 任 快 解 
决 ， 否 划一 切 的 牧 铂 都 将 付 诸 流 水 
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m үт Шун чуу sm 
a A 1011—1288 
Z 12] Ма Ni Му 1} Е 
25 | (сд? | 2 
ae FA ase sal mee] [97 
рт" аря =] Doar] [| 
| — | — [s| PE SSE 
1 | || Ny ду 
a ee 主攻 右 da 
snl кешп | жел] 7 | 
> 2 A ail 
FH 7 ee 


HJL 的 攻 刺 部 阶 多 ， 时 间 也 剩 
一 天 ， 反 种 情况 之 下 任 叭 都 知道 要 
用 死 我 的 指令 ， 以 生命 换取 时 间 > 
但 秃 有 一 个 大 问题 存在 ， 阿 瞒 的 兵 
踊 少 ， 乞 集中 在 中 备 ，HJL 的 兵 
赂 多 ， 秆 分 在 四 个 军团 中 ， 以 致 没 
有 一 个 军 可 以 狂 立 消减 守 军 。 最 向 
' HJL 8 2 Н ж®җ ( 联合 攻 
жй? 别 像 了 ， 只 剩 一 天 耶 ， 
SBE NIE!) B FE: 
RABEL» RMI, 
一 回 ' Fripe- ( 过 三 个 
ЖЕГЕ Ода e BRE» HJL 
心爱 的 赵云 等 都 被 囚禁 了 ! ) T 
由 中 军 和 阿 虞 剩 下 不 多 的 中 军 大 决 
TR > PRI Y BA ° 

RY НЛ, 站 在 城 头 ， 看 著 
血 流 成 河 、 死 尾 副 时 的 战场 ， 心 中 
AZRE ESS > 想到 先 希 的 
DR + EK PE» BARE 
ТУБЫ > BEEK RA 
RES > RARE 
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ABT RRM 4 EAE 
驻守 ， 不 论 引 都 能 轻易 攻克 ， 实 在 
是 很 合 人 拍 心 ， 很 幸运 地 ， 援 下 来 
ЖЖ HJL 的 15 郡 下 命 合 ， 赵 快 凋 М 
5 万 大 军 前 往 守 城 ， 又 用 两 个 月 的 i R 
By AY MIB AE» Ë 
军队 大 大 整顿 一 番 局 势 才 告 种 " 









EHME MA HJL s= 
运 了 ， 损 失 了 精兵 15 万 、 武 将 数 十 
名 的 他 ， 
MERRIE ARERR ， 
Piene ARASH Y 
+ ше ! 
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Г 赤壁 战 记 | 
аха, нл, T 
不 少 人 工 智慧 不 足 之 处 来 打仗 ， 上 比 
如 说 : 电脑 所 控制 的 部 阶 很 奇怪 + 
即使 粮草 被 迷 光 了 它 也 不 肯 退 兵 ， 
一 定 要 等 所 有 的 士兵 都 逃走 了 ， 而 
HW BIRR y SBE ° X ° ETS 
B$ › ANER ED EA Be 
的 指令 ( RRA ЖЕГЕН), 所 
以 你 可 以 放心 ， 在 他 劳 边 一 直 用 计 
， 用 到 天 长 地 久 、 海 枯 石 烟 。 
жиё , BKM A REC 
之 中 ，HJL REA ЕЖЕ, 
若是 助 守 的 右 军 有 智 将 ° 若是 时 间 
LRR: GARRET A F t 
全 “若是 ……“" 许 许 多 多 的 若是 ， 
FUE —B SLE PIE HJL тж 
， 永 不 得 翻身 ， 但 葛 然 一 个 [若是 」 
RRE: AB! 也 许 ， 在 统一 中 
原 之 途上， 运气 比 实力 更 重要 吧 
(人 生 不 也 如 此 ? у 
感谢 : 感谢 火 风 及 插 我 改造 的 
ШЕН, ERESSE - 
* * * 
Ж: Ж WL 不 太 同意 小 技 





巧 的 运用 ， 但 不 可 否认， 小 技巧 印 
有 其 存在 的 价值 ， 尤其 对 新 手 而 如 
， 更 是 救命 的 页 方 ， 故 在 此 先 发 表 
一 些小 技巧 ， 以 舞 各 位 玩家 

1. 在 对 乳 时 ， 对 方 的 武将 常 不 
BRUTY Bee + ВЕРНЫ) 
士兵 会 类 跑 ， 可 是 实在 没 哈 效率 ， 
ЕЛ, SESE RAS HE AR F 

， SABBATH ау 
RT (MBL MBAR ) ° 

2. 有 时 对 方 兵力 大 不 如 你 ， 就 
会 满 场 跑 ， 广 你 追 不 到 他 ， 要 想 和 
他 快 到 或 日 挑 更 想 都 别 想 ， 此 时 车 
能 休息 一 下 对 方 就 会 回来 找 你 了 ， 
援 下 来 要 烤 要 刚 | 就 随 你 便 了 。 

3. 根 据 HJL HR: EBS 
分 之 八 十 会 出 现在 15 郡 ， 若 是 攻 下 
1588 * OH ARAB ( 限 第 二 时 
期 之 后 ) > SHAS BAM MR 
将 也 就 容易 多 了 。 

4. 不 知 是 不 是 HJL 的 错觉 ， 
似乎 潜水 不 对 收成 有 不 小 的 影响 ， 
不 论 如 何 ， 浴 水 不 低 一 点 往 是 好 的 
事情 。 
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第 九 十 四 天 
ABCDEFGH 
S AN Jeje 


2) 
























ро, 
SIS 
ES 











BYES 
BABS 
| lele) 





RH: 

爆破 A2 的 小 炸弹 ， 扳 动 D4 65EBES ，C4 ШЭ ЕРЕН, ZT! 
的 开关 ，E5 处 出 现 易 碎 太 ， 往 下 走 ， 依 序 爆 长 D?，B7，A45 的 
小 炸弹 ， 扳 动 B4 的 开关 ， 在 ES ñiy RSM + 58 Е5, F5 
° F6' G6 ° H6 到 H5， 依 序 爆破 H5 E G1 的 小 炸弹 。 


RH: 
爆破 ES 的 小 型 理 挖 炸弹， 从 上 方 线路 到 A4 扳 动 开关 ， 在 
B4 处 出 现 小 型 得 控 炸 弹 ， 把 СА 的 中 炸弹 搬 到 D4 ° 打开 
册 的 开关 ,，1 处 杰 成 耐 炸 丰 及 大 型 理 控 炸弹 ， 爆 破 B4 的 
小 型 香 控 炸弹 ， 再 扳 动 A4 的 开关 ，B4 又 出 现 小 型 香 控 炸 
弹 ， 打 开 C3 的 开关 ，A4 的 地 方 变 成 传 迁 站 ， 爆 破 F1 的 小 
炸弹 ， 扳 动 G1 的 开关 ，C3 的 地 方 杰 成 轨道 页 З) НА й 
开关 ，H4 的 地 方 杰 成 大 型 香 控 炸 弹 ， 再 把 D4 的 中 炸弹 搬 
到 СЗ, C5 的 中 炸 强 搬 到 C4 ` Ж DG Hy BEAL HM ME pk ch FE A 
时 爆破 B4 的 小 型 得 控 炸弹 ， 向 左 逃 得 Ad 0948383589 被 
ARED 17 + ABH o 


BB E4 





说 明 : 

走 到 B1 的 伟 运 站 ， 被 传 途 到 Сі, 把 E3 的 中 
HERBS) Ел. D4 的 中 炸弹 搬 到 D5， 爆破 C5 
BOER > E F 38388 C6 0 838 35 + WRZ 
КЗ, #80 14 #JBBBHBRI22 ° L3 ЕБЕ E 
Жл + ВВ L3 的 蓝 色 爆破 车 ， ЕШ F4 BJ 










WEBS › BMRB) AS» 把 A5 的 中 炸弹 搬 到 
A4，B4 的 中 炸 缠 搬 到 B3， 爆破 它 ， 再 爆破 16 
的 小 炸弹 ， 过 关 。 























第 九 十 六 天 Bu: 

E HAMRA ° 2 Ju a uE] B3 时 将 其 除去 ， 再 扳 动 E4 的 开关 
* BS HBL BEBE · 扳 动 B5 的 开关 ，G5 的 地 方 构成 耐 炸 矿 及 小 炸弹 ， 走 
ж рава, Ваа) G5， 爆破 G5 的 小 炸弹 ， 扳 动 G4 的 开关，Al 
的 地 方 杰 成 中 炸弹 ， 走 到 GHARI > BBS) Al» 扳 动 C1 的 开关 
，B3 RMR > #8 B1，B5，A5，A3，E3 到 Fl， 爆破 Fl 的 小 炸弹 

» EB) G2 J 182 35 , BEB) Al ° 再 走 进 Do HAYS + ШШЕ] G5 
'， 爆破 G3 Bch > fo] LXE G2 的 传 迁 站 ， 被 传 泛 到 Al， 爆破 B2 的 
小 炸弹 ， 向 下 走 ， 爆 破 C5 的 中 炸弹 ， 逃 进 右 稳 的 传 途 站 ， 被 传 途 到 G5 

:过 关 。 










юй: 

扳 动 G2 及 F1 的 开关 ， 在 Е1 Ж C1 JJ; HB PEBE ， 走 到 
C3 扳 动 虹 关 ， D2 的 地 方 出 现 冰 页 ， 再 走 回 G2， 扳 动 G2 及 

了 1 的 开关 ，E1 及 Cl ЖУН PEBE ° Н D2 走 到 A2 的 传 泛 
ЗБ, BABIES) Е5, 扳 动 D4 的 开关 ° AT AYIA ED ° 
走 回 F1， 再 一 次 扳 动 FI 和 G2 的 开关 ， 爆 破 АӨ 的 小 炸弹 ， 向 
BEE BOM MAAS » HRB) НӘ, 爆破 19 的 中 炸弹 ， 向 上 
FBS 18 6983235 » BAB! 12, 爆破 I1 的 大 炸弹 ， 逃 进 左 方 
0948328355 + HAEE В1, 爆破 Al 的 中 炸弹 ， 逃 进 下 方 的 传 先 
站 ， 8522] D5， 扳 动 B6 及 D4 的 开关 ,在 A5 及 A7 的 地 方 
出 现 易 碎 确 ， 依 序 爆 破 D5 及 D1 的 小 炸 强 ， 走 到 H6， 依 序 爆 
破 H6，H4，F2，A6， C7 的 小 炸弹 ， 允 天。 














说明: 


扳 动 开关， L2 的 地 方 购 冰 态 ， 扳 动 J3 的 开关，K2 的 地 方 也 变 方 冰 砖 ， 再 扳 动 K1 的 开关 
,在 总 的 地 方 又 出 现 冰 太 ， 扳 动 L3 的 开关 ，H3 的 大 地 雷 消失 ， 构成 一 般 砖 ， 把 N3 的 中 
炸弹 向 右 后 至 O03， 爆破 M2 的 小 炸弹 ， 向 左 请 出 ， 扳 动 F3 的 开关 ，C2 的 地 方 出 现 一 开关 
， 依 序 爆破 G2 的 小 炸弹 及 F1 的 小 型 香 挂 炸弹 ， 扳 动 E1 的 开关 ， 在 B1 的 地 方 出 现 轨 道 夏 
及 中 炸弹 ， 扳 动 C2 的 开关， 在 A2 处 出 现 轨道 态 ， 把 ВІ 的 中 炸弹 搬 至 A2， 爆 破 Al 的 小 炸 
Ж, 向 右 逃 并 。 





Reig 

RHA: 

过 一 关 喇 然 只 有 3 个 炸弹 及 1 个 地 雷 ， 要 过关 可 不 是 那 产 容 易 的 
第 九 十 九天 з. G1 的 地 雷 可 由 蓝 色 爆破 车 除去 ИЕ Е BE 
OPFOR RAPA MEAS 
BM HABA + 否则 ' 你 就 只 好 重 来 了 上 
方法 : 
先 走 到 D1 扳 动 开关，B1 AYR ME EO ， 爆 破 C1 的 小 炸弹 ， 
AERE’ 向 下 方 走 到 D3 扳 动 开关 ，E4 的 冰 砖 会 变 成 易 碎 硫 ， 
Жин СЗ, G2 2] E2， 开 动 F2 的 蓝 色 爆破 车 ， 向 下 走 ， El Ei E4 ZJ 
F4 扳 动 开关 ，F4 NESTED + 然后 经 由 F4，F1 到 G1 00 
地 雷 ， 走 到 了 4 扳 动 开关 ，E4 的 地 方 楼 成 冰 硬 ， 向 右 方 滑 到 B4 扳 
动 开关 ， 被 诈 掉 的 Al REALM > 经 由 T4 ° F1 走 到 13 扳 动 开 
BA + AS 的 大 炸弹 爸 成 小 炸弹 ， 然 后 走 进 12 的 传 途 站 ， 被 传 途 到 ВІ 
“爆破 A3 的 大 炸弹 。 














RHA: 

ЗЕТА Ha ti A» RDDR ° PI DAM 3669 E > PES AE © 
就 可 以 到 自己 想 要 到 的 方向 ， 如 果 功 力 不 锡 的 话 ， 也 没 关 傈 ， 多 试 交 次 就 可 以 了 ， 只 是 要 除 
掉 大 巡 飞 弹 时 要 多 等 一 些 时 间 。 

方法 : 

Ж М 9804833) КА IKEDBBUB ，K5 的 地 方 出 现 易 碎 辜 ， 再 经 由 转角 走 到 Al 扳 动 开关 ° 在 C3 
的 地 方 会 出 现 小 炸弹 ， 然 后 到 于 扳 动 开关 ，J1 的 地 方 出 现 易 碎 态 ， 等 大 巡 飞 弹 走 近 时 再 扳 动 
一 次 开关 ， 除 去 大 巡 飞 亚 ， 然 后 再 扳 动 一 次 IL 的 开关 ， 扳 动 J2 的 开关 ，F2 处 出 现 一 个 开关 
"ЕВ F2 扳 动 开关 ， 在 A2 的 地 方 出 现 大 炸弹 ， 由 上 方 的 易 碎 奢 走 到 М1, 把 O1 的 中 炸弹 向 
AME Q1 ° ОВЕ P1 Ен NS + Q5 到 Q7 扳 动 随 关 ， Q7 的 地 方 出 现 大 型 得 控 并 关 ， 
爆破 Кт 的 小 炸弹 ， 经 由 K6，06，04，M4，M2，N2，N5 到 P5 爆 破 小 型 音 控 炸弹 ， 向 左 
方 逃 到 N5， 爆破 N5 的 小 炸弹 ”向 上 逃走 ， 扳 动 3 的 开关 > 14 的 转盘 构成 大 炸弹 ,把 E7 的 
小 炸弹 报到 D6，F7 的 中 炸弹 向 左 捐 到 C7，D6 的 小 炸弹 捷 到 G7，C7 的 大 炸弹 往 右 搬 到 F7， 
B6 的 中 炸弹 搬 到 D7，A6 的 中 炸弹 搬 到 C7， 依 序 爆破 A4， G7 的 小 炸弹 。 





КАТ 


ots 





EBSSA OnE 


OTE Bric BE h НЕ > AR 
F 必 各 位 对 自己 的 未 来 都 有 民心 
了 。 如 果 仍 然 是 每 次 出 任务 都 带 彩 
捞 伤 ， 不 是 跳 机 就 是 落荒 而 逃 ， Hi 
仔 初 航 课程 " in R TEMES E 
EGR A RTD REE pi 6 aR WE ° И 
ОЕ НОВЕ ЛАР © REED 
说 ,现在 进入 正题 " 
一 、 初 级 课程 
在 虎 不 服役 多 年 ， 看 到 许多 全 
SHE MKF fi MN ПРАБ 
在 那些 号 脸 手 下 ,成 了 
深 感到 飞行 技术 
MERHER 



















到 的 情况 
бй в: 

BHR ЖЕНА Л ® ° 
会 先 四 面 散 开 然后 向 中 央 合 围 。 如 
E’ бата. 





BET SERRE] ве ° оа 





пин шкак г 
-AKEDE + ПАЛЕ k 
移 有 可 能 在 你 办 到 一 劳 时 招呼 自己 
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人 ， 对 大 型 北 更 有 奇效 "因为 逼 有 
些 荣 局 猪 来 不 及 转向 就 一 头 栽 进 大 
BU OMT HE | ELAR TIRE 
的 最 佳 时 机 | 


‚ 就 展开 过 种 比赛 
RATE 
如 图 一 “以 Hor- 





снаа е 
ЕА 在 项 
ну, EN 
些 猪 脸 的 屁股 ! 











如 果 你 实在 不 三 帮 素 和 猫 脐 们 
EFA и 
， DRG EA ARKA о WRA 
AS AAA , ШП 
siit Hot 是 很 
光彩 的 事 。 但 是 如 果 
若 阵 ， 于 群 贼 猪 就 一 个 个 魂飞魄散 
AMET ° 
@e ів: 










PA > Bala 以 最 高 
IRMA ЗА ЕТА Л ° ШЖ 
ARSE» EEE 











= 








STB о mna ak A BEER + BOE 
AUER SADIE + BRAT 
道 了 。 

иж ж: 

‘BN Ta Se Se Ty E: 
AE + FUER» AFIS 
二 者 之 间 РЕВВА 
"RAA AREER eee 
HURA о REA ARANE KIE 
Ж, 过 是 正确 的 ， 但 是 问题 出 在 一 
次 四 发 克 弹 极 少 有 机 会 四 发 全 中 ; 
即使 启 近 到 300 多 公 尺 时 仍然 一 样 

举 个 例子 ，Rapier 的 四 管 火 
J W W 91 YEN HE Salthi > Dralthi 
，Krant 等 ， 一 次 通常 命中 二 到 三 
发 ， 而且 是 两 发 雷 射 偶尔 添上 一 发 
фр, 如果 只 命中 两 发 雷 射 则 滔 
RT SPITE ARER EE 
Таа Te |= bib — 98 о "而 
E Rapier 顶 多 只 足够 四 次 连续 至 
AFM о BRIER UM ERB 
ЖЖЖ, 不 然 少 用 全 火力 射 整 
° 138 EKAR dh rh ИЙ 
高 〈 至 少 带 到 一 两 发 ) ， 而 且 射 而 
编队 飞行 的 散人 效果 不 错 。 

WTS ЕЛИТ 
遇 自 保 了 。 另 外 附 有 一点， 多 利用 
TIERA RERE + SBT H 
任务 时 脆 大 心细 ， 注 意 善 用 通 座 支 
授 就 差不多 了 。 
= + PR 
ай: 

大 多 数 人 只 知道 雷 射 的 射程 最 
长 ， 纯 不 知道 到 底 长 到 何 种 程度 。 
中 子 克 威 力 最 大 ， 印 不 知道 到 底 大 
到 什么 地 步 。 我 在 过 喜 特 别 讲解 一 
ИШЕНЕ © 

BHWHBOTABAR (E 
右 显示 “ 幕 上 显示 4,800km ) ， 
耗 用 一 单位 能 源 ， 每 发 雷 射 能 造成 
信 盾 10 单 位 伤害 ， 所 以 一 次 人 发射 丙 


发 雷 射 ， 可 造成 20 音 位 报 害 ( 全 命 
中 的 话 )》。 

粒子 克 射 程 三 千 公 尺 ， 耗 用 二 
单位 能 源 ， 每 发 造 生 20 单 位 的 伤害 
° 发 射 阐 隔 时 间 和 雷 射 相同 ° 

фт ЕНЕ +ЕНАН, # 
用 三 单位 能 源 ， 每 发 造成 3 单位 伤 
Eo 发 射 的 间隔 时 间 雨 倍 於 雷 射 。 

ЖЕШИНЕ > RAWRTD) 
的 事 。 限 石 可 以 打 成 数 片 无 害 的 小 
FAG > SAD ES ， 
Е си ааг AEM | 
BA + CHEE ИАС ЯД 
的 武器 = 
Ж: 

ЖИЙ a ЖЕКИ ФЕ, 威力 
大 且 命 中 率 高 。 但 是 不 善 用 飞弹 则 
无 法 发 挥 其 最 大 效 丛 ， 像 Eric 少 
核 只 知道 Dumb- Fire 飞弹 可 以 用 
KITE FNE REN > (ER Fi- 
refox PRA AAA ' BERE 
慢 道 来 > 

ЖЖ Iceman & ` RAR 
HAE BERRARMAKEH 
REIMA RAR Еее сы 
ЖИ > FRR AGE El 
标 。 

Dumb-Fire 8Ë 2 82 A #} 5| 8 
ШЕНЕ уе 
朝向 你 镇 定 或 右 显示 幕 上 的 猎物 ， 
而 且 自动 计算 前 置 量 。 不 管 散 机 在 





Blots 


BR: REMMBE RS ， 又 在 最 
大 射程 内 ， 百 分 之 百 吃 上 一 弹 ! 所 
Р Gratha、Jalthi 之 类 的 重 火 
TRB HAR > HE НЕЕ 
Fire ! ИЕЛЕ 898 > п 
ЖШШЕ НД. > RRM 
播 成 一 堆 ' FIOM | MEH Gratht 
> Jalthi 发 射 Dumb-Fire 飞弹 时 
Я BIR аны > 
Dralthi 8 Krant @ ЖЛ ° T 
且 你 如 发 射 导 向 飞弹 迎击 ， 任 何人 
都 会 租 它 ， 所 以 此 种 飞弹 更 能 攻 其 
Ae 

但 是 此 种 飞弹 也 有 缺点 ' 飞 射 
富 只 能 自动 疆 整 航向 一 次 ， 近 距 齿 
SRNR А А ( Soini AIA) 
- 旦 攻 允 失误 下 场 中 也 不 知道 
至 少 你 有 一 段 时 间 不 能 发 射 第 二 枚 
飞弹 (一 次 只 限 一 枚 ) 。 更 糟 的 是 
ЖЇЗЇ > Maniac HE sw BL 
3 Drayman fy ° 

Heat-Seeking 飞弹 速度 快 ， 
威力 天“ ааВВ 
REE BLAKE 
BERGER ° 先 发 飞 给 追 条 其 中 
R ERRERA E (EREA 
REE’ 不 是 要 你 用 一 枚 飞弹 攻 歇 
ПЕЕВ ) ° 

Image-Recognition 飞弹 具有 
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Bei š 


ЗЕБИ ҖЕНЕ? , КЕНИИ 
> GAMER о BEIT) 
武器 ， 可 别 随便 沪 费 了 。 

Friend or Foe Е 
TRINA о ORAS 
КЕНЕ DE ЕЖЕ, BERS 
EF FRO ЖЕДЕ E ИЖ 
йр aL LA eR NB ЖШ 
° He RAF A EERE 
GAME HAART + АНА 
FERRARA ACETAL ° 

TERE ШЕНИН о E 
TEAR E eR Н.Е Ж. 
стао 
( 不管 是 否 重创 ) | BERRIS 
ERA EE IET REIRE + AS 
RUS р а 
Kee PEL ТОЕ H TASR 
ЖЕШИНЕ © GRE M-E > ABRE 
ДЕЙ, MRSA DAT ° B 
& Dralthi > Gratha ` Dorkir> Ra- 
lari ENE DRUD ЕЖЕ 
各 型 机 ， AE ee 
AURR o RER EER HOUA 
EERSTE MM ARIE > 而 
РЕЦК о 

Ей ЮЖН (8480 : 
SEPARATE > 对 付 能 源 盾 则 
ЖЕН: о ANA — PERS 
事 : 当 你 以 中 高 速 来 行 时 ， 飞弹 会 
在 它 命中 的 另 一 面 造成 伤害 。 尝 例 
RR Ae PRA VLA 
AEREE | ARIRE Ж 
弹 则 在 命中 处 造成 伤害 。 所 以 党 你 
DS ae UB ME TESE 
Pott EARS CE eB TE TT PRE В 
EAN Bik ° 
三 、 作 战 手册 技巧 篇 

FEER EF EEPE 
高 升 ， 要 想 完成 任务 ， 一 定 要 有 精 
不 的 飞行 技巧 ， 否 则 下 场 只 是 苟 延 
PAGERS + RAZ 
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大 世 ， 基 至 壮志 未 成 便 匡 身 太空 之 
the 

Eric 少 核 设 歌 门 中 很 又 用 到 高 
段 的 战况 技巧 ， 本 来 训话 没有 错 ， 
当年 的 我 也 是 如 此 ， 打仗 时 模 雷 直 
手 ， 见 人 就 砍 ， 在 Vega 星际 中 做 
仿生 存 了 下 来 ， 每 次 任务 回来 时 机 
METREN + BERETA 
{PARMA = [EWE Deneb 
BRR aR + HE LN 
FREE SHEDS ALM 
зва 2 Сс LAB BRT aR) 

皇 天 不 负 苦 心 人 ， 在 秘密 任务 
中 从 少尉 再 兽 起 ， 当 而 落 195 架 可 
机 (《 检 执行 过 秘密 任务 Valgard E 
系 第 三 项 任务 ) 后 ， 指 挥 官 才 升 我 
Ae: 平均 一 仗 要 击落 12 到 20 架 
ЕЛЕЕ» 所 以 没有 好 的 技术 是 
不 行 的 ( 记 其 像 秘密 任务 MAR 
多 又 咱 )。 现 在 ， 我 就 开始 传授 我 














ERE | 
(旋转 射出 : 

EUR аа 
Ж o REE (RSH MERE 
央 ， 你 会 发 现 命中 率 高 得 出 奇 ! 本 
招 庆 用 礁 射 击 开 动 后 燃 器 逃逸 的 本 
A> CHEERS RAMEE 
AR ° m ЙЕ Hornet ' 使 
用 此 法 可 内 并 敢 人 攻 向 你 的 一 邵 分 
FA. 

(2849439 ; 

WMZ ARREN HIEKKA 
Эр, У A BE AR hh qe 
+B) BARAT + 510 
ш BSA ЕКОО И AS AR а 
SGT” SABIE C1 Se AE 
， 1м н аве © TAANE 
ш HERH ° ЕВЕ 
f€ о, HI TAI 
ЖА RAMI о RR 
45% ° FADAR A SAAB EEN f 
Ж, ARBRE (AMS Brak Т о ME 
Ж, RT PBR 3088186821 ° 
HO thi AURORE» 2; 
Ama SHRINES ` АНА PISUM 
TLR —Ж Be eR OR 
E BRE er — HM» if E К 
人 不 等 你 飞 到 Со ВИЕ ° Ж 
FORT SEM EEA ° 
BARR : 

HUBER ЖЕЙТ БИР! 当 一 
AB ott BLISSEY ° 
tl DE BT aA BIER о Er JE 
ИТ ° НТ ЕВ + ШО] 
HERES LBA ЗЕЛЕНИН 
BASH ° ЗЕЕ [ A 」 出 你 的 
RE ШЕЕ OY ET — 7 
《不 是 要 你 拨打 ， 而 是 要 你 诱 天 ) 
° 8k ARBRE IR ° AE 
HEERE + REMIT 
eR Ma PAE тА ОЦ 
же 


апалу 
#1 › REESE › (БИРЕО 
WERK o SRA TAS 
机 头 …… 哈 哈 ! PALER 58 ° 
ТАЯ та. 过 时 飞弹 、 机 
WAR ЖЕРЙНДЕ, Hi 
КЕЙШ Т о 

原来 是 当 你 蛇行 转向 时 ， КЖ 
是 各 自转 向 而 非 转 动 队 形 ， 於 是 很 
容易 排 成 一 直线 ， 把 自己 的 屁股 放 
在 友 机 确 口 前 ， 更 妙 的 是 苷 了 藉 的 
SAF AEA» phi... 
° 注重 > WRH Break and Att- 
ack ° 你 的 队友 会 帮 你 追 负 可 人 
形成 你 在 前 面 跑 ， 和 猫 在 后 面 追 ， 队 
友 在 最 后 放 冷 稍 。 
(Фф К: 

很 多 人 都 知道 要 利用 地 形 掩 柳 
+ 乞 不 知道 如 何 去 利 用 地 形 。 像 在 
BAS MHS ВА , 不 但 可 夭 限 石 
掩 徐 ， 而 且 逮 可 能 途 了 柳 人 的 性 命 上 
可 是 ， 如 果 没 有 陨石 应 设 怎 床 办 局 
很 佑 单 ， 随 便 找 一 架 李 机 当 描 箭牌 
， RAIA TBE» RARE 
ЖЕНДИ MAME ° 

КЕРИЛЕ CRA REER 
ERE ANC RATHER о Апта 
Bü BJ DAM ESE Т {ПЕК 
再 找 一 个 。 注 重 ， 不 要 从 正面 后 近 
(АУН + Te ELSE PRA SIE 
在 攻 现 此 项 机 。 如 果 是 ， 请 另 找 一 
个 ( 队友 也 可 以 )， 和 否则 挨 了 自己 
人 打 别 来 找 我 哭诉 。 ç 

以 上 的 飞行 技巧 务必 在 酒吧 的 


ЖЕ LOA ете М 


ББ Еш 51835 EE о 

除了 技巧 以 外 ， 损 壤 管 理 也 是 
其 为 重要 的 一 环 。 现 在 ， 找 出 四 架 
BURG ARAN + 找到 Cockpit， 那 
SEMEN ° А8 — P 
周 的 设备 。 损坏 是 由 外 而 内 ， 当 损 
车 零件 到 了 座 答 附近 ， 就 可 以 预备 


返航 了 。 不 要 相信 Eject 指示 是， 
TERS PAE E 
KE WALT MATRA 
天 了 。 下 面 介 绍 各 种 损 寺 状 况 与 影 
Bo 
(1)Acceleration Absorbers : 
TERRA Sn TA 
18 REKEN ° 
(2)Communication System : 
TARKA KTN © Ж 
RAEBS [C| gt ° 
(8)Computer System : 
р > рр 
用 。 解 决 方法 按 [T 负重 镇 定 一 次 
目标 ， 技 [G] вената [D] 
REN 。 
(4)Bjection System : 
SU RHR + WE Ak CALE 
最 好 别 路 机 (不 知道 会 有 什么 下 场 ) 




















(Blon Drives : 
REF RAT + ЕКИ о 
(6)Fuel Tank : 
THAIS ， 和 无 大 影响 ， 但 是 耗 
油 速度 似乎 较 快 “ 
(T)Life Support : 
ЖЕНЕНИН ° ЖЕШ, 
BER PAR TARE A 
Te 
(8)Power Planet : 









Eze 


зеня - BELEK 
' REM ° 
(9)Shield generator : 

能 源 盾 重 生 系统 损 壤 ° 能源 盾 
之 上 限 降低 ， 且 能 源 盾 回复 速度 减 
慢 ， 预备 回 航 " 

(Weapon Destory : 

武器 摧毁 。 可 能 是 飞弹 或 机 克 
被 击毁 。 如 果 你 惨遭 链 除 武装 的 下 
3B + SATE RE FS CA SORA 
Reo 
Pas (ERE ae 

Гая, EREK у 唯 
PMMA ENE ， 才能 完成 
任务 区 生存 下 去 。 以 下 是 各 种 飞机 
的 特点 和 其 特殊 之 职 术 应 用 。 
(WHornet : 

AGM | HEMI ASHE ° 
但 是 以 我 多 年 的 飞行 烃 验 ，Terran 
真正 的 华人 下 机 是 Hornet 而 非 Ra- 
pier + 可 惜 其 装甲 太 薄 无 法 对 抗 重 
火力 是 美中不足 之 处 。Hornet 小 
Ti A rt ЕТЕШ К pE 
BRE MERKENE ° D Ho- 
rnet SHS ACA ЕНЕВО k 8 ma 
轻快 的 机 动 性 。 

SUE Hornet 的 特权 ， 它 甚至 
Эр Ж Dralthi hy Wi Pr IM ШУ 
Ж (ARB REAMER 
Dralthi HIRIE ° 一 旋 动 机 身 就 
把 тані HARE! ) 机 上 配 
i t) DF 飞弹 可 用 来 省 Gratha ` 
Krant 或 大 型 船 般 ， 热 导 飞 弹 攻击 
ЖОБО © 
(2)Scimitar : 

在 提起 Scimitar 之 前 ， 必 有 需 
先 提 一 下 安全 速度 。 各 位 都 会 发 现 
' FERRER EWMA + FERRE 
人 时 也 容易 对 得 对 方 引爆 后 燃 器 ， 
AREA PR ; BERATED 
oMRARA EMMA TIHE 
做 人 引爆 后 燃 器 ， TE PRED, 
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Tots 


全 人 的 速度 就 是 安全 速度 ， 370 kps 
一 一 可 是 Scimitar 的 极速 只 有 360 
kps ! WSS AER HE A AHINI t 
388888 9428 B JEE AS 
Ше, BRB | 

ERM Scimitarke ' 必须 大 
DCE AT ` 还 要 有 
RAAT EI ! 其 配备 的 飞弹 全 
用 於 对 付 Gratha > Jalthi 之 流 ， 
对 付 小 型 机 与 大 型 稻 只 要 机 克 就 一 
40) OK ! Scimitar 的 战术 是 高 速 授 
JE > WARE ВЕНЫ BAREAN 
BEMARK © аЬ о Et 
KARREG, 000 ЕЙ ИЕТ + 4, 
2002: FRE mA SM RE NY та 
( 别 省 能 源 ! ) “做 机 不 将 并 就 会 
GELB ° Khajja Hee 
死 在 我 手下 的 。 

Fi» Scimitar tt) 8 АВ > 
ЖБ Salthi ; 所 以 磁 到 Bnurk Bi 
就 行 了 "你 







(8)Raptor : 

ЖАБАЛ ЖИЕ, еа 
71% Jalthi а) ТТА EE HO BE 
‚ 828 i te B (He ЛУШ т 
BIRERE о chhi um АА аша 
WI ° H W ME WE HE fil Scimitar 


PERS > BS kak kia] IVR ° Fit- 


BHR: 别 自 博 装甲 厚重 到 处 乱 
ЖЛ, WO iB B АЧЕН 
fe ° ЗРЗЕ IFI "那样 即 
使 是 一 架 Salthi A @ ОЭБ 
Ж! 

(A)Rapier : 

ЖЫШ + ВЕ) ` AH > 
TED DSS Ь o rh 
FL BE EN a BRE Е 
至 全 力 攻击 无 一 不 拿手 ! RREN 
唯一 禁忌 就 是 和 别人 互 播 ， 其 诊 只 
йй, EKER 5 是 一 
架 百 分 之 百 完美 的 战 站 机 ! 
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(5)Venture : 

ҖЕ Goddard 星系 中 会 为 此 种 
WERN o КОЕШ НО ATE + 但 
i MEAS ， 而 且 犯 有 Terran 
КЕИ ВНТ о 
РЕНЕ PIB ° 
(6)Drayman : 

атш. 又 无 自生 武力 ， 连 
Salthi 的 攻击 都 无 法 承受 。 在 为 此 
DERNE ELAM 
Wa WATHEECSS SWE 
Варна ате ЕЖ ° 
(DExeter : 

ЖЕНЕШЕ. iiM о {НЕ 
STATE TUK FRE ° 
也 没有 任何 防空 自生 武力 
(8)Tiger’ s Claw : 

SEER ` BIB E. ° 耐 
命 程度 合 人 吐血 ! 3838 8135 3818 
Gratha 攻击 了 中 天 外 加 你 那些 天 
才 除 友 的 推波助澜 仍 支持 了 大 中 天 
“= 只 航母 妖 时 动作 不 要 太 悍 就 网 了 
э 你 可 以 慢 慢 挑 你 喜欢 的 目标 打 ” 
(9)Salthi : 

高 速 、 霍 活 而 笨 积 小 ， 常 常 从 
RATA RTS о 其 致 全 
招式 是 高 速 知 近 然 后 以 无 于 引 飞弹 
SOR > RRR Саа ) 
。 当 放 航 时 碰 到 它们 要 小 心 ， 它 们 
ае AS 
(resi T E ° 
(Dralthi : 

SREB BAH 
иии ENER AIE 
(等 到 发 现时 已 经 被 一 排 子 剧 贯 穿 
T) ЕРНЕК 
， GUD ALINE = 和 还 有 ， 被 此 机 咬 住 
时 一 个 负 旋 即 可 形成 面对面 状况 
而 不 必 列 全 去 管 是 向 什么 方向 转 * 
骂 然 他 们 左右 侧 现 界 不 佳 ， 但 只 要 
一 旋 动 机 身 就 又 看 见 你 了 “ 
UKErant : 


ЗЕ UR Bric анода АЈ 
38 + ЖЕШ о MRM MR ° 
常 在 正面 看 突 中 射 穿 你 的 能 源 盾 ， 
然 合 故 重 露 出 尾巴 输 你 咬 。 可 别 高 
BASERE EA ! B 
被 钓 上 啦 ! 当 你 一 面 加 速 第 上 去 一 
Ra CRAP PEM > ШИ 
FF BE ° 
SRE ВОВ (EAGT о 
КЕТА Bjj r Krant 释放 飞弹 的 
LURE DEORE УИИН 
PERE ZAR Аав ШШ 
ЖИЙ АЛБЫРТ ! Ж 
ЖЕЕ НИЖЕ — р › Ж 
氛 不 好 的 就 ……。 

H Scimitar 及 Raptor ЕНЕ 
攻 现 影响 较 不 大 ， 但 在 Hornet 或 
Rapier ESL ASK T ° MULE 
FAB RG AG OE 
ЇЇ, уратат , ШЙ 
它 的 飞弹 便 抵 所 施 其 计 ， 而 且 因为 
FAP TARAS , BONNER 
影 。 而 且 此 机 是 Kilrathi 各 型 机 中 
唯一 后 装甲 厚 过 前 紫 甲 的 " 
(2Gratha : 

ЖЕҢЕКЕ НЕ Л o ШЕЙ 
不 但 颇 为 耐 命 ， 且 火力 不 弱 。 加 上 
到 处 秽 射 飞弹 ， 实 在 合 人 头痛 。 不 
过 其 移动 及 过 旋 性 能 太 差 ， 根 本 打 
不 过 Hornet 和 了 Rapier ，Raptor 或 
PAg > Scimitar WEE 
FERITE F —J Be МИНЕ © ТЕ 
SEB , EPR 
， Im pk Kina t eS be phe 
#° 
(19Jalthi : 

皮 不 但 厚 ， 六 管 火 力 更 是 第 人 
> BARA Kl 不 
SRR ERB Et AEE 
前 方 三 十 度 角 锥 区 域 。 但 是 只 要 追 
著 它 打 就 可 以 击落 ， 也 要 小 心 其 飞 
кезиш 1с АЕ са ЛЕЕ 


Ж Баріогі# ЕТ —# Јаны Ж 
AAI ° Scimitar #ЕЎЕҢЕШЇЖ 
就 不 错 了 。 
WDorkir : 

装甲 不 弱 ， 而 且 一 后 近 就 射 来 
РЕЯ о RAREN о 
Lumbari : 

CENAE EERE ЖЖ 
上 和 Dorkin 24% + HP S] ERE 
шо 
(@Ralari : 

装甲 不 算 太 厚 ， 也 配备 有 雷 射 
确 。 建 议 飞 到 正 向 方 攻击 。Ralari 
的 防 名 死角 在 和 后方 ， 如 果 你 能 和 
Ralari RER ME 它 不 但 身 
不 中 你 “还 把 引擎 放 在 你 确 口 前 ! 
(MFralthi : 

BO hui: ° BHR LDL Me eT 
"ЕЕЕ ° kay Ca +i lü 
7 搂 近 它 时 小 心 它 的 飞弹 4 
(@Sivar ; 

HEM Goddard THEW ! @ 
RHB е АЕ I Fg: 
Ж ( 6 38 Krant + 5 Ж Јаны + 628 
Gnatha ! )。 幸 好 其 秘密 武器 对 
АНЕЛ о 由於 形体 过 於 巨大 ( 可 
HELE Tiger” s Claw 还 大 ) ， 所 以 
要 射 中 它 不 是 妈 事 ， 率 了 它 为 
Goddard 星系 的 人 报仇 吧 ! 

五 、 售 机 分 析 ; 

SHEAR Eric 少校 对 艇 上 八 位 空 
战 英雄 略 作 分 析 ， 但 太 过 简略 ， 我 
再 概 说 一 源 各 人 的 个 性 和 为 人 : 
(1)8pirit : 

个 性 温柔 和 顺 ， 具有 日 本 女子 
的 一 切 优点 ， 但 可 别 因此 小 看 她 了 ! 
терш {каН eR + 唯一 不 震 
你 的 就 是 她 ; жая гейш 
Ж, 绝 不 自行 返航 ， 最 多 偶尔 呼叫 
去 授 一 Fe 

更 行 技术 不 错 ， КЕЕ BK 
门 时 全 力 协 助 你 ， 完 全 没有 私心 ， 


对 命令 经 对 服务 。 别 看 她 一 副 弱 不 
заанен, 
693888 A FLEA AT {A (URE 
BERA) | 所 以 指挥 官 到 她 在 
Enyo 星系 照顾 新 进 的 菜 息 ， 以 及 
在 秘密 任务 Jotunheim 星系 中 协助 
就 是 后 个 原因 。 

(@Ншиег: 

ЭКИН, 性 情 开 朗 ， 但 是 党 
STRATED > 就 
此 被 困 住 ， 不 比 Spirit JE ЈАК 
机 。 在 同 他 出 任务 要 看 顾 他 一 下 。 
小 心 他 在 受 了 重伤 后 自行 龄 去 ° 
(3)Bossman : 

攻守 俱 佳 ， 但 偶 丽 会 出 一 些 状 
be ЖЕЛИ + A OR 
Ж, 即使 需要 帮助 他 也 不 明胶， 所 
DER PRES ib + Me TAGE 
‘RB ER pitu taa ER He 
下 (大 家 都 是 中 国人 啊 ) ° 
(WIceman : 

标准 的 冰 人 ， 上 比 Khajja 225 
B о 射击 技巧 不 错 ， 但 是 小 心 他 跟 
ЗААВ ° 喇 然 他 不 会 误 中 你 gl 
会 下 你 娱 中 他 而 招来 一 障 呢 。 和 他 
нењ, ER 
ВИЕ АЕНА. 8 B A ЕАН 
不 喊 救命 的 。 

(5)Angel : 

SECT RGR RR 
HRESSARI ETA 
门 方面 表现 平平 ， 但 其 飞弹 攻击 种 
是 各 人 之 冠 ! 

(6)Maniae : 

BEKAF 不 折 不 扣 的 开 克 
Ж ! 但 是 只 要 你 和 他 保持 距 座 ， 你 
会 发 现 Maniac 其 实 才 是 真正 的 空 
ЖОЕ! 趴 然 他 爱 说 大 话 ， 但 我 必 
需 承 认 他 有 说 大 话 的 本 钱 。 目 前 我 
Ty AHR Scimitar 和 Gratha 在 限 
ЋЕ ° Maniac #01 + TA 
f 3385 BLS Khajja 的 纪录 ! 
但 是 由 於 他 眼中 只 有 目标 ， 所 以 不 


Heig 
要 站 在 他 和 他 的 目标 之 间 ， 而 且 你 
必须 小 心照 顾 他 = 
(DPaladin : 
为 父 条 在 战役 中 阵亡 而 浆 日 
BUNA о {Н ДЕР) — i 
> Byatt ， 可 以 放心 和 他 出 任 
务 。 惟 其 攻击 火力 不 旺 + ЕНА 
人 造成 持 秆 伤害 ， ТН ЭНИН A 
似乎 不 其 在 行 。 
(8)Knight : 
表现 平平 MEGS ws {Н 
是 有 职业 军人 服从 的 优点 + SYS at 
本 长 机 较为 拿手 。 千 万 别 叫 他 去 最 
Ж даны, 那样 会 要 他 的 命 ! 
Ma! 警报 赛 了， 我 得 去 出 任务 
Т, ЯР ! MANT tha 
RHH 平平 安安 的 回 家 」! 
<ию> 
Eric 上校 提 到 在 秘密 任务 中 
最 强悍 的 机 种 Rapier + ЖЕЎЕ i 
， 特 此 简介 一 下 攻略 之 法 ( Jotu- 
nheim 星系 ) © 
ТЕЕ Э] Nav 17 4 架 Gra- 
tha Nav 1% 4% Jalthi ' Nav 2 
是 被 估 领 的 Exeter 和 5 架 Rapier 
"ЗНА o Nav 2 到 母 必 有 4 
ZR Krant HE 42 Gratha o 
sN IFI EHE LR Nav 2 
' 不 要 理 Krant， 看 到 Exeter 时 
先 解决 壬 上 来 的 Rapier ° 由 於 Ra- 
pier 在 编队 完成 后 才 全 攻击， 务必 
Fe BR FH — R Rapier 之 前 装甲 
( 没 打 穿 也 行 ， 只 要 出 破 能 源 盾 ) 
RBM IP RABAT ME о 3E— 
BRAG SPAN LEA 
H ° Im sei topik Rapier 





+E E ВЛ + 你 本 
Ж 5 Rapier MBH | ERE 
ЖШ КИН НЕ › Е Spirit Re 
一 二 架 栈 机 后 再 来 ， MES Exeter 
后 可 即行 返航 。 如 果 你 敢 去 Nav 1 
A PADI BS ° 
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THORN хате 

RERNE Ai 
欲 将 它 接 下 去 的 想法 在 心中 产生 了 
。 直 到 某 一 天 回 家 时 经 过 电脑 公司 
， 就 顺便 把 它 买 回 家 了 。 在 家 经 过 
S/O ЧТИТ & Я ° 
Ж.Ш > ATTERT SUR © 
以 下 便 是 我 个 人 的 玩 合 心 得 ， 希 户 
能 对 酚 者 有 所 洛 助 。 

第 五 关 一 开始 前 方 就 有 三 架 飞 
AREA MAT > If 
AA w= eR TART = 
MARR CMERK AKRA / 
在 中 间 ， 看 来 它们 是 想 将 你 做 
成 夹心 饼 乾 了 ， 不 过 只 要 按 
теала / 
FOLOHET ° / 

那 就 是 向 前 衡 再 来 《 

个 360 BERIAIN > 

先 干 掉 在 后 面 的 搜索 器 ， 

再 回头 打下 那 三 架 获 机 即 

可 。 而 当 你 正在 回想 时 ， 搜 
Ls rea Te 
ERARE > ALANS a 
器 你 只 有 一 次 攻击 的 机 会 ， 若 是 
没有 命中 的 话 就 要 准备 接受 搜索 器 
НОРТ © 

FADA REREH S 
EERE BIRNI DERE > 28: 
Боов, EERTMPET MT 
BERRA ERAR > TBS 
SR EU RTM» SEL 
р TURE ° 

第 大 关 和 第 七 关 都 一 样 只 要 见 
散 就 科 就 可 以 了 ， 其 中 的 方法 下 面 
PARE завин 

SCRE ATO RE 
Оза А BETH 
ЕНИС АЕ, о ЛЕ 
ЛЕНИ А» ЕНА 
来 不 及 再 和 人 它 形 成 一 直 缚 的 状态 时 
о соедини 


* 
x 
x 
y% 
x 
Ж 
x 
р & 
+ 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
x 
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以 攻击 ， 即 可 摧毁 它 " 

EA EETU 
， Ж ЕШЖ НИТ ° HAAR 
MATIÉ {НДЕН ШЕ ШЕТ 
以 看 出 它 的 位 置 来 ， 所 以 只 要 雷 迷 
HAERTER h WAEI > 
可 以 攻击 了 。 若 是 过 样 示 不 能 击毁 
‘ERIE > BILL AREAS > 打 
HBA > ERRATIC 
т SERRA Lee 


wy /A 


id AAMT AA Et 
AWK > ШЖ—Ж@ ЖН 
PFET HAS > RET AEM 
ш? 

RPA ШЕНЕУ 
前 要 期 中 的 方法 有 所 不 同 ， 而 我 的 
方法 就 是 第 金 乌 就 不 断 的 后 退 (不 
必 握 心 会 被 而 中 ， 因 般 在 射程 之 外 
) “由於 头目 一 直 是 以 S 形 的 飞行 
方式 飞行 ， 所 以 只 要 等 到 快 完成 粮 
RAE HARÉ- ZREN 
会 降落 了 。 不 必 管 它 放 出 来 的 小 东 
Be ШЕМЕ & RAR > 
可 先行 拱 毁 他 们 ° 

第 四 关 对 付 头 目的 方法 是 等 它 
快 降 到 地 面 时 ， 趋 快 使 用 高 空 推进 
器 和 连续 加 速 抱 ， 再 快速 的 向 后 退 
且 转 唤 ， 即 可 在 数秒 内 完全 的 挫 毁 


它 了 。 而 使 用 高 空 推进 器 的 理由 是 
， 这样 可 以 打 得 到 它 的 头 部 ， 使 用 
回炉 加 速 克 的 原因 是 因 需 金 筷 总 后 
退 的 速度 比 它 前 进 的 速度 慢 ， 因 而 
必须 在 短 时 间 内 毁 掉 它 ， 而 快速 合 
退 和 转 员 可 以 争取 到 一 些 时 间 ， 以 
如一 开始 就 被 它 踩 局 了 ， 也 可 以 避 
ЖИЫ ° 
而 第 五 关 对 付 头 目的 方法 是 使 
FAB > DRAB E ° 
(AREA ABI о FA MCE 
WU AA TL ERR 
SUSMAK E > ПЕЛЕ 
жаян BJ IEE Eli С) 8, 
N Ñ ЖЧ) › TT БЕТ 
ТЕБ T Y H 
ФЕ о ЖЖЖ 
Я 
CR BEBE ANE ТЕЛЕТ 
Go Наян 
э 而 我 们 可 以 利用 它 的 速 
/ EERME TTA 
ШЕЛ ШЕЕ Бл AETIA 
BOs o ОЕ | 千 万 不 能 和 它 正 
Ше ° 
而 第 大 妆 对 付 藉 目的 方法 和 第 
二 天 对 付 头 目的 方法 是 一 样 的 ， 只 
要 紧 跟 著 它 且 别 纺 它 有 可 机 会 放出 
小 东西 来 即 可 。 
而 第 七 关 对 付 头 目的 方法 和 第 
五 关 对 付 头 目的 方法 相同 。 
x x x x x x x x KK 
PS: 
РИ ЖАИ 
° ZRA ta — (eS SZ 
авна Ba > CASS 
ЭШЕ ЖШ ° ESS ИНЬ — 
(ERE RGAE > FMEA BIS 
BA FERRERA 
者 自己 去 找 了 。 最 好 是 次 毁 了 全 部 
的 散人 才 去 找 传人 适 站 ， 因 有 央 障 研 物 
不 是 两 三 下 就 可 以 击毁 的 东西 " 





L > > >t tt DE Et tt k... >t Ot b... 







Sw Т СУЛК 


колен 
种 秘 而 又 充满 著 各 种 传说 的 埃 
可， 而 最 有 名 的 就 是 那些 金字 塔 了 


ASM 383885 2k E T SEH 
PAW RES A BSR , 





太阳 种 之 眼 就 是 金字 塔 中 的 一 座 。 

中 然 它 的 操作 方法 简单 ， 不 需 
在 何 文字 ， 只 需 地 图 即 可 。 但 有 个 
陷阱 还 是 要 告诉 你 ， 否 则 包 弘 你 永 
ЖЕНЕ Blue pt) ФЕН, 
到 时 只 有 等 死 了 。 

当 你 走 到 第 13 层 时 ， 可 看 到 一 
DEMME К. + ЕЗШ ЕН ЖТ 





三 当然 在 吉 些 金字 塔 中 ， REZE po 


也 充满 著 一 种 古 埃及 的 风貌 。 其 实 





(жж ) жонон 
， 以 取得 第 11 层 的 另 一 支 编 匙 K。 
' 用 运 纺 是 来 打开 ( зе левото 
_ EAL 13S EE > Da тое 


тюк, ниш K. 来 打开 第 


NE 


i a WD } 
rr | P 
Vy SNEEZE ШШ a 
由， net руу 
EMER ATE = (HAM 
Ea оов 
° ) 希望 大 家 早日 巡天 ， 一 睹 金字 
жии ° 


/ REF 
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у FORT HIE | EEEIEE 
28 итоат 
老 的 ， 时 间 是 在 地 球 上 风 出 现 人 省 
B 而 对 手 则 从 以 前 的 向 军 ( 如 三 
国志 ) ， 市民 ( 如 模 握 城市 ) rk: 
TARO + ETRE RT 
жни ° 
РЕНЕ 
РЕ 
WAERT ИСАЕВНА 
Р ТРТ 
HOMERS» EME 
AARM) ARI е 
第 一 部 分 : 各 指 全 使 用 时 机 及 
妙招 
一 шта : ранни 
ж. (RLF CELT MRE 
SIRI C PARIT азво 
РТ 
ЕГУ 
РТТ 
PARAM ° 
= Маа : 如 果 你 
正在 进行 征 职 篇 ， 最 好 不 要 修 
HSM > BRIERE 3: 
ааа 
вт» 
ра. See SRD REM: н 
主 时 ， 一 定 要 使 用 此 项 指 合 ， 
产生 新 的 数 主 ， 在 派出 种 授 战 
士 之 前 ， 也 可 先 用 此 指 全 来 本 
合成 一 个 更 强大 的 数 主 ， Жй 
,此 指 全 不 可 用 太 久 ， 否则 你 
шанаванай ° 
五 、 安 居 模 式 : 在 初期 发展 时 ， 大 
部 分 者 使 用 此 模式 ， 在 全 
期 不 太 实用 。 
六 、 个 体 相 融合 : езй 
PAREM (ADE 









































































By к th sit 


到 全 满 的 二 分 之 一 以 后 ) ' 使 
用 此 指 含 是 必须 的 ， 过 是 全 面 
开战 前 的 准备 步 又 。 记 住 ， 许 
多 实力 较 弱 的 信徒 不 如 融合 成 
一 个 强大 的 信徒 ( MERE 
HE) ° 

Eo BARRIE : 此 指 合 必须 在 
人 口 很 多 ， MASAMA’ їе 
AMARA SMES] 
使 用 ' 但 效果 不 是 很 大 ' 前 进 
REBELS + ANBAR ° 

八 、 立 山 稿 地 种 力 : НЕ 
基本 的 指 分。( 注意 最 高 高 度 
为 八 层 )。 

Ju ` RED : 此 指令 较 为 少 
用 ， 如 果 你 的 人 力 充足 ， 可 将 
ОАА: ира 
WATE ABH А 
Керр Ж : 攻击 的 区 域 太 
小 > 而 后 方 会 变 得 空虚 ° 
HOS ЕЕ РА шз 

指 仿效 率 太 低 ， 前 缚 推进 太 慢 ， 那 

HED] SUB ЕН HEME +» 不 但 

威力 强大 ， 而 且 速 度 很 快 ( 此 法 不 

适用 於 前 糠 接触 面 太 长 时 )。 运 种 

方法 ， 风险 不 小 (ABR 

那 和 后 方 就 全 完了 ) + BMG ° 

十 、 地 震 引 发 神力 : 过 个 指 邻 在 初 
期 十 效 关 适用 ， 使 用 地 点 最 好 
жеж жахае 
"ОЕП НННА ° (BER 
面 的 世界 ， 那 种 法 力 充足 ' 此 
指 命 的 效果 不 大 ， 很 快 就 会 恢 
fie 

+— ЕВЕ : 如 果 沼 泽 不 
EREN BEARR 

差不多 ， 没 什么 价值 。 若 沼泽 

BREN: BR! 就 多 多 在 大 

城堡 密集 区 使 用 ， BREA 





死 无 葬身 之 地 。 
RAB : 先 想 办 法 条 死 对 
HUE ARENE RAN F 
KERF ° ЗЕНИТЕ, TEM 
аздт ° ШК, ЖЕКЕЙ 
ATHE MERMANS AHA 
了 数 主 的 位 子 「 壮烈 成 仁 」' 一 举 
数 得 ， 不 亦 快 哉 ?〈 此 法 不 适用 於 
那 神 法力 在 中 等 以 上 时 ， 否 则 他 很 
快 就 把 你 的 沼泽 给 击 平 了 )。 
+= > RAUL: WAWR 
者 每 次 执 乎 都 要 用 此 指 售 。 首 
先 ， 先 用 集中 至 开标 所 在 地 指 
倒 融 合 ， 再 派出 种 授 职 士 ， 若 
中 间 有 海 阻隔 ， 造 一 座 「 ВЈ 
=, RPA RAN 
士 可 不 喜欢 游泳 С 只 然 他 的 能 
DABEN ) ° 
ЖЫЙ A + ТЕЙЕШ 
入 一 间 房 屋 前 ， 先 提高 或 降低 
地 过， 拆 了 房子 ( 根据 天 国 的 
法 律 ， 过 些 房子 均 属 诞生 建筑 
)， 如 此 种 搜 职 士 的 毒 命 将 会 
延长 很 多 ( PARA ВОЈНЕ 
) „т-ве ре 
人 重创 SRR TER 
不 落荒 而 逃 。 
三 、 火 山 引爆 神力 : ЖЕЛ. 
HARA AER HM 
可 使 用 此 指令 ， 火 山 炸 过 的 地 
方 很 少 恢复 » SUR > HAR 
HERAS: TIMENS RH 
' 宜 多 多 使 用 ， 地 点 也 是 在 大 
城堡 密集 的 在原 。 
十 四 、 海 时 引发 神力 : 此 法 是 在 我 
方 大 平 原 在 海平 面 两 格 以 上 
而 对 方 大 平 原 正好 在 海平 面 之 
上 一 格 时 使 用 。 如 果 海 水 具有 
角 伤 力 ， 则 此 指令 的 效果 是 非 











请 邪神 收拾 行 李 回 家 去 


常 可 怕 的 ， 一 定 要 使 用 。 

如 果 海水 没有 久 伤 力 ， 则 可 考 
BAA Sens RARE 
KRF ° 88 ° UEHARA 
大 ， 要 善 加 利用 。 
+H RRNARR ; 快速 结束 一 

关 时 所 用 的 指 合 ， 只 要 神力 足 

> 而 且 人 口 多 出 对 方 三 分 之 

一 以 上 时 ， 即 可 使 用 此 指 合 

《笔者 十 次 有 九 次 都 是 过 样 过 

天 的 ) ， 不 过 分 数 不 会 太 高 ， 

ЖЕЖ ° 
第 二 部 分 : 统治 世界 程序 指引 
— ` BERR BMAD : 一 开始 

' 通常 是 神力 增加 最 慢 ， 最 不 

容易 扩大 势力 的 时 候 ， 所 以 ， 

只 要 能 成 功 地 渡 过 过 段 时 期 ， 

而 且 速 度 比 计 方块 ， 则 等 於 已 

成 功 了 一 中 上 ! 

人 建立 基本 根据 地 : 一 开始 ， 

先 移 到 你 的 数 主 所 在 地 ， 那 里 

差不多 就 是 你 的 人 民 泰 集 地 。 

把 盾牌 给 数 主 CADRE 

建立 一 块 小 平原 ( 法 力 增 加 很 

慢 ， 要 有 耐心 ) ， 逐渐 扩大 。 

号 增加 扩张 速度 : 一 开始， 如 

果 趾 你 的 子 民 们 自然 发 展 ， Ж 

度 之 慢 ， 真 的 使 上 希 抓 狂 ， 所 

以 , 当 你 看 到 的 信徒 们 在 寅 里 

BEATS + 久久 不 见 动静 的 时 

Ж, 起 快 在 数 主 家 劳 立 一 座 小 

Шш, EES A OH 

SRA) 

° ШЕШУ, 直到 把 可 利用 之 

地 全 都 开 完 为 止 。 

RBG ， 如 果 你 看 到 有 
人 在 外 面 于 落 ， 超 快 在 他 附近 铺 好 
平原 ， 给 他 一 个 鲜 宿 。 另 外 ， ТЕЙ 
жп ЛЕ > DRE SUBS > 
超 紧 学 荷兰 人 ( 其 实 是 荷兰 人 学 上 











项 ) 造 海 墙 新 生地 ， 把 它们 都 扩建 

成 大 城堡 为 止 * 
=н : 在 你 逐渐 
扩张 势力 时 ， 别 忘 了 世界 的 另 
一 端 ， 如果 有 你 看 不 顺眼 的 大 
平原 、 大 城堡 ' BE ` EAB 
K RERED ) ° Ж 
种 气 得 跳 脚 的 样子 想必 很 好 玩 
=? 
RK ` лаве: їй 
DARHT + 重点 由 
381 A CS BIB - коё 
Hiii > НИШ ABR 
Өрде : 当 你 的 土地 上 都 
нуе, RABE 
BSE орао С 
ЛАЗЕ + EERE RIT ， 
WADARS ° BNET Г 
们 相 融 合 ， 融合 不 要 太 过 分 ， 
大 概 一 牛 就 好 ， 援 著 即 可 全 面 
BAR o 
Ова : 和 一 、 大 致 相同 
"482? > ЗА урда BE 
FLA LAB > Fale BATT 
往 前 方 。 
= да : 先 出 造 强大 的 数 
主 ， 再 授 命 为 战士 派出 ， 站 使 
FBP OES» STMAK 
OHS о MRL — EE 
镇 派出 ( 在 一 个 死 以 前 就 要 派 
出 另 一 个 )， 北 且 和 天 炎 配 合 
С 一 个 从 和 后 面 来 ， 一 个 从 前 面 
ж) #ARAMAH 
ZEHAR: 
GERAL : 将 我 方 地 盘 往 前 
BEE ， 直 到 接触 到 散人 为 止 
HATER MEPR ° 
ORB LEE ER : ЖН 
Ei = Bi ЖЕЛП 











жр, шейш, ЕНЕ 
BREST RRS 
изе ° 
DRI: MMR HER 
RD СУКЕ) 
ATED SRA 
ГИ е WMTS ， 也 可 
нй п Да С ЖШ 
+) KATERE 
另外 ， 如 果 你 的 平原 在 海平 面 
上 二 格 以 上 ， 而 对 方刚 好 在 海 
平面 上 一 格 叶 ， 可 引发 海 哈 ， 
BORE HEMMER! ° 
шшр. ; 不 管 是 怎 床 
ERU ° 882 ARBE 18 
ЖШТ, RRO ae 
ge! 

第 三 部 分 : 其 他 

一 、 地 形 的 看 法 ; 许多 人 可 能 都 对 
PS LUT ҮМ Ae 
жэ (ХОН et 
玩家 ) жа, 
后 来 发 现 了 一 招 : ЖН 
地 ， 阳光 一 定 是 由 左 方 射 来 ， 
因此 只 要 左 方 是 亮 的 地 方 即 是 
西 起 的 ， 涛 左 方 是 卫 的 则 是 四 
下 的 ， 只 要 把 握 过 个 原则 ， Ж 
ТТА 
你 了 。 

二 、 神 力 使 用 时 要 注意 ， 如果 你 要 
使 用 一 项 种 力 ， 而 精力 指标 正 
FEEDER 
上 时 ， 最 好 不 要 局 上 使 用 ， 等 
EAA ° 否则 
精力 指标 会 一 次 左 移 很 站， 如 
果 等 它 右 移 一 格 再 使 用 ， 左 移 
Е азни, 

HT яз ш 
快 给 邪 种 和 其 子 民 一 
зе: 
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Зь. 











HE ( Village ) 或 乡镇 Town ) 
®ш—ЖХ, RBH ( S ° 18) Di- 
non $@ ( T ° 15) 之 Tranon? 人口 
RDB EA (806 ° 
ЛЕЙТЕ 5, 所 以 先 攻 Dinon ° 
历经 一 回合 时 间 ， 魔 能 顺利 个 
ФЕН, ЖЖ Kilop HTH 8 8 


д euma жазай 
AF ETAM ` ЖТ 
TAZNE TTT 
Е? 

BAMIR | ЖЕНИ ( Ame- 
trin) ' TET Зор RETE 
жЕ) MERA 各 位 看 







































TREMBLE PRIEST AE ° 金币 报酬 * 

ЖИН БИШ ЕЖЕ СЕ о Dinon FLA DRG F 129° 本 
AS RAMPS 回合 的 主要 工作 一 施法 以 境 加 村 沙 

SAME + ©. 人 口 数 。 施 法 的 方法 和 药剂 数量 请 


傅 考 附 表 一 ， 从 魔法 效应 表 上 查 知 
Tius 对 村 落 有 最 佳 效果 ; 对 疾病 
有 和 负 效 应 ， 加 热 可 加 强 负 效应 。 
Ulin Ж ` МУЕН, SHR 
佳 正 效应 ， 但 在 附 玫 中 选 混合 、 痊 
ж, 主要 考量 因素 : 为 了 再 加 和 后 面 
ж. акна яно С 
power) ， 以 避免 反应 过 於 激烈 而 
ABLE ° Oreganse БИЖ > MA 
+ 可 加 强 反应 ， 以 及 最 佳 的 生长 剂 
ie ЯСАН, Dinon ADIR 
3 308. 

BIAIN Tius 及 Ulin 
П жий, Лон 679 À + ж 
I жй! 


MASE > EE ` EH 
ЗА ИНЕМ, ВБА, Ж 
БЕБИ BIG SL ЕН ЗН ts 
ДЕНОВ) + ИЕЛ) e 

来 ! Sele PERSE» анж 
3E0)2E о MNE 
АНЕ, МШЕ 98 — Het 
位 置 ， 不 要 疆 太 多 ， 和 否则 对 能 十 分 
不 利 ， 且 金 线 也 付 不 起 。 千 万 不 要 
四 个 蛋 一 起 县 ， 依 目前 的 经 济 能 力 
， 负担 一 个 蛋 就 已 感到 吃力 ， 要 是 
四 个 一 起 来 ， 可 以 预测 未 来 必 是 被 第 三 次 施法 时 ， 因 第 三 味 业 数 
矮人 山 的 大 君 们 除名 ， 此 点 务 请 各 量 只 剩 2， 所 以 再 加 Rasgon ° 以 
AEE ЖЕШ = i | жакша» 

EPR: S= A RBA ч аршина. 得 知 Chrul 原 
Бы ул ы Е СН {И í Fn A POE RA ° 
KGS EE DAG тоё, ds i М REST ик. 加热 正 好 

l i i 





w° | ! 
TREA MEH > ШЕН |, i E 


KEAPER ° ЫЫ 
Р Тт ан Н тҮ 


















种 至 少 要 2 单位 ( 有 一 种 要 3 单位 ) 

































































лл жиян ‚эшиле, жаш 
Village [2ХТїшз Wo Heat | disease  +ротег 力 (财力 ) її ° 38 8 Bl 6 r ° 
2xUlin M ° Cool |+combat » -power » +speed Dinon @#} ЗЕ СТ ° 
3xXOreganse | N，Heat |*powder » *growth WKS ВЕК о AREE 
3xTius N? Heat [-disease » +power ЖЖ EL BEE 
3xUlin Ж Cool |*conbat » -power » *speed ee 
3XOreganse | N> Heat |*pover > “growth b 
@хТїӊ |N? Heat |-disease r rpower ЖЕ. Жанат? 
2xUlin M Cool [*conbat » -pover » *speed RW THR AY BPA ° 就 
2XOreganse | N > Heat |*power » +growth = Re SMA aik 
2xRasgon N Heat |*power SE HH kh C AMMEN 
2XTius N > Heat |-disease » +pover 大 补 丸 ， 十 分 有 效 ， 只 要 用 两 帖 ， 
Ет T> Heat |*grovth > -combat MAMAS + BETONE HARREN © ZARIE 
+рожег 
2XTius N> Heat | disease » +porer ETE MRC: ° 
/3xChurl | N>Heat |*growth » ~conbat ПНЕ > Rasgon ER MURA ЖОР) НЕЧЕ 
+power ЯМ, 而 熟 后 可 加 强 效 力 、 加 强 反应 
OXTius WP Heat |-disease > *pover hs "т 
[шт Э Heat ты > сопрат Я , 原味 、 gee 力 A 








N 一 Normal 原 味 М > Mix R& 


H 129 ЛЮ 1599 Л ° WA 
ХУТ ? Dinon 已 从 村 落 
cart ( City ) 。 城 市 的 战 癌 力 
` BERT) > LEAT + PURSES ° WF 
PRUE kes ЕЕ 15, 可 将 税率 
提升 一 些 ， 探 每 回合 逐步 提升 ， 注 
ETRE e РА 
WZ RHR o 

Te LARS ° REALE Be 





生长 ( 增加 健康 ) ° Irin 原味 、 闪 
8 TIRARE + MARA OA 
加 力量 )。 再 加 1 单位 的 Oreganse 
应 力 。Fanreer 原味 
шй 7 > WEBERI > se. 

БЕТТЕ 
ЕЖЕ А © Haloros Л 
#1 ` 2632 ERM > вама 
DORMES) > REE ` Mol- 
так > 2538 лали ` 
ү 加 眼力 ) ° Arolig 原 





| 
вя 


Dinon 













































































































































19 > TUBB ° 


由 以 上 的 说 明 ， 相 信 各 位 必 了 
ARE o bt ik g ET nat MEGS s 8 tt: 
° f T 8 6380168 > FERNE 
能 ， 不 管 是 何 种 任务 ， 世 能 膀 任 昼 


the 


玩 到 后 来 " ERPS AA ERE 


BABRS RIES я 
地 图 上 之 城镇 、 村 落 ° BAR 








施 法 ж 





W ` 168 MORE) ` 5838 8 
、 加 强 心智 。 Dlega 切割 、 冷 凝 ， 
可 加 强 反应 力 ， 加 强 感 官 、 加 强 心 


TEENS | MO ERE J 
Dragon |2XRasgon G, Heat | +power ' +disease МЕ 

2XOreganse |N, Heat| 十 power， +growth 

2xlrin N, Cool | +power Е» +combat 

1XOreganse | N, Heat| —power, growth 

2xFanveor |N power, disease, + growth, —mind, —speed| 

2XHaloros |C, Cool | —power, +mind, sense 

2xMolmar |N, Cool | +power, +sense №, -mind БЕН 

2х Arolig N, Cool | +power 88 +speed 198, Z mind. 

2X Dlega ©, ioe 7 уела, mind 























Village 


























— 
MRO AANA wati RE : 





一 disease 


cma 


combat 


能 的 属性 


十 strength 力量 


一 disease Й 





mind 


growth 


十 health — 健康 状态 


twisdom 498 





+sense 


teyesight 眼力 








—speed 





speed SABE 


N-Normal 原味 


Cut WA 


G—Grind OH 


~ER o AEREE 
ЖЕНИ, ЛЕСА, 14) RM 


=- 一块 * ERMET BERART 


五 、 六 休 散 来 的， 不 过 被 我 二 一些 





wm、 原来 他 驻守 在 (A + 10) > 
( Q ' 10) RYDER BERR r BT 
pi 3830 о BEAR + HB 
有 不 攻 之 理 ， RIT Ha MME MEE 
' 不 一 会 即 攻 下 ， 我 也 成 就 了 霸业 
* 进入 矮人 山 之 古 堡 ' 没 想到 永生 
ZORA (GCM!) 。 


ic : Bo 





次 再 玩 ， 我 只 花 了 


两 个 中 小 时 ， 便 完成 攻略 。 其 实 只 
ERAT ЕНЕ, R 
ш, 就 可 开始 找 碎 片 ， 碎 片 位 置 在 
СА '10) > (Q:10).~ (А, 


14) ° 












ДТЕЖАФЖ А MA- 
SON POWERS 的 然 述 : 


精神 疗养 院 二 楼 (图 1 ) 


SANCTUARY : 2ND FLOOR 








[ 档案 代号 жанай 
[ 档案 性 质 ] ERE 
[ 建 档 日 期 19924108 ЗОН 


Е к 












1 













E : LOCKED DOOR 
STAIRS UP 
d: STAIRS DOWN 


图 一 





ч 











Be > ЭШИК — RE 10 
Жї o RH ! 过 是 什么 地 方 ? 我 是 
? 为 什么 会 在 到 里 ? 我 一 点 也 想 





Wi + 过 个 房间 像 个 简陋 
Б, BLR BIR b eee 
анж KEM AE ( 
LOOK MEDICAL CHART) » & 
ВЕ — 0018 ° ЙИШ AER 
ая, AR: 「 务必 让 他 什 











жаза > SE 
ХАМД й, t 8 RH BE 
Ж Ей ( USE CUP ON BUG) 





外 面 有 警 ж, 我 叫 住 他 
(TALK WINDOW ) )。 过 个 
是 个 猥 珊 的 大 个 子 ， 不 过 头脑 三 然 
FAEK R 套 ( 使 用 1112 
*131， 33 《< 圭一》 ) ， 就 套 出 了 








1 代表 HELP ,2 代表 HASSILE 
'3 代 表 PLEASANT'4 代 表 BLUFF 
° 交谈 时 通常 必须 先 选取 适当 的 训 

BE > 才能 藉 ASK ABOUT 获得 
有 用 的 线索 " 

















疗养 院 的 负责 人 DR，HASHISH 





上 司 FRANK 
此 处 做 









为 了 回报 我 
2 tst: 







KNIFE) ° 
警卫 说 医师 明 早 要 蔡 我 动手 术 
RANEM 





ГЕН ERER 110 
BERISHA ES ° +T ! 我 不 
ЕҤ AG MERTA WZ 
ЭНДЕЙ РГ 9 EISA M 
TIFI LARR (USE KNIFE 
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ON WINDOW ) ， 居 然 成 功 了 ° 
ЖЮ ЖЮ BL ИЙ (GET 
WIRE ) > ЖИЕН. ° 

ДЕШ, ЭПА SIRE ERE 
院 建 在 一 面临 海 的 峭壁 上 ， 共 有 三 
层 楼 。 我 打开 另 一 扇 未 上 镇 的 窗户 
( OPEN WINDOW? GOTO WIN- 
DOW) + #19170 — 82905 ° i 
аек 5 BBA 
石头 Ke TBF (MOVE 
ВОСК, GET WATCH ) 一 定 是 以 
前 住 在 适 实 的 病人 藏 起 来 的 。. 手 第 
的 主人 呢 ? 3835848 + RAITT 
A ° 





ЗЕН BEF) (ОРЕХ DOOR , 
GOTO DOOR ) ° WPX N 
i HELD ' 我 很 快 地 走 通 了 整 层 
楼 。 北 面 有 一 问 大 房间 (了 ) › 8 
面 有 许多 病床 ， 但 是 一 个 人 也 没有 
。 糖 角 答 著 一 具 妆 可 乱 真 的 假 人 模 
Æ (CPR DUMMY ) ， 我 电机 一 
动 ， 决 定 把 它 搬 到 自己 的 床上 ， 5 
则 警卫 很 快 就 会 发 现 我 不 在 病房 * 
(GET CPR DUMMY ， 回 到 自 
已 的 房间 > USE CPR DUMMY 
WITH ВЕР, WRR HMG HR 
， UR GB RBRAIRT ) ° 

ЖТР BS 1 > 我 开始 
пива о HEE 
藏 室 , 里 面 的 毛毯 和 剪刀 可 能 有 用 
(GET BLANKET ' GET SCIS- 
SORS) o RERNE- 8 ° 
ER» 只 
能 类 对 讲 机 和 外 界 交谈 ° 


























G 卡 关 了 一 个 名 叫 LEONARD 
SPAULDING 的 人 ， 他 冷 得 说 不 出 
话 来 BUBB ННЯ 
出 一 些 事 (TALK INTERCOM ， 
OFFER BLANKET， 使 用 1313 ) 
SERA! HA 」 都 是 在 某 
[ 公司 | (COMPANY ) 服务 的 
人 ， 因 为 犯错 或 其 他 原因 被 途 来 到 
里 监禁 ，LEONARD 相信 有 个 叫 
BARNEY SACNUSSEN 的 囚犯 
竹 一 本 国家 地 理 末 读 中 找到 光 生 
BJERI > TJ i LEONARD 17 ME 
知 究 葛 是 什么 。 


SANCTUARY : 3RD FLOOR 


F pha RES OIA Rl — R Bš 
体 …… 真 是 惨 无 人 道 ， 汪 到 底 是 家 
什么 样 的 | 公司 ЈЕ? 

B 上 处 是 问 空 牢房 ，D 处 则 有 个 
[ 真正 的 | 精神 病 患 。BARNEY 
SACNUSSEN 的 房间 在 C Ж, 18 
面 空 无 一 人 ， 是 不 是 他 禾 於 进出 了 
过 人 间 地 狱 ? BG РЧ 
的 物品 ， 在 枕头 下 找到 一 把 编 匙 
( MOVE PILLOW ' GET KEY ) 
o {ЕЙ Е BARNEY HA RRB 
， 我 看 到 一 段 奇怪 的 文字 :「 晚上 
他 们 都 睡 了 以 后 ， 我 腿 过 火焰 兹 穿 
ASP J (MOVE PICTURE + 
LOOK WRITING ) ° 
精神 疗 萎 院 三 楼 (图 2 ) 

疗养 院 的 大 门 在 三 楼 ， 但 是 门 
口 有 警 隐 把守， 根本 不 可 能 由 过 里 
出 去 ， 另 一 个 警卫 则 在 过 道中 巡视 
‚ 我 路 足 跟 在 他 身 和 后， 希望 不 会 被 
BR 











П] 
I 
БЕ 





A 上 处 是 间 休 息 室 ， 有 些 毛巾 和 
饮水 器 ， 大 概 是 医生 和 警卫 休息 的 
地 方 。 

垃圾 堆 中 有 许多 带 血 的 纸巾 ， 
看 到 血 ( LOOK BLOOD )， 我 记 
起 了 一 些 事情 …… 那 天 我 在 FRANK 
MCBAIN 家 中 ， 他 似乎 在 等 什么 
Л. RRSP SEED» 一 个 以 白布 
包 训 全 身 的 蒙 面 客 出 现在 门口 ， 朝 
FRANK Т8 ; 倒 地 时 ° 
FRANK 挣扎 著 说 出 :「 3135 8k 
B j (GET SCORPIO) ! 所 以 我 









+J FRANK HF REHE 
陷 的 ， 但 是 怎 麻 样 才能 洗 清 自己 的 
JUPE? 至 少 > TEESE REICH ! 





我 在 椅子 上 的 毛巾 底下 发 现 一 
把 给 匙 ( MOVE TOWEL，GET 
KEY )， 用 此 打开 左边 的 第 三 个 
ii ( USE KEY ON LOCKER ) 
+ ina —M LE GET BOOTS 
) ;再 аА A) Fz FE ЛЕ 
打开 的 第 三 个 柜子 ( USE 
KEY ON LOCKER ) + tA 
FURY SM > WRH FRANK 及 
我 在 伊 斯 坦 堡 的 地 址 (GET 
ВАС) ° 

B 上 处 则 是 另 一 间 储 藏 室 Et 
边 的 抽 必 中 有 一 把 铁 机 (GET 
CROWBAR ) > HEFT RAPS BAY 
FUSE CROWBAR WITH ВОХ 
) А — BS LF a ( 
GET HOOK ) ° 

fa EAB AEE NO ° 
我 在 其 中 找到 一 本 1950 年 的 国家 地 
JEMIE (OPEN MAGAZINE ) ° 
杂 读 中 有 篇 介绍 修道 院 的 文章 ， 过 
个 修道 院 建 认 十 五 世纪 ， 当 时 的 修 
道士 在 其 中 建 有 复 厅 的 秘 道 ， 作 为 
外 侣 入 侵 时 逃生 的 捷径 … 修 道 院 在 
SRAM BE 定 
是 BARNEY 找到 的 逃生 和 综 索 | 过 
所 疗养 院 就 是 文章 中 提 到 的 修道 院 
+ 但 是 秘 道 的 入 口 呢 ? ИПИЕ БЕ 
都 找 不 到 相关 的 钙 述 ， 但 是 BAR- 
NEY 必定 找到 了 。 
Heie ( 图 3 ) 























.| 


- 





шы a r 


E 
а E 


BOOKS , OPEN SAFE) + ЖЖ 
SAWS ERA 
的 现金 (GET 
MONEY )。 翻 了 
ИШИ (OPEN 
FILE DRAWER ) 
"有 一 份 关於 我 
的 报告 ' (BG E 
Bo 


E 








SANCTUARY : IST FLOOR 


在 C 上 处 的 手术 室 找到 一 个 盒 
+, mA EFE (0 (ОРЕХ 
BOX» GET FLASHLIGHT ) : 而 
ЕЖА ЕАН — ЯЖ ( СЕТ 
SCALPEL ) + BERNER 
有 用 。 

EEA: ПАКЛА 
DR. HASHISH f 
ACER ЕЗЕК, Hh LAUDS 
都 是 空 酒 瓶 。 一 份 报纸 被 入 雍 在 地 
( LOOK NEWSPAPER ) ， 上 面 
ЗП HRB A LEELAND 和 将军 
指责 总 统 太 过 软弱 ' 政府 应 该 对 新 
RHBMHAR 黑色 十 二 月 」( 
BLACK DECEMBER ) # W iË I 
报复 。 








JE ЕВ 9 8 (MOVE 
PAINTING , LOOK WRITING ) 
> PREHR OEE» 但 
是 保险 箱 在 哪里 呢 ?我 好 不 容易 在 
书 堆 之 后 找到 ' 打开 保险 箱 (MOVF 


wo. 


ЖКТ HASH 
ISH 桌 上 的 一 串 
sit (GET KEY 

RING ) É ° ВЗЕН, 但 
Ж-М ЕИ, RETE 
DR. HASHISH (USE SCALPEL 
WITH DOCTOR )， 逼 问 他 为 何 要 
陷 我 於 此 。 

HASHISH #388 + 8J 
8812309183  RERMKM Ж 
施 的 法 子 《 使 用 322 ) ° Awe 
» HASHISH ЖН A FON- 
TAINE 和 他 在 开 构 的 地 址 。 问 完 
问题 我 把 HASHISH ES , 80 
过 种 助 灶 为 典 的 依 伙 ， 实 在 不 须要 
KER 




















a> 
疗养 院 的 警 生 都 有 固定 的 巡 行 
В ° 每 走出 一 个 房间 前 ， 最 好 先 
存 下 进度 ， 如 果 一 出 门 就 遇见 警卫 
' 重 玩 时 就 必须 等 一 下 再 出 去 。 
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Ерт SRAS (ОШ 





眼前 的 门 居然 J 
我 仓 发 现 BARNE 
牢房 内 找到 的 给 是 正派 上 用 场 
USE KEY ON DOOR) ,不 禁 一 
кй о 

MRUTU + 18 
HAMAS , ар ®% 
На ШЕ ° 3% ЕНЕ 
了 煤 块 ， 我 在 煤 堆 之 中 找到 一 柄 十 
字 销 (MOVE COAL 'GET PICK 
) ° @ be B.S— — tb Be 
BARNEY 作 的 记号 ， 过 里 是 









52) 








我 用 十 
地 方 《 USE PICK ON HOLE)， 








PHONE BOX 'USE SC 
PHONE BOX ) + Д & HAS- 
HISH 醒 来 通知 外 面 的 警卫 。( 
GOTO HOLE) ° 
幸好 找到 一 焦 手 电 简 ， 否则 真 
无 法 在 黑 蜡 运 认 复杂 的 通道 
。 通 道 之 中 有 








出 路 。BARNEY SACNUSSEN 的 
ТЕНЕ (LOOK MAN) 
， 显然 是 被 一 块 落石 击 中 额头 而 死 
以 为 BARNEY 已 经 逃 出 生 
ж, BSP AN Ce ss AY йа 
ж 











适 个 酒 窗 中 有 一 个 四 层 的 酒 架 
， 每 层 都 有 四 个 空 酒 瓶 。 推 开 酒 架 
EP AMAR + AS Шш LS 
著 修道 院 建筑 的 年 代 MCDX х х 
HI (MOVE CRATE ，LOOK 
PLAQUE )。 拾 起 地 上 的 抹布 据 
拭 酒 架 右 方 的 区 ， 可 以 看 见 上 面 列 
TSBs RAG 'USE RAG 
ON PLAQUE) ° 

搜索 了 整个 酒 窗 (USE CROW 
BAR ON СЕАТЕ, WINE ) 
+ 我 只 找到 一 ИЖ ИНН 
ЖКН, RAR MOBS аа 
° MCDX X XIII ÆR EKE ° B 
党 於 1433， 依 序 推动 酒 架 上 的 瓶子 
( MOVE BOTTLE 
“fil > Ж 
及 第 四 










































走出 门 来 ， 面 前 是 一 座 响 壁 。 
授时 登山 靳 发 挥 了 功效 ( USE 
BOOTS ON WALL ) ' ROR 
жы Е > 到 了 峭壁 顶端 ' 使 
用 登山 袜 钧 (USE HOOK ON TOP 
KPO 











疗养院 门口 停 了 两 辆 车 ， 








RH 
在 街 上 
‚ Bik 
之 前 ， РЕ ИЗ АЛЕМ 





H DR. HASHISH #788 J: $T 

B RP ( USE KEYS ON CAR 
DOOR ) ， 发 动车 
由 了 ， 但 是 眼 











我 一 定 要 揪 他 出 来 
MASON 的 公寓 
到 迷 伊 斯 坦 堡 ， 
的 住所 。 地 上 LISA LOOMIS 
片 (LOOK PHOTO ) 
ез — — е. 
ЕЕ 





















密切 的 

вя ЕН—ӨШИЖ 
BLACK DECEMBER 的 书面 报告 
(LOOK WORK )， 显 示 我 所 服 
Г 公司 J 就 是 中 央 情报 局 
(CIA) ' 我 是 个 R 2 tr 
HRT 公司 J 中 有 人 要 陷害 我 呢 ? 


EBR F J За ( MOVE 
PILLOW ' GET KEY ) 和 电视 上 
的 电池 (GET BATTERY ) 仍 在 

FSR RAMA — 





HERE EENE ° 的 
щй Г —Bk + hTERT 
没 吃 东西 了 。 


ERA EMS (GET 


CRACKER ) ° Т5 f€ ( USE 
KEY ON CAGE DOOR) ° 58 
BY $8 45 Ж {k (USE CRACKER 


ON BIRD) , ERES SME 
掉 落 一 一 汪 是 我 书桌 抽 尾 的 销 匙 ( 





GET KEY) ° 
fe ЕЕ Н s 
工具 (ОРЕМ CABINET ' GET 
TOOL BOX) ° 

eee ae (USE 
ON DRAWER) 
PHIN J 





й 










的 是 MASON POWERS» 

ICRA + REKAT 

全 复原 。 

MCBAIN 的 公寓 
前 往 MCBAIN 家 

收 到 一 

ABABASH 健 来 







Rh ° CAD 
j HAKEEM 








局 内 。 我 用 
HAS + Ж 


К 





务必 随时 用 CAD 分 析 所 有 的 物 
品 ， 站 询问 所 有 所 知 的 话题 " 


到 MCBAIN HAH > HAD 
ШИРЕ е í ff) El ë 
(LOOK GLASS + LOOK WIN- 













DOW )。 书 桌 上 有 一 张 染 满 血 味 
的 字条 ， 用 CAD 分 示 
MCBAIN 有 一 些 情报 要 和 以 色 列 


ЗА RACHEL AKURE 交换 ( 
GET NOTEPAD > USE CAD > 
ANALYSIS NOTE ) ° 

SASH Баша 
(GET KEY) ， 我 移动 门口 





的 盾牌 ( MOVE SHIELD ) ° 1⁄4 
ЛЗ (USE KEY ON KEY BOX 
) > Reich — Sah + ТРИТЕ 
Wi ( MOVE SWITCH ) ， 立 即 呈 
现 关 於 BLACK DECEMBER 的 次 
# (LOOK COMPUTER ) : 38/8] 
EMG REAA ШШ J 
) wae Н 
方 有 些 炸药 












MRF’ 里 
多 钱 ( MOVE 





» 我 拿 到 MCBAIN 要 用 来 和 以 色 
列 情报 员 交 换 的 文件 ( GET BOX ) 





B ERSINSRBHF 
C .参赛 者 必须 全 优 中 华 
D .参赛 作品 人 条件 : 
i RSET Ee (Hercules) Ree 
II . 须 需 向 示人 发 表 或 流传 之 创作 作品 。 
п SRRA Ж 
N .参赛 作品 若 引发 智慧 财产 权利 组 


二 ,参赛 类 别 : 
需 全 面 提升 国人 休 疝 软体 的 寅 人 有 
大 比赛 范围 ， 开 放 予 个 人 、 围 体 、 Т 
所 属 类 别 后 投 寄 参 赛 ， „љети a 
\.Жэй HE TE AAWEMBSS ` BA > ЧЕХ БШ) 
› \ВЕ5!Ё@®т® гё, MEERE, 
л НЕҢ ВЕЛЕ SS : ЈАТА ЕВЕ ^Ш ` SKD) F 
MARE > PERKARA едва 
В. 


Pe) ас КЁ 


ичтеме, DARSOSER Еа —= = 









































) Sop Ce : 本 项 需 本 居 比 赛 之 特别 奖 ， 涵 芋 所 有 能 
中 华 民俗 文化 色彩 之 休 疝 软体， 另行 鼓励 8 
= BRA ` 


A .8 B31 B ë E£ k ° JERAR 
B . 爹 赛 者 须 检 附 下 列 文件 : 
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k 
Алтаева AES 


1 .参赛 作品 之 中 英文 名 称 。 

2. 参 赛 作 品 之 执行 程式 。 

3. 参 赛 作 品 之 参赛 操作 手册 。 

4. 参 赛 作品 之 创作 动机 。 

5. 作 者 之 姓名 、 年 龄 、 职 业 、 地 址 、 联 略 电 话 ， 学 释 压 简 壕 
6. 作 者 之 近 照 二 张 及 身份 证 正 反面 影印 本 各 一 。 
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Ds Rit RAGE P. 会 收 
PY FEB TESS : 
1. 九 月 八 日 进行 初审 作业 。 
2. 九 月 十 五 日 进行 决赛 作业 。 
3. RATA BTSs (EER 9836 8:88 о 
五 .奖品 与 奖金 : 
A . 金 磁 片 智育 动作 类 : 
1. 金 牌 奖 乙 名 : са иеш SSL › SSH. Z BE о 
2 .银牌 奖 乙 名 : 可 得 奖金 新 台 和 营 伍 万 元 整 ， 奖 杯 乙 座 。 
3 .铜牌 奖 乙 名 : 可 得 奖金 新 台 营 项 万 元 整 ， 奖 杯 乙 座 。 
4. 佳 作 二 名 ， 各 可 得 奖金 新 台 第 伍 件 元 整 ， 奖 牌 乙 座 。 
得 痪 作品 由 智 冠 科技 有 限 公司 发 行 上 市 ， 汞 付 予 版 权 费 o 


B . 金 磁 片 战略 模 氢 类 : 
1. 金 牌 奖 乙 名 : 可 得 奖金 新 台 第 壹 拾 万 元 整 ， 奖 杯 乙 座 。 
2 .银牌 奖 乙 名 : 可 得 奖金 新 台 种 伍 万 元 整 ， 奖 杯 乙 座 。 
3 .铜牌 奖 乙 名 : 可 得 奖金 新 台币 项 万 元 整 ， 奖 杯 乙 座 。 
4. 佳 作 二 名 : 各 可 得 奖金 新 台 种 伍 什 元 整 ， 奖 牌 乙 座 。 
得 奖 作 品 由 智 冠 科技 有 限 公 司 发 行 上 市 ， 兹 付 予 版 权 费 。 

C . GABE BRE ` 
1 29022,5 : TSREMOBSHSTE  BHCE o 
2 .银牌 奖 乙 名  TRREMORDSTE , SSH CE 
3 .铜牌 奖 乙 名 : 可 得 奖金 新 台 种 项 万 元 整 ， 奖 杯 乙 座 。 
4. 佳 作 二 名 : 各 可 得 辫 金 新 台 第 伍 任 元 整 ， 奖 牌 乙 座 。 
得 奖 作 品 由 智 冠 科 技 有 限 公 司 发 行 上 市 ， 兹 付 予 版 权 费 o 


D . 金 磁 片 中 华文 化 类 : 
1 .中华 闯 乙 名 : раме аз, а о 























ВЕ 
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ai ой a 
ро: = ; a 
Че Л @ JE s 
ARGS) = 
сто ДИ! 
ГУ ка, Жу ҮШ] i 
ee aE 
жй : 
25 Ж pE -的 
р “B° 
ATARE H 
TRETE =i 
RE 20 
28 
TER K 
EE 2 , 
隆 接 У 2 
TETE 








\CM-S2U E AEA MIDI AEE 

AS, > SRE ARR Qo Q 

< N= Roland ЮЖ]. 

(D5: \D=10.4) `À 

` ‘D20::) 和 和 MT i 
ЗСА, 

ARER TH, 

--CM-S 2b FE 

它 的 PE M 2698 

TEREA 


11 E MTA32; 00 oe 
= ETD 
| SERRE: 


РОТЕ 
ke у IRR: 





















== 


ERIR T PETRAK DRESE > Зере 
SE LA TAME ASL > HERR 
ЕЛ НЕР: BASIC ~ C 、dBASE 和 
Bascal 四 种 。 

Bh PEW WLM НОЈЕ > BC 
合 支 援 彩 色 EGA 卡 与 VGA 卡 ， 提 供 倚天 中 
SORIA RE › FERS (EED 
SY LTH > ДЕНЕНДИ ЕВЕ! 





BBM : 

© GTO ORFS > TIRE 
SURE › MES soe eT 
AOE > НГ инт < 
音色 版 》R2.0。 ` 





SRE : HARP HER ZEE) 
ЕҢ : 10651601 

ж A 司 : ЕТЕЛ Е ВУЗІ 84588— 8 
国医 : (02)776-3337 (818:(02)776-3338 
EARS : 台北 市 复兴 南路 一 段 76 号 二 楼 之 一 
жїзї : (02)731-6988 — ##B: (02)740-0805 
Е 

ЗЕ (02)740-2828 
FT (035)235-415 
SH (06)260-3144 


“PURE (03) 457-5854 
台中 (04)254-3328 
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稿 原则 之 下 ，HJL 依然 能 在 
此 和 各 位 策略 迷 们 见面 。 当 然 啦 ! 
各 其 实 也 不 是 没有 原因 的 ， 要 知道 
过 年 头 好 文章 不 好 找 ， 像 HJL 8 
样 又 有 深度 、 又 有 水 准 、 东 不 忘 蜡 
上 默 的 作品 更 是 千 载 冯 轿 ， 无 怪 老 篇 
ВС о СИЕ Е 
олмоор |) 
正 传 ， 免 得 HJL 一 会 多 
REBATE ° HJL 自 幼 就 是 
个 三 国 迷 ， 
Engine、 任 天 堂 各 是 个 人 电脑， 只 
要 一 有 三 国 系列 产品 ， 就 一 定 会 不 
计 一 切 代价 的 去 弄 一 套 来 玩 玩 。 所 
Dat FOS ЯНЬ 
就 理所当然 的 成 了 我 的 珍藏 品 之 一 
WE! AGB ° mTM’ HJL 
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发 现 过 款 中 文 版 的 游戏 和 KOEI fJ 


三 国志 1， 有 很 多 的 不 同 ， 因 此 为 
тже ERE Гк 」 得 走 投 
无 路 的 战略 迷 们 ， 重 抬 信 心 ' 返回 
WB ° 真正 地 柄 入 其 中 ，HJL 特 
别 决 定 暂停 「 如 何 享受 策略 游戏 1 
‚ 以 全 力 5 -系列 的 「 演 
йш | (1),БШНШЕШ 
зни, Бете. 
FERRARA FEB о 

О.к, FRIR f 

паме. PAA 
是 先 买 一 套 原版 的 游戏 ， 免 得 捞 来 
+з ЕГ HSE | RTRA 
ERETEMEKT ° WERTZ 














| mee 
ey a 
Caan 


Ree! 


















Be HH LRT —S— TF + Ей 
明 书 看 一 看 ， 重 贴 书 一 书 ， 返 可 是 
аин ! 现在 ， 一 切 就 糙 
е A ERT ME 
一 三 国 时 代 。 

SEE EE 国 时 代 
中 并 露头 角 可 不 是 一 件 容易 的 事 ， 
而 成 就 一 梳 中 原 的 功业 ， 更 是 途 束 
的 葛 想 ， 为 了 过 成 过 外 极目 标 ， 创 














首先 ， 你 必须 选 一 个 时 期 。 以 
HJL 的 经 验 而 论 ， 一 、 二 时 期 较 
易 ， 三 、 四 时 期 合适 高 手 ， 五 、 六 


时 期 则 因为 能 人 轩 士 都 死 
T ° 而 没 啥 可 玩 的 。 搂 下 来 ， 3 
色 一 个 君主 。 不 同 的 君主 其 基本 能 
力 当 然 不 同 ， 原 则 上 “， 一 个 君主 最 






重要 的 能 力 是 魅力 、 谋 略 ， 而 战 力 
则 毫 不 重要 ， 因 为 君主 的 工作 不 是 








Заел a Eó 
а+ш{ЕГ AG IT BA 
hay DSM PRE 





















Жа, 光 是 「 人 和 | 3848 
更 重要 的 是 | 地 利 | ° 

旗 、 司 二 州 (14~16、27~32 
B) ， 由於 地 处 大 陆 中 央 ， 所 以 不 
但 人 口 深 多 、 并 发 度 高 ， 而 且 许多 
著名 的 武将 ( FLBA > БЕ Wh 
… 等 ) ВЕНА Н > ЖЕ 
ИВОВ IE ° 
BRLERBA-RT ; RAEN 
ИГ ЖИК, ЖИЫ J + 过 种 
ЖЕҢИН A AMAL + E= 





MBH RR > BABS ! 要 有 
心理 装备。 

нл, @ A 8825 t Ж ЖЖ 
人 的 就 是 其 没有 和 对 的 对 或 错 。 如 
FRE A BB eth a PE TA ° 
BBR — ЗЕ PS i REZ Ж 
BAT йш, Ше 
ЕЛЖ ЖЕНЕТ, ВИВИЕН. 
ККЕ LCOS о ВТ 
利 、 人 和 之 间 ， 必须 要 取出 均衡 点 
' 不 过 过 是 不 可 和 言传 只 能 量 授 的 ， 





各 位 只 好 自己 去 体会 体会 了 。 

一 个 在 乱世 中 的 国家 ， 不单 是 
建立 就 足 钩 了 ， 如 何 使 之 强大 起 来 
， 是 更 重要 的 事 。 各 位 战略 迷 们 要 

过 种 体 认 ， 好 吗 ? 援 下 来 就 为 各 
fr Sait Г RENA J ° 















TER ` ASHP BA i > 但 
жай ° AAs 
目的 是 为 了 解数 天 下 着 生 
* 而 不 是 满足 野心 家 的 嗜 血 生涯 ， 
若 想 短期 内 和 烷 一， 唯一 的 方法 就 是 








放 训 掉 肉 政 的 指 分 ， 但 如 此 一 来 天 
丙 往 往 民 生 凋 羔 ， 过 党 不 是 和 我 们 
出 来 打 天 下 的 欧 想 背道而驰 ? Б 
有 人 说 : 我 没有 过 弃 大 的 理想 ， 那 
我 们 就 从 现实 的 愤 点 来 看 吧 ， 人 有 
RE + GAR —ERKT ' + 
Fom akka F ° RA BRP 
BR ALAA» 否则 就 
只 有 从 有 历史 上 除名 了 。 又 ， 漫漫 征 
途中 ， 杂 保 不 碰 上 实力 雄厚 的 对 手 
跟 你 打 长 期 消耗 战 ， 此 时 若 没有 人 
口 多 、 关 发 好 、 税 收 高 的 领土 "你 
拿 什么 去 和 人 家 打 ? 

ЖЕЙИН ИНЕ ВИЕ › 38 
ABA A 0365518 , ЖИЫН 
了 败 ， 但 每 次 都 能 东山 再 起 ， 最 后 图 
BETREKT REMENE 
FBZ ПИЖЕШ, TORENT 9 
彰 ， 吉 都 是 因为 内 政 措施 完善 之 故 
H! 〈 过 就 是 有 名 的 楚 汉 之 委 故 事 
° 什么 ? иша? 快 去 买 一 套 来 玩 
玩 就 知道 了 ) 。 
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我 力 正义 之 师 
HER 





不 论 是 人 民 或 武将 ， 光 接 有 他 
们 是 不 物 的 ， 重 要 的 是 要 能 得 到 他 
тїзї ( 不 是 叫 你 把 他 们 的 心 挖 出 
来 啦 ! MARLEE HATE o ) ° 
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EAR AFRE WEF | | 
BEER ETAR ` RAR 
та, ЖН СӘ, арал 
的 境界 了 ( фёлж& нак 
HESH! ) ， 为 君 若 此 ， 你 的 
ГЛЕ 1 能 不 KA RS 








PRHA 













是 战国 乱世 的 动漫 时 代 ， 军备 和 兵 
粮 才 是 致 膀 之 本 ， 如 何在 两 者 之 间 
「 均衡 一 下 」， 就 要 各 位 自己 领悟 
T° 
如 果 在 和 平时 期 ， ah 
或 贫 都 都 要 行 仁政 ， 不 管 住 在 首都 
洛阳 或 虹 州 渴 地 ， 人 民 的 价值 都 一 
样 ， 但 时 代 的 怒 洲 不 容许 我 们 如 此 
‚ 为 了 使 命 合 有效 的 执行 ， 内 政 必 
须 用 在 人 口 洪 多 的 富足 之 群 ( 此 即 
人 口 、 内 政 正比 法 则 J ) > EH 
幽 州 、 交 州 等 下地 ， 只 有 含 泥 放 素 
Es 或 作为 征兵 的 来 源 ， 现 实 是 残 
酷 的 ! 











首先 要 知道 的 是 三 阵营 要 相当 
AAJ 尤其 是 初期 部 将 数 不 多 时 
"不论 好 壤 都 要 收入 旗下 。 能 力 强 
的 武将 当然 好 ， 能 力 弱 的 武将 只 要 
士兵 们 刻 福 有 业 ， 配 备 精 政 ， 照样 
可 以 打出 一 场 漂亮 的 攻防 职 ; 至 於 
可 腾 简单 、 四 肢 无 力 的 「 ЙК 1 
HHL > BT DUT FAC EERE аз, 
DRAGER Sey MAE 
"也 可 以 用 在 作 


常用 夺 功 人才 的 指令 > 一 定 可 
以 找到 在 野 武 将 ， 但 光 是 找到 是 不 
鹏 的 ， 要 智勇 双全 的 武将 才 好 ， 运 
就 需要 耐心 和 毅力 ， 以 及 年 师 的 建 












个 秘密 ; 第 三 时 期 中 期 ， S| 
有 可 能 找到 HIL 的 偶像 一 - 
和 孔明。 还 有 ， 荆 、 司 二 州 人 材 | 
, ee ! 


ООНА Matt 
BRM pR) оо Втр яи | 
被 信 的 武将 。 3. 君 主 死亡 的 国 
武将 。 光 知道 是 没 用 的 ， 要 常 3 
RETH 





否则 人 民 会 产 普 ， 武 将 会 反咬 你 一 
п. RShER? 人 民 的 党 赐 属於 
内 政 ， 不 再 多 言 ， 武 将 的 赏赐 可 就 
WHET! 

RENAE BRATS E 
AR SUFKAZARE-B 
ЖЕЙ, ЕЛВЕ, BEEBE Е 










来 个 阵 前 倒戈 ， 那 倒 不 如 自杀 算 了 
° ЙЕ, HS b $F SANE ? 过 就 不 
ET MRSS HEWER 
鉴 法 十 分 有 效率 SEDER o 
BRE ARER НАМЕ 1 
ш! 一 般 而 言 ， 忠诚 度 在 85 以 上 即 
可 ， 但 君主 将 去 世 的 话 〈 WERE > 
















FEDS £ W % z, S hn [Ше ? НЛ, 
认为 实物 之 所 以 叫 实物 就 是 因为 数 
WAS (REG!) ° Pe HET 
ЗЕКЕ. ° 如 孔明 的 
чон. 但 武力 实在 人 
> 过 时 若 给 他 审 刀 ， 








AABN > 那 可 就 瞳 到 了 ， 不 过 
如 果 差 太 多 了 “， 那 就 不 用 党 了 你 
能 想像 张 飞 的 娃 略 有 90 蚂 17 ) ° 
HA 由 於 等 级 不 会 因 能 力 改 爸 而 
上 界 ， 所 以 最 好 只 赏 输 大 将 和 军师 
* ( 因为 他 们 带 兵 多 ， 能 力 的 强 弱 
EK) © 

WT ATRESZR: KR 
著 去 建立 一 个 自己 的 国家 吧 ! 什么 ? 











你 逮 没 买 ? REESE 
ET ANRT- OREN 
吧 ! 免得 以 后 后 悔 时 怪 HJL 没 叫 
你 买 * 

RR RENA ) 95777 —Mi 
之 向， 你 是 不 是 已 权 使 得 国内 连 到 
路 不 拾得、 夜 不 阴户 的 境地 了 呢 ? 
先 别 高 黑 的 太 早 ， 大 
BRAKE LIL RK 
"HER Ёз ЖШН ТЫ 
ЕЕРЕЕ Э. 
ИНТО ШЕ 
业 。 为 此 ' РЕЧ RRR 
“计策 来 一 统 中 国 是 必要 的 ， 请 看 
扩张 领土 四 秘法 | 为 你 一 一 介绍 

















































国家 整合 、 重 备 充足 的 你 ， Ë 
是 跨 上 战马 ， 征伐 四 郑 的 时 候 了 ， 
T ERE 」 正 是 你 决定 丐 出 兵 
何 处 时 最 重要 的 考量 了 ， 因 此 可 得 
FFFA! 


要 讲解 地 理 战 略 之 前 ， 先 为 各 





为 介绍 一 个 名 司 一 一 补给 郡 ， 所 疆 
TRER -顾名思义 是 一 个 以 生产 
H ARANIR EFE] 
郡 。 进 种 郡 往往 完全 不 发 展 重 事 ， 
而 致力 於 内 政 的 发 展 上 ， 但 正直 英 
其 不 发 展 军事 ， 随 时 有 被 打破 城池 
的 危险 ， 所 以 它 多 牛 处 在 国土 内 部 
ARMA J; ( 第 二 期 的 14 
郡 为 其 标准 版 ) 。 在 过 依 像 告诉 你 
1 让 电脑 治理 (ЖГ РЫЙ ) We 

ABBAS | FREA j 
WB! )。 








RASEA ARE 
жн 
RRR BLESS 
的 就 是 : Emo pig 26 
HEBRE- ELEREN 
可 ， 所 以 你 不 用 为 了 新 雹 加 的 过 个 





ЖИН, 不 但 可 以 省 下 一 大 
等 的 国防 预算 ， 也 不 会 招来 民 织 。 
如 | 标 有 数字 的 是 你 的 领地 ， 
现在 你 证 出 兵 何 郡 呢 ? 当然 是 甲 。 
车 打 丙 ~ 丁 之 一 ， 会 由 於 武将 的 分 
元 而 导致 各 都 实力 下 降 ， 如 果 不 幸 
пова Вара. 一 切 的 努力 
可 就 付 路 流水 了 。 但 出 兵 甲 郡 的 话 
° 可 以 把 2 郡 的 武将 倾 桌 而 出 ， 不 
AERIAN ' Wik 2 也 可 以 成 为 补 
EB) ар — E 
呢 ? 想 想 看 吧 ! ( #Z AAA 
行 到 属 生 也 疯狂 1 一 一 胶 科 篇 去 核 
查 一 下 ， 看 是 不 是 有 肛 震 漫 什么 的 ) 

















Er 





SAARA 

















ашпа: 
ID 是 不 是 生动 玩 多 了 ， 玩 的 啊 
жт, ERREPA AR 
неш RIE FERRERAS 
ЯГ иф | OE ° DEE 
[外 交 | SH RRT HIL 
WEARER JER SAE 


BT ЗЕ 4， 所 以 征 传 和 于 咯 | 
也 算是 一 种 外 交 。 计 略 之 法 容 合 再 | 


Ж, BRUCE + BUPA | TER 1 


吧 。 





RERAMA Г FRE FE | — 
йир, AR ИЕЛЕ | + 
是 战略 的 至 高 境界 ， 襄 的 明白 一 点 
， 就 是 巧妙 的 运用 各 种 计策 KE 
避 自 己 或 打击 对 手 ， 以 沽 少 直 援 的 
驾 等 。 在 三 国 时 代 将 计策 发 挥 的 最 
淋漓 尽 至 的 就 是 | БОЙЫНЫ | 
(空城计 是 也 ) 义 中 中 无 
此 计 ， 但 也 有 不 少 其 他 的 计策 о 








RS + ERMA PRA 
是 决定 攻击 目标 ， 除了 刚才 所 说 的 
TRER ] 的 考虑 之 外 ， 以 下 总 点 
也 是 必须 考虑 的 事项 : 

1. 目 标 郡 的 地 形 、 兵 力 如 何 ? 
НИВЕА ES SSC ETT ? 
киналай? 

2. ERRESA SHR 
HEREA ? ИНД СШ 
fal 2 

З.Д 2 @ ЖН ЕЗИ) FJ) 


‚ вае 7 


4. 是 否 会 造成 本 国 直 援 和 强国 
жй? 

БИИ p W 86 R ? 

CARARE Т вво 
力 平衡 ? 


SOL $k RRA RIE 
ЖЕЕ, 十 分 的 狠毒 成 功率 只 
然 不 高 ， 但 只 要 成 功 一 次 ， 就 赚 到 
T ° BR GR — HER R 
。 因 为 成 功 之 役 ， 目 标 郡 全 道人 攻 
打 ， 不 论 防 守 或 进攻 那 一 方 成 功 
(通常 是 防守 ) ` RAMA: 
此 时 我 们 立刻 跟 进 ， 要 想 攻 不 下 目 
标 实在 很 允 。 黄 反 人 民 则 是 一 种 滑 
HENE 用 在 长 期 战 时 最 合适 ， 
不 停 的 施 此 计 於 对 方 的 补给 郡 内 ， 
可 以 有 效 的 耗损 其 国力 ，HJL 有 















7. 前 线 是 否 为 完整 速 线 ? 

жа, ATR 645509 ERE 
式 ( 广 2)， 有 时 可 以 不 管 上 述 的 
事项 ° EAST ARNO + 就 
得 靠 各 位 心领神会 了 。 


аан 


特攻 队 」 才 结束 了 为 期 一 年 多 ( 锡 
请 张 吧 !? ) RMR AEAN 


迹 交 近 攻 、 联 合 出 天 都 是 为 了 
境 加 你 进攻 时 的 兵力 而 设 的 。 颈 合 
出 到 是 由 两 个 本 国 的 郡 同 时 出 兵 ， 
最 大 的 好 处 就 是 助攻 的 兵 数 、 武 将 
+ 及 在 战场 上 的 行动 此 可 由 自己 控 
制 ， 主 、 助 两 军 可 充分 配合 。 而 过 
交 近 攻 则 由 於是 别 国 的 部 阶 ， 所 以 
一 切 行动 不 得 干涉 ， 不 过 别 Ë 
助攻 备 ， 往 往 是 至 死 方 休 BAB 
兵 ， 所 以 帮助 也 不 少 。 

全 甫 使 话 是 最 无 用 的 一 项 ， 如 
BAERS BAAR BE ! 

吕 然 外 交 和 计 略 可 以 在 损失 最 
少 的 情况 下 使 你 达到 目标 ' 可 是 在 
制 霸 大 陆 的 过 程 中 ， к р з 
不 可 避免 的 。 援 下 来 ， 就 为 各 位 询 
ЖГ EME 2 rh ` BTN | 
的 一 一 沙场 的 膀 利 者 。 














WEIR W 001845 > =ПДЖЙ— 
FEA AMER IR , 但 肯 应 战 的 
PREDE о DREMEL 但 有 
地 点 、 金 钱 的 限制 。 反 言 之 ， 若 怕 





БИНЕН, ERER J 
( 非 广告 ) ， 过 个 道理 ， 大 家 都 知 
道 吧 ? Лаза EEN 
用 的， 要 去 实行 。 所 以 每 次 出 兵 
前 别 忘 了 使 用 查看 的 指 售 ( 广 3 ) 
:以 确实 了 解 对 方 的 兵力 如 何 ， 训 
彝 和 武装 如 何 ， 武 将 的 强 弱 ， 物 页 
的 多 少 。 掌 握 了 所 有 的 情报 之 后 ， 
再 加 上 强大 的 部 除 ， 能 不 一 举 成 


==, 


РЕЖ + 


dol Ж = 
19) = 


中 计 或 单 拓 ， 只 要 用 无 我 即 可 ， 而 
死 战 中 兵力 素质 多 少 连 较 武 将 能 力 
BE FUR: REPABHMR 
AEB MEL КУШИ RE 
ЖБИ Y DAUR HE ARE AF MERRIER 
PRIS 2 

Жа, ITERE (REE 
发 现 对 方 也 知道 士兵 素质 的 重要 ， 
ЗЕКИ ИНЕ ГИШИ | 了。 五 
军 各 倾 30,000 人 “， 再 加 上 助攻 军 的 
有 运用 ， 你 会 发 现 : 叫 我 不 赢 你 也 杂 
。 运 种 以 量 取 胶 的 法 则 ， 用 在 游戏 
末期 较 合适 ， 因 为 初期 你 召 不 起 那 
HES Se > ФИНИ Г AMET IRE | 
即 可 。 

















战术 不 同 於 加 略 ， 它 是 一 种 十 
分 复杂 而 复活 的 东西 ， 琢 子 胶 : 
三 兵 形似 水 。 ЈАШИ • 5 
天 HL 只 就 三 国 演 闵 来 说 明 战 本 
的 运用 ， 以 被 种 有 专文 介绍 ° 
1. 阵 势 















WRB ОШ, HIL 8 
CRAB MRA h 
WUD > ш, ER EER 
攻 过 是 说 中 军 只 要 力 能 自 保 即 可 
。 谷 香 则 不 要 士兵 ,前锋 是 兵力 最 
绚 、 战 力 最 高 的 精锐 邵 队 ' 左右 军 
则 配合 著 攻 击 或 守卫 中 军 。 者 是 防 


守 时 ， 把 中 军 和 先锋 的 兵力 对 嘿 即 
可 。 因 为 守 储 时 ， 对 方 一 定 以 中 军 
为 目标 ， 所 以 中 审 兵 力 要 强 ( 诗 4) 
。 至 於 攻 击 时 ， 因 为 先锋 的 主要 任 
BEAN PHM ° FLL 
须 是 精 鲁 部 阶 ， 而 且 武 将 必须 是 大 
将 级 或 军师 圾 的 ; 左右 军 剧 可 降低 
标准 到 副将 。 又 ， 因 为 每 备 的 武将 
数 要 一 样 ， 所 以 可 以 放 一 些 「 йй 
派 RKE REKA © 
2. 大 军团 的 致死 打击 

FASE PRES HT ЖИЕ =. R. ° 
所 以 常常 有 大 将 因 带 兵 的 数量 太 少 
而 被 带 许 多 士兵 的 牙 将 以 死 台 的 指 
ARPI о 23 Y Bi 3888 Г 惨剧 | 
发 生 ，HJL 勤 你 ， ARMAGH 
的 武 军 的 武将 不 要 求 多 ， 但 每 个 武 
将 的 兵 一 定 要 带 到 满 ， 而 且 不 要 打 
无 请 的 仗 ， 要 直 搂 打 对 方 的 中 军 ， 
以 免 耗 损 兵力 " 

若是 对 方 攻打 你 ， 而 你 的 武将 
们 都 没 带 多 少 兵 时 “' (БИЗИН Ж 
择 : 一 是 撤退 到 部 都 ， 一 是 等 对 方 
ЖОМЕ, EASA > AR 
ж > BREE > TARRA 
ЁЁ ° BUSES ER 
数 也 要 足以 自 保 才 行 。 











= 





SHAR {ЕЛИ ЕЕЕ 
BAAN REGRESS 
很 多 ， 所 以 选择 时 也 要 考虑 金钱 的 
问题 。HJL 上 比较 含 爱 的 是 东 基 和 
| 男 攻 两 计 ， 一 方面 其 成 功率 高 ， 败 
НИШ; 另 一 方面 价格 合理 ， 不 
DERREN EIE o ARTI 
ШЕЕ ta t > 9 6 3628 IE 9] 
侵犯 。 水 法 和 火 米 偶 一 为 之 可 以 ， 
常用 的 话 就 要 有 强大 的 财力 才 行 了 








Ж, ARAMA ж 
则 运用 於 士兵 数 不 如 对 手 时 ， 至 於 
DATE рз = F > ЗЕЕ A 00 
ETT ° 











ZEAE 
`= RAK 





RED анх Г ERRE 
特辑 BA RRRF jp. 
有 很 多 观念 不 单 是 在 三 国 演 闵 中 有 
Als EIMS ` ЖЕНЕ ER 
望 系 列 ， 甚 至 楚 江 之 季 中 都 十 分 重 
要 ， 所 以 它 也 算是 一 篇 传统 策略 屠 
战 的 重点 提示 ， 也 因此 出 现在 本 专 
机 中 ， 而 非 攻略 之 中 。 

22) HJL 有 一 个 贯 用 的 战 
E RRAZ : 成 立 一 个 全 由 大 
和 将、 军师 所 粗 成 的 攻坚 部 除 ， 其 任 
务 为 不 计 一 切 代价 攻破 酸 防 入 + ЧЁ 








在 攻略 全 大 陆 时 ， 一 定 会 遇 上 
一 强大 的 对 手 ， 庆 时 就 要 以 全 国 悉 
HT v 而 作 
MRAM AER» 
但 此 种 战 法 ， 会 导致 国力 的 髓 重 耗 









深入 其 内 地 进行 破 壤 国 力 的 工作 。 
当然 此 部 队 各 将 领 的 兵 都 要 带 满 
1D RERS: RRL 
是 「 强力 1 才 行 。 

Шз) 查看 的 指令 最 
好 每 个 月 都 用 一 次 ， ИЕ 
ARRAZEN H 
以 及 各 地 的 人 材 实 
Б Еш pa (B 
Жїн | 

aid) 攻击 是 
最 好 的 防卫 ， 有 把 握 时 可 
以 和 对 方 中 — 





Лежа o 





不 错 的 方式 。 

жа, 如 果 遇 上 可 怕 强 大 的 守 
HER TMS SF + Mat 2 的 攻 
坚 部 阶 也 失效 时 ， 只 有 使 出 杀手 铀 一 
ЖЕТ ° ZEB ЧИ # И 
作 好 攻击 准备 ， 然 后 在 一 个 月 之 内 
连续 进兵 ， 在 设 郡 补充 兵力 前 一 举 
攻克 。 若 是 武将 不 足 ， 则 分 两 除 ， 
每 月 一 除 进攻 ， 另 一 队 补 充 兵 力 。 
所 携带 的 米 、 金 要 算 好 ， 不 要 留 下 
KERMA © 

好 不 容易 ， 把 想 说 的 话 都 说 完 
T ' 过 次 只 介绍 一 些 正 碗 的 战略 、 
战术 和 治 ， 其 实在 HJL 六 二 
饼 小 时 的 游戏 测试 中 ， 逮 发 现 了 吝 
多 的 小 技巧 ， 不 过 为 了 避免 失去 游 
Ш ( 其 实 是 手 酸 了 ， 寓 不 动 
了 )， 所 以 先 不 介绍 ， 以 和 后 再 慢 慢 
HEALD EAR о 

Sor 今天 的 [ 
KAKF 」 就 到 
AG heh! BAS JH 三 国 
演义 一 一 与 狗 共 舞 」， 内 容 是 什么 
WE ? 猜 猜 看 吧 | 






































ЯНИ ТЕШНЕ Et ЛОЙ 
冒险 补习 班 ，Donnell 氏 为 文 一 


Гава] ° BAMA ES 
感 ， 我 也 是 一 个 标准 的 RPG 迷 ， 
自从 Apple 时 期 的 创世纪 、 冰 城 伟 
奇 等 Game 以 来 一 直 致 力 於 维 访 
JERE + 消减 其 中 种 种 的 妖魔 。 不 过 
在 那 时 期 ， 由 於 有 了 天 过 方面 的 喜 识 
(BD > ЖИНГЕ ETATE 
胸 顿 足 不 已 。 现 在 有 了 软体 世界 杂 
诗作 为 所 有 玩家 浇 通 的 桥 桂 ， 实 乃 
一 大 福音 。 

Donnell ЖЖ Г AT HE 
В RPG 的 美好 业 园 ， 多 多 充实 自 
E ° Bš tb A 0385183 Pctools 
的 修改 ， 要 知道 『 Pctools 了 下 无 
新 鲜 事 ， 徒然 水 人 笑柄 地 了 Јо Ж 
Bufi pt Бас ЖЕ шя 
#Р1#ЖР1Л1, HPctools 将 自 
己 的 力量 修改 ， 固然 可 收 所 向 无 融 





А 
# RETHRAPRMA ° 顾盼 自 
HOR ° ЛАЕК 
"ВЕНЕ RMR EAE ° 

Аликин 
中 看 到 J.C.Yeh KBB 7k 
ЯНЕ EREHE] 起初 实 在 不 
MERSER EK EKRE 
Rh ERARA- RRA 
是 为 了 避免 西元 1127 年 金 国 南下 诚 
了 北宋 BRIERE RALA 
过 水 洲 传 四 个 时 期 中 的 所 有 好 汉 来 
进行 游戏 ， 高 集 的 老 命 从 未 便 活 过 
西元 1127 年 。 因 此 我 猜想 ， 可 能 有 
些 玩家 同好 战略 过 用 错误 ， 未 能 及 
时 锥 掉 高 人 ;所 以 在 此 提出 一 些 个 
ABER > REGAL © 

REE AAR ЗЕЗЕ) 
BARAWER BT #4 EA 
Ж, 而 且 胸 愤 大 志 ， 决 心 一 梳 中 国 
“ 费 了 九 牛 二 虎 之 力 ， 在 西元 1126 
年 ， 估 领 了 48 个 州 郡 中 的 40 个 ， 儿 
The 有 了 远 险 后 ， 一 一 的 再 利 


用 其 他 人 作 好 汉 ， 很 轻易 的 便 匀 了 
Biko 
ЖШТ 21а, БЕНИ 
有 了 并 封 府 ( 23 )、 河 南 府 ( 24 ) ` 
WBE С 19 )、 大 名 府 ( 11) 及 洲 
州 ( 20 ) ' 2188265 ЕА HD Te A 
宣 州 ( 34 )-> CRER (43) > Wid 
(45) > SF (47) %, BAMA 
"此 时 不 可 轻易 摆 其 颖 ， 否 则 徒 遭 
损失 而 已 "不论 何 时 期 ， 何 好 漠 ' 
FRAME | HEER ` HEK 
І 」， 到 西元 1111 年 至 1115 年 左右 
THAR RAINED > ЕЧ 
为 知名 度 未 到 250 点 ， 不 能 攻击 开 
封 府 ( 23 ) ， 高 信也 不 会 跑 ， 我 们 
便 可 以 放心 的 在 其 外 围攻 城 略 地 。 
以 下 依 个 人 烃 验 ， 提 出 北 点 ， 
供 同 好 参考 : 
1.ИйЖ : 过 便 是 我 前 面 所 提 
到 的 ， 自 根据 地 起 ， 逐 个 州 
BRACE о WEEER 
` ЖЖ > ЖИНИНЕ о 
SAE MTC ДЕ 
攻 开 封 府 时 ， 高 休会 一 路 流 
RESINS + ARIE 
他 。 

















КА, 





2. e+ 
他 会 向 郑 近 的 州 那 要 求 金 钱 
› 若是 不 如 数 照 付 ， 除非 你 
有 相当 的 兵力 以 自 保 (Ой 
常 是 六 百人 以 上 ) АЕ 
军 便 会 倾 集 而 出 的 讨伐 。 因 
此 在 自己 势力 未 壮大 前 ， 最 
ЖИНИ & ИНАН 
郡 ， 如 果 不 小 心 与 他 相 郑 , 
而 又 付 不 出 贿 款 ， 他 就 会 一 
路 向 你 杀 来 ， 一 个 接 一 个 的 
破 十 你 苦心 径 营 的 地 盘 。 

. 择 木 而 楼 : 游戏 开始 时 ， 大 
部 份 非 玩 家 控制 的 好 漠 多 办 
起 於 华东 一 带 ， 如 果 玩 家 亦 
定居 於 附近 州 郡 ， 则 会 陷入 
一 场 互相 攻 伐 的 局 面 ， A 
溪 费 时 间 ， 而 且 创 弱 我 方 实 
J o ЖА о ( 崛起 
Жїн), RERE (E 
TRACES ) ЧЕ, MERE 
好 漠 亦 可 ， 使 用 流亡 指 合 ， 
到 西北 部 来 开 疆 并 土 ， 避 并 
高 依 及 其 他 好 漠 的 贡 伐 " 

. 扩 外 必 先 安 内 : RFN 
» 不 可 避免 的 我 方 疆 士 必 会 
与 高 俯 援 壤 ， 因 为 相 郑 的 州 
BERE ` REAMER 
力 防守 ， 不 但 进攻 无 力 ， 而 
且 防 守 都 有 困 交 ， 一 旦 失守 
"УНАВ зару > 
ВАДЕ А, 必 
FEE BS BST RA 
突出 我 方 阵 穆 的 аи 
地 |, 而 兵力 防守 不 足 的 州 
郡 则 暂 以 金钱 应 付 高 俯 的 需 
案 。 等 到 攻 下 栈 人 的 州 郡 ， 
原先 奉献 的 金钱 彤 款 ， 仍 原 
HREM | SCRE J > Ie 


无 太 大 的 损失 。 
Б.Л. : BRIE 
地 、 金 钱 的 妙 著 ， 以 空间 换 
取 膀 利 ， 招募 融 人 降 将 ， 好 
处 其 多 。 兹 举 一 例 如 下 : 
时 间 1118A. р. 五 月 wR 
хао (@ЮШ—) 


BEC) 


风 进 : 325 26-181 

KREN С 24) RAMS 
8950 > £49700 ` 5711100, ` # 
德 府 ( 19 ) 有 黄金 9340、 食 物 8500 
、 兵 力 1200 人 。 

史 进 在 威 膀 府 (18 ) 有 兵力 
700 人 ， 河 中 府 ( 25 ) 有 兵力 500 人 
， 京 兆 府 ( 26 ) 有 兵力 800 人 ， 合 
BT2000A. > Baie RABE > EPR 
REEK (ARMA 
府 的 金钱 ， 乃 探 诱 若 深入 策略 ; 

亿 自 京 兆 府 派 200 人 占 癸 无 人 

捷 有 的 丙 州 ( 27 ) › THES 
河南 府 的 案 贿 。 

(2) 河 南 府 官兵 会 出 动 讨伐 商 州 

， 为 求 保存 实力 ， RAR 

力 撤 往 河 中 府 ( 25) ° ( 

和 军 900 人 ) 因 为 通常 官 军 会 倾 





Mim ' RAF SRLS 
Баа Е) 
900A , 河南 府 200 人 “， 面 对 
著 河 南 府 的 项 军 ， 我 军 即 成 


为 优势 兵力 ， 且 隔 军 将 领 通 
ЖЕҢИШ СТАЛ BU E 
ИНТ) FRAK о 
(DE RIF HF UR 20ОЛ BF 
河南 府 ， 搜 取 金 线 、 招 暮 降 
HE > BERS LES HAR 
雄 忠 诚 度 及 人 民 支 持 度 ' 此 
ШИНЕ ЕИ A a ЖЫЙ 
， 其 他 卷 近 州 郡 便 可 逐次 派 
RMF о ( 因为 军队 出 
TER AEM TR RAEN 
金钱 BNET ERN 
RRMA PIR Л. 
无 支援 ， шеа ) 
(如 图 口 ) 
TERENE хадлан 





Bee LS ` 0 р ЧЕТЕ А 
179 ° 


C.UFZF WF : 硬 碰 
PERLE FT + 








BIA BEEKA 
ВОЛАНА, ШЕ 
忠诚 度 ， 成 为 自己 的 力量 ， 
党 不 更 好 。 如 此 便 要 利用 项 
人 粮食 缺乏 过 个 特点 才 可 以 
' 兹 举 一 例 : 

时 间 2210A. D. 三 月 WA: 
武松 。( 参见 圈 三 ) 

高 保 所 控制 之 大 名 府 有 兵力 
1500 人 ， 臣 松 在 太原 府 〈 12 ) 有 600 
人 ， 真 定 府 (3 ) 有 300 人 ， 如 此 
FAI RAB AME > SBE + 
因此 需要 捕捉 敌人 力量 。 

(1) 先 将 真 定 府 钱粮 利用 指 合 4 

(移动 ) 撤退 到 太原 府 ， 然 
和 后 拒 力 大 名 府 〈 11 ) 2 
(2) 大 名 府 官 军 出 动 1000 名 军队 
BGT BOE f о ite aT 
F$ + oR te AHL ИЙРЕ 
Ж, PRERNA + 
PIR À ° HEISE SHE 
不 了 时 ， 撤 回 太原 府 。 
(9) 此 时 攻 下 真 定 府 之 栈 军 多 
1000 人 ， 第 未 收 到 任何 钱粮 
‚ 只 能 拱 自 己 带 来 的 粮食 过 
活 。 等 到 项 军 的 粮食 降 到 
500 单 位 以 下 时 ，《〔 要 时 常 
利用 指令 15 之 (2) 观 察 证 州 状 
The ) 自 太 原 府 派 100 人 及 
充足 粮食 进攻 真 定 府 。 

(4 进入 歌 辣 画 面 时 ， 式 松 派 出 

的 过 100 人 必须 到 处 逃 ， 消 
Fe A > (WPI 1000 
人 每 天 大 概要 消耗 100 单 位 
ZH) анана 
B$ + Sires РАК 
T ° SHEREAl ABS 
便 。 


REESE > 过 个 步骤 绝 不 能 
ARABS + AMA AMT + 
SHEA ТЕО; ENT ° 

待 一 一 招降 栈 苗 和 后， 再 利用 指 
412( Ж@ ) 或 指 合 14 之 (2)( 给 予 ) 
ЗЕН о 

ЖЕШ ЕЖЕ, вте 
ATEREA Т о АЖ 
抓 拿 高 集 前 须 将 开封 府 ( 23) 四 周 
的 州 郡 双 部 估 领 ， 即 使 只 有 1 入 估 
PI › BWM DH ERA 
府 时 ， 袋 形 包围 不 密 合 ' 高 集会 四 


RAMT IRE o 

KERE о А 
作 ， 老 实说 比 北 奥 南 好 玩 多 了 。 各 
位 同好 ， 不 妨 试 试 水 游 舍 中 各 时 期 
的 各 好 汉 HRM RAK 
差别 ， 属 性 差 的 好 汉 只 有 在 刚 开始 
玩 时 较 座 招募 豪 供 而 已 。 等 到 玩 久 
TË ， 知 名 度 也 提高 时 RER 
会 厚 著 脸皮 请 你 收留 他 RAEE 
‚ BRAE ! 



























ENYO SYSTEM > 2653, 094 - Tiger’s Claw - Colonel Halcyon 4: 


/ RANGER 


ARR А kat = жый 6 ERR › ARETMARHRK Ж S Ж ЖИ КИ ЖА S 
DE эй › AMARA iti E E aal. E EE 
ENYO SYSTEM >» 2654 > 109 - 09: 10 · Tiger’s Claw ~ 


位 同学 早 ! 我 是 今天 过 堂 课 的 
各 wg RANGER 少校 。 明 天 各 
位 同学 就 要 正式 出 任务 了 ， 所 以 我 
KARRAR R ALBRE ， 
MENEER о EF ! REHA 
课本 : 软体 世界 金 磁 片 大 奖 … 咽 ， 
很 好 ! | 有 为 者 亦 若是 oiT! 
不 要 吵 ， 人 有 错 手 哼 ! 我 们 先 由 武 
器 系统 开始 槛 四 : 

(1) 武 器 分 析 : 
(твны : 

А: ТЫ : +i 22 B RE #15000— 
6000 米 以 内 ， 威力 最 小 但 耗 
WED > BID AS B Во a 
则 为 其 优点 。 

B: ЫТЫ : AREER 30 
00 一 4000 米 以 内 ， 威 力 强 ， 
耗 能 又 不 多 ， 为 极 佳 的 弘 门 
武器 。 

C: 中 子 确 : AZERE 2000— 
2500KDLPY "ВЛ + 
耗 能 过 高 及 射 速 较 慢 为 其 缺 
Bho 
не! aspita aa + ， жа 

ЖИ о ИЫГЫ | > 以 免 好 
FERBER ， 印发 现 能 量 表 空 
空 如 也 > RAE bo EA 
+ 对 高 速 移动 中 的 项 机 ， 要 瞄准 其 
预 估 位 置 。 什 么 ? НЫЗ ТЕШ 
办 ? 快 溜 吧 你 ! REDRE Г 草 船 
‘fei |! 





无 导 引 ， 但 是 速度 最 快 ， Ш 
壤 力 最 强 ， 你 不 妨 把 它 当做 
三 强力 机 克 | 来 使 用 。 

B: ВЕЕ (FF) : 有 效 
FERES0002K DI PY ° Pd DF 同 
具有 随时 可 发 射 的 特性 ， 但 
除非 以 [LL RRE: BNE 
法 控制 它 命中 那 一 目标 ; 最 
DATERAR J ° 

С: MARM ( HS) : НЯ 
6000 米 以 内 ， 须 由 后方 镇 定 
Wa > AUS a ay E W St 
显得 不 太 得 心 应 手 。 不 过 + 
Гавани). 不 要 太 挑 
BIT ° 

р: 影像 导 引 飞弹 CIR) : 有 效 
距 齿 6000 米 以 内 ， 和 与 HS 同 
样 须 镇 定 才能 发 射 ， 但 因为 
它 是 全 向 性 ， 可 以 先发制人 
» RA BAR FF 一 样 到 处 找 
BR 在 经 门 中 相当 好 用 。 
IR 另 有 一 项 妙用 : 像 Fralthi 
ABR + (кае 
IR SRE ， 但 别 发 射 。 援 著 使 
калина. нш 
HR: BARE 
TERR ! 飞行 速度 在 800kps 以 

上 时 ， 严 禁 发 射 飞 剧 ， 除 非 你 想 吵 
























噶 被 自己 的 飞弹 追 鞭 的 滋味 。 在 以 

下 六 种 情况 中 ， 和 飞弹 的 命中 率 偏 低 

: 与 琶 机 距离 在 8000 米 以 上 ， 500 

米 以 下 时 ; 对 付 Salthi ЖЕНУ 

' 及 对 付 高 速 逃 走 的 栈 机 时 。 一 过 

到 过 些 情况 ， 自己 刊 断 要 不 要 用 。 

什么 ? 我 设 废话 ? 不 能 怪我 啊 ! 最 

近 飞 弹 油耗 量 太 多 ，Halcyon 上 校 

要 我 提醒 你 们 一 下 : 不 要 把 飞弹 拿 

来 当 溃 天 炮 饥 射 。 另 外 ， 知 机 像 

Jalthi 及 Gratha 等 ， 中 了 飞弹 后 

AT Ен 的 毛病 ; 假如 你 正 咬 住 

ках, AWK ! 

ГИ ЖЕЛИН 又 多 了 一 名 。 

(2) 我 方 机 种 分 析 : 

一 般 而 言 ' 我 方 职 机 以 重视 火 

J > Ti Kilrathi MiB RAS ED 
° 182) XS] атата 

装甲 雨 部 份 : а А ° ПН 

PRL META RENE ; 机 身 装 甲 在 

内 层 而 且 较 为 坚固 ， 可 是 一 去 不 复 

返 。 附 带 提醒 各 位 : 此 不 基地 上 的 

RMA NS E E 

区 ,以 舒 解 长 程 航 行 中 的 劳累 ' 所 

以 各 位 最 好 带 片 魔 奇 音效 卡 ， 否 

则 太 可 惜 了 。 

内 黄蜂 轻 战 机 ( Hornet ) : AC 
HERA Ж ( Killer Bees ) ， 
HEARDE REKER 
机 ， 缺点 则 为 火力 及 装甲 校 薄弱 。 

(ВШ 7708 ( Scimitar ) 配属 於 








шя : 
А: 无 导 引 飞弹 (DF) : AR 
FB RE20002K DLN ° ЕЖ 








Ë & A + (Blue Devil) ° $t 
TRA НИНУ), AAD 
HERT; 缺点 则 为 速度 不 











ЖЕ, 只 有 360kps， 以 及 镇 航 力 
Ežo 

(COME HERB (Raptor) : 配属 
ZRF (баг Slayer) 
° KA Bele PB aR WERKE 
PRA tE 92 ; RAAE 
TEBE о 

СИЗИФ ( Rapier ) EIEH z. 
ЭРЕС Black Lion ) o JATAL 
机 ， 各 方面 性 能 些 属 一 流 。 如 果 
硬 挑 毛病 的 话 ， 就 是 机 克 射 速 稍 
慢 了 一 点 。 

(3) 散 方 机 种 分 析 : 

(ASalthi ЖИ : HOME RFF ] 
ЕЕЕ Т 
EME PARABLE ° EK 
力 装甲 薄弱 ， 有 时 候 只 和 给 它 「 R 
的 一 发 |, ERAS MT T Ф 
的 火花 」; ЖЕЙ EMRE ° fB 
有 过 N 次 在 十 秒 内 而 落 两 架 此 
型 职 机 和 鲜 。 此 型 在 甩 脸 散 机 尾 
BR BAEN o 

(B)Dralthi 中 战机 : ФИ Г BEDE J 
» Wel We Salthi JZ › IB В 
SS; ШЫ) ЕТИ ° EMA 
ANRE BEE ERS 
° 根据 Angel 上 尉 统计 : 平均 正 
中 七 发 雷 射 或 1.4 枚 飞弹 才能 击 
REe 

(OKrant 中 战机 : Г ЕКЕ 
机 」 喜欢 掠 过 厂 机 上 下 方 ; 此 
外 ， 没有 特殊 的 行为 模式 ， 动 向 
较 风 掌握 。 此 型 战机 的 机 首 装甲 
设计 不 天。 

四 Jalthi 重 战机 : He RAPER 
年 度 最 佳 靶 机 。 此 型 为 所 有 战机 
中 火力 最 强 者 ， 可 以 迅速 的 将 目 
REA ; 缺点 则 志 尾 部 装甲 稍 薄 
ПВХ, дра 


REHM ° MR IRABICRA » 
不 妨 将 速度 降 到 320kps， RBI 
它 果 得 死 死 的 。 

四 Gratha HRM : Kilrathi FH 
唯一 能 与 「 短 剑 抗衡 的 战机 ， 
火力 强 ， 较 Јаны WERE 
而 且 装 甲 厚实 平均 RUS MN 
WBS ° WATE MARR ж 
BAERRE MIR ЖЕ) Г] 
点 暴露 在 天 人 火力 下 ; BHR 
你 就 要 抓 住 机 会 猛 打 。 

各 位 ! 要 对 自己 有 信心 : 你 将 
成 为 中 丰 基地 最 优秀 的 飞行 员 。 假 
使 你 遇 到 了 栈 人 的 空军 英雄 ， HERE ! 
要 比 他 凶 ， 上 比 他 狠 ; RARER AROS 
比 什么 都 快 。 那 过 那 位 同学 不 断 的 
点 头 ， 相 必 同 意 我 的 看 法 … 同 学 ! 
麻烦 你 醒 醒 好 吗 ? 

(4) 特 殊 战 同 技 巧 : 

AEM : WARR Xr aj 
并 秦 作 职 电 腾 ， 在 距离 7000 以 上 
前 瞄准 最 近 的 做 机 ; 等 到 向 机 一 
进入 有 效 射 程 ， 马 上 先行 开火 部 
保持 瞄准 射击 ， 必 要 时 迁 它 一 枚 
PRR > WE RERRM © BEAR 
PREVARA > ERKA 
也 损失 一 架 以 上 的 战机 ,后面 就 
REET о RLS RRS > 
АЖ ЕШ ЖЕНЕ, WER 
行内 避 ; IRR ACB 

ES! 在 两 种 情况 下 不 要 
使 用 过 招 : 1. 02 25 Јаны 或 
Gratha 时 ，2. 同 时 遭受 多 架 散 










机 命中 时 。 黄 蜂 式 只 可 以 用 过 招 
， 但 是 要 特别 小 心 。 另 外 ， 我 再 
补充 一 点 : 撞 机 时 所 受 的 损害 ， 
是 依据 当时 的 相对 速度 及 碰 揪 角 
度 而 定 ， 假 如 碰撞 时 他 正在 受伤 
状态 而 你 的 旭 盾 完好 ， 那 他 可 能 
ӨЗЕГЕ J ， 反 之 则 你 死 。 在 
艇 队 的 配 录 中 ， 便 有 人 在 单 次 任 
务 里 播 死 四 架 ， 包 括 一 般 我 方 运 
输 秀 。 后 面 那 位 同学 ， 拜 抵 你 不 
要 一 直 傻笑 。 
М8 : БЕШЕНЕ еШ 
8808481948 ` ЛЕЕНЕ ВАЗЕ Bi 
RAE SED 5» Ae 
器 ， ани: 此 时 注 
иса ога 
ESTED) 18000 + ЖОНШЕН 
尾部 ， 抓 最 后 一 架 ， 咬 住 此 立刻 
开火 。 如 果 你 炳 得 太 快 了 ， 不 妨 
3836899 LM» ПЕЕ 
FRE UR аит 
ШИНЕ ° 
SHURA Jalthi  Gratha 
， BLT MR AES : ГЭЕ 
死 即 伤 | ° TEE ! RMB ee 
388881 ЗАВИ АЕ За 
快 越 安全 ; 但 同时 也 越 不 容易 咬 
住 融 机 ， 各 位 不 妨 以 自己 的 勇气 
和 技术 做 初 整 。 那 位 同学 有 什么 
问题 ? 15 度 多 大 ? IR RERE 
BEN ; IE PETAN 
人 高 速 突围 : 被 栈 机 咬 住 机 尾 或 被 
数 架 转 攻 时 ， 任 总 转向 90 度 ， 长 
动 后 燃 器 急速 脸 出 ; 如 果 情况 危 
RS BRA + D SERBE 
BETS LTS o заза 
TARRO J ARME + IB 
BURR RR ZH ; 即使 
敌 权 发 射 来 漳 ， 只 要 速度 拉 升 至 














900kps ДЕ, FARA St (RT 
奈何 。 

还 有 ， 使 用 和合 燃 器 时 “， 用 
「 点 放 式 1 的 就 好 了 ， 不 要 猛 按 
жк; 飞机 的 油料 趴 然 很 充足 
,但 可 不 是 无 限 。 注 意 ! 不 要 忽 
视 任何 一 架 咬 住 你 尾巴 的 栈 机 ， 
изен, ЖЕ; 留 得 青山 
在 RAREN o HEMELE 
ESAR WRR о W? 


ERARE MRT! ( 
生 : 至 官 ! 不 要 激动 ! 268985! ) 
(Hornet IBA : 适 是 黄蜂 才 
做 得 到 的 技巧 ， 可 以 很 快 的 击 沈 
EPRORE o HERETER 
器 射程 不 足 ， 就 是 速度 太 快 。 哈 ? 
你 又 不 信 ? RARER 
密 任务 ; 在 第 一 次 作战 中 就 用 
得 著 。 各 位 请 参照 附 图 从 : 





你 不 相信 ? 好 ! 即 然 你 不 信 的 话 
+ 我 就 ， 我 就 … 我 就 算 了 。 
рш : 轧 阵 主要 的 效果 在 使 栈 机 
Shik + BLS ALAR BERG PREIE RBA 
ЕИ ` 818 > BARA 


= 


RIAR о BMRA» 换 一 fev) 


БНО ° SHELL 
MERE EO + ЖЖ 
不 错 的 ; 咽 ， 我 很 满 合 号 ? 过 
样 胶 话 ， 好 像 成 了 亦 某 种 葬 的 。 

ЕЛИ — 
果 : RABE ТА RRR , 於是 
ДЕЈ НОИ ， 不 开火 向 你 
衙 来 。 过 是 种 源 於 第 一 次 世界 大 
ЖГ ЯА | ' ЖУРШ 





Salthi 


g 


Dorkir 


Escort 












就 输 ; 要 不 要 跟 他 玩 就 随 你 了 “。 
要 是 你 捉 住 机 会 猛 K 的 话 ， 记 
得 最 后 要 了 闪避， 否则 撞 机 的 机率 
IRM ° BREEAM > 做 一 
ЮЖ, IEA RHA о 
GRU : 你 是 否 鲁 注 乱 到 当 被 
咬 住 的 项 机 机 身 水 平 久 与 你 垂直 
时 ， 子 弹 只 有 一 中 能 命中 他 ? 对 
啦 ! 旋转 你 的 机 身 ， 与 他 对 窗 ” 
ГЕ Тун бшка Е 
。 这 招 实 用 性 不 大 ， 但 若 对 逃走 
的 项 机 ， 按 住 |Shift| 8 ' ж 
MBE BeRRESARE 
UREA — КЛЕ, 那 情景 

















ТИЕ ; KOREM ， 
BIRGER ° 

2: ES 8820000—18000 > Bh Ë 
аьаа 





DF HH ° 
a 


КОЕТ E 





3: ЖШ ##12000, 呼叫 僚机 : Break 
and Attack ! 

4 : 距离 10000， 开始 精确 瞄准 。 

5: #87500, BAAK Ж 

要 间断 。 

6: 距离 1500， 发 射 DF， 立 列 急 

HUA > GERRIE RAIRA ° 
т RHE» WAAN 

SEEM’ AT FER 

— СКК) ) ; 再 

RAI DE о 

要 时 再 加 一 枚 DF 。 

8: BR RYE > Ri J W MK ВО 

芒 航 机 ， 已 经 开始 以 猛烈 的 

篇 队 火 网 向 你 单 来 了 ; H 

ERE! 

SSE MLR ЖИН ， 关 下 实在 
KAT ; 请 再 加 强 训 彝 。 此 招 的 秘 
雇 在 於 速度 快慢 与 距 肯 的 配合 ° + 
易 说 明 ， 请 自行 体会 。 

(5) 任 务 及 情况 分 析 : 
(ADEA) : — EREA | LABAR 
作战 电脑 ， 和 将 速度 拉 升 至 极速 ; 
辨识 出 若 机 种 类 REER 
， 就 可 以 开始 混 歌 了 。 记 住 : 第 
一 要 保 妨 自己 及 僚机 安全 ， 其 次 
THEA SIMBA ; 飞行 稳 ， Ж 
EIR + RHE Rt о ДЫ 
ФЛЕНЕТ ЛЕНЕТ, (БИНЕ 
SERCH AAT REX 
AMER 
HEMER + TEKKA 
雷达 ; BAF CET 
能 方位 ， 再 用 雷 连 修正 。 我 建议 
各 位 ， 不 要 使 用 滑 鼠 ， 因为 用 键 
盘 右 侧 的 数字 键 较 墨 活 ， 小 指 一 
按 ， 飞 弹 就 射出 去 了 ; 而 用 中 指 
一 技 |5| 键 ， 可 以 立刻 定 住 机 首 

































































键盘 一 次 只 能 接受 一 个 指 合 ， 所 
DAS MEN I EK BA Tal Bo HOS 
НИЕ ВЫЕ, 使 用 和 后 燃 
器 追 上 就 可 以 把 他 干掉 ， 除非 你 
DB TIAGER баны, BRA 
一 定 了 。 
追 灯 时 最 好 等 对 方 进入 比 有 
效 射 程 更 近 的 距 钦 才 并 火 ， 而 且 
不 要 用 飞弹 ， 以 免 汇 费 或 炸 到 自 
己 。 另 外 ， 假如 Halcyon bE 
你 的 命 倒是 去 侦察 范 且 安全 回来 
向 他 报告 的 话 … 咕 ! 小 声 告 诉 你 
' 不 要 甩 他 ， 只 管 打 ; 失去 了 立 
功 的 机 会 ， BNE KEE ° E 
KARMEA MME ME # A + А 
的 。 
BMRA ЖШ : 态 航 时 ， 以 100 一 
150kps 的 速度 伴 飞 。 见 到 散 机 
和 后， 先 别 急 著 打 ， 最 好 先 把 他 们 
ЩИ RHE RE о ЈИЕ R 
7000 米 时 ， 将 速度 拉 至 250ps 左 
右 迎 向 本 机群 ; ROR 
орот ， 找 一 
EW WG WARTS ' BEE 
TE ӨЗЕН KEN 
HiME ABS [AE о 
FERRE FLAS RHR 
RE o MLAS уч TE (ESTE 
МОВЕ о EARS + 原则 
上 与 洲 航 类 似 ; 不 同 的 是 一 进入 
а Га] 
С а рете MEW 
阵 相当 重要 。 
另 一 种 沪 航 的 方法 ， 叫 做 
[ 预 清 航道 式 芒 航 」。 因 为 任务 
中 战 门 的 发 生 ， 是 以 你 是 否 飞 进 
散 方 待命 位 置 之 目 向 范围 来 决定 
; 所 以 若 你 能 先 一 步 把 航道 中 所 
有 了 散 机 击落 ， 则 航 艇 通过 时 将 不 


会 受到 任何 攻击 。 
方法 为 : 一 和 航 艇 会 合 和 后 ， 
ORLA Baw ae OB RASS + 
俊 快 飞 过 预定 航道 ， 世 保持 在 航 
盘 前 方 ， 速 度 降 回 100kps ; 此 时 
僚机 将 跟随 你 ， 而 航 组 将 过 这 的 
HERH ° ЖАСИН РК k B tk 
攻击 Ен ун-т ЕЕ 
* RB 42282 Г kehi J 
BREAK ° HISIN A BEERE ， 
ЖЛЕ C bsp ， 但 若 置 之 不 
理 ， 那 航 艇 可 麻烦 了 “。 一般 设 来 
* SUAVE BE ME (E25000—400003 
间 最 理想 ， 你 可 将 导航 点 暂时 定 

TERE ЕРЕН © 
EE: 使 用 此 法 有 时 会 使 你 
EH LSM > BETS 
马上 检查 航行 地 图 ; 另 一 个 副 作 
用 为 : 有 一 两 架 栈 机 可 能 会 消失 

' ERAS ° 
OXR: 攻击 时 经 对 配 住 一 点 > 
把 叮 卫 机 全 打下 来 再 打 大 目标 
о ЗЕЕ КЛ PUBS 
Fo BREDA GEES 
， 但 能 避 如 过 种 感 援 较 好 。 当 
仿生 机 很 多 时 — Ras 
人 向 你 迎 来 ; (EE ZA 
命 合 ， 他 们 作战 较 拖泥带水 ， 
Alea Mewes 
;於是 你 可 以 轻 县 的 解决 那些 

HEE о 


PRERE > ЖЕНЕР 200 


KPS LAP Stee ; (BAIRR > 
узена ° AS 
TEK’ HA. REALA 

















Re SACRA 

š ° REI 30002 

的 地 方 ， 速 度 购 50 一 80KPS > 

APF MAME + 只 以 两 插 

REBAR 不 但 安全 ， 而 
AMR ° ШН 
E? MUER” НАЛЕШ Ж 
? 你 是 那个 单位 的 ? 逮 在 混 ! 

(6) 衫 充 事项 ; 

(А : {ЕНЕГЕ RERI 
行动 ， 踊 然 他 们 不 比 你 强 ， 有 些 
任务 还 真 不 少 了 他 们 。 像 紧急 增 
RRM HES > DMEM ME 
B$ + 怕 它 们 跳 关 逃走 。 你 可 以 

ЛАКЕ, FIH : Attack 
my Target ! TIRRI EO HEE k 
СА НЕ. AAE 
SRM MER ° ЕЕ * 94 
fF J (Maniac ) 出 任务 ， 
他 常常 不 革命 全 ; 而 且 … 唉 ! 上 
次 我 和 他 出 任务 ， 机 藉 差 点 被 他 
的 飞弹 打牌 。 当 你 的 僚机 求救 时 
"下 得 去 帮忙 ; 危险 的 话 乾 脆 叫 
他 回 基地 算 了 。 

BAR: иии рн, H 

命 的 打 ， 莫名 其 妙 的 就 拿 到 了 ; 

俺 全 在 前 四 次 任务 中 就 拿 到 两 个 

。 银 星 的 拿 法 很 简单 : RARO 

打发 僚机 回 基地 ' 你 自己 再 多 打 

下 绑架 散 机 就 搞定 了 。 通 常 只 要 

僚机 受伤 就 可 以 叫 他 回去 了 ; 或 

者 完成 了 任务 的 一 小 部 份 也 是 好 

时 机 ， 有 些 豪爽 的 人 就 乖乖 的 回 

去 ; RADKA (Iceman ) 例外 

: 他 和 急 著 报仇 ， 死 也 不 肯 回 基地 














金星 的 话 ， 机 会 就 不 多 了 ， 
\ 要 完成 很 冯 的 任务 或 单机 打下 许 
ZRRRRE ; 各 位 在 Gimle 
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星系 的 某 次 紧急 支援 任务 中 就 有 
一 次 机 会 。 金 阳 微 重 最 乔 单 ， 各 
位 都 会 跳 机 吧 ? 对 了 ， 跳 机 就 有 
T ， 但 只 有 一 次 。 地 球 国会 荣 奴 
微 重 也 只 有 一 次 ; 在 最 后 一 个 任 
36 rh HEB Starbase 及 Fralthi Ж 
Mio 

拿 微 重要 乘 阶级 低 时 拿 ; 等 
升 了 官 后 ， 你 的 行动 再 怎 床 可 圈 
TRG > ETM RAS BB LMHS ; 
ЖИНИ Т ° HAE? RAW 
3t ? 怎 床 样 ， 漂 亮 吧 ? 中 华 路 夜 
市 买 的 。 
CARER : 分 为 陨石 区 和 地 雷 
区 。 通 过 陨石 区 时 ， 速 度 最 好 定 
在 250 一 280kps, Ж B Rk A B$ + 
拉 升 至 极速 也 无 妨 ; ERRE 
非 全 为 直线 向 你 飞 来 ， 小心 它 的 
动向 ; 若 能 丈 用 旋转 机 体 的 技巧 
+ 通过 时 会 更 容易 些 " 

至 於 地 雷 区 ， 因 为 它 硒 各 小 
又 具有 感 测 的 特性 ， 最 好 用 极速 
MMA © FB) AUTO 的 灯亮 起 
‚ 就 可 以 明 敬 自动 导航 了 。 要 是 
你 嫌 烦 的 话 ， 线 路 也 可 以 "什么 ? 
ЖЕНИШ ? 唉 ， 过 是 你 不 会 
利用 。 上 比如 说 : 乘机 去 上 上 向 所 
啊 … 由 於 宇 宙 无 上 下 左右 之 分 ， 
请 参考 附 图 但 来 定 方位 : 

1: 打开 航行 地 图 ， 任 定 一 个 导 
航 点 " 

2: 回 到 座舱 ， 瞄 准 导 航 点 ; Е 
定 航向 。 

3: 再 到 航行 地 图 ， 定 标 於 另 一 
个 洲 航 点 。 

а: 回 到 座舱 ， 旋 转机 体 ， 使 半 
航 点 塌 至 水 平 线 。 注 全 左右 不 

同 。 此 时 机 体 所 在 平面 方向 ， 

即 与 导航 地 图 重合 。 























D navl 
























































OR : 你 是 否 鲁 注意 到 : 每 当 
你 进入 一 个 新 的 任务 区 和 合 ， 原本 
追 娄 你 的 栈 机 就 会 全 部 自爆 ( 大 
HERRER) ° RMB 
例子 : 假设 上 校 派 你 去 摧毁 一 个 
Starbase， 而 你 在 干掉 了 和 无数 的 
项 机 向 ， 已 轻 通 身 是 伤 ， 偏偏 此 
时 又 出 现 一 除 Gratha MM ° 5 


时 ， 你 就 要 掉头 向 Tiger’ s Cla 
wit + ERRER E-EN 
EREI EEK © 

SJ Tiger’ s Claw 出 现 ， 
ЖЕЙСОН о A 
向 
Starbase 飞 去 ， 现 在 没有 人 干扰 
了 ° 请 慢 慢 玩 吧 ! 什么 ? КЖ 
ЮТ ? ме, BRER ; ИЧИ ГОИ 
大 事 者 不 拘 小 节 」， ATER 
W RFF ABUL A 
。 其 实 过 种 已 经 算 不 错 了 ; жш 
Ж АЕЕНЕЖЛ] , ЙЕНЕ: 
爆炸 了 ， 人 索性 不 管 三 七 二 十 一 ， 
跳 机 ! 回去 居然 还 有 爹 阳 微 重 可 
fie 

我 相信 各 位 同学 中 ， 有 不 少 飞 
行 老手 ， 也 有 不 少 是 纯 属 荣 岛 级 的 
。 但 不 论 你 的 阶 航 如 何 ， 扒 任 银河 
ж#н н, Ей Nees SRS 
° RUS EMM TITRE 
А, 任务 简报 注 介 再， 飞行 生涯 会 
更 加 有 趣 " 

最 后 提醒 一 点 : EB RRL 
先 回 寝 室 小 睡 片刻 ， 不 要 到 处 鬼混 
。 今 天 谢谢 各 位 同学 的 配合 ， 上 外 
都 非常 安静 ; 我 们 就 讲 到 过 壬 F 
课 。 各 位 同学 们 ， 起 床 喔 ! 


















做 i 
srt te rane IP 


一 、 下 列 专栏 开放， 坎 迎 各 位 
发 烧 友 提 笔 相 赞 


日 游戏 攻略 : 软体 世界 游戏 之 攻略 ( 限 贵族 版 220 号 
> 珍藏 版 60 号 以 后 ) ° 

OBRARE : ( 限 贵族 版 220 号 ， 珍 藏 版 60 号 以 后 ) 
а) TEMES (ARE) ° 
О) ERROR HET ° 
G) 攻略 小 秘技 " 

ОЖ ЕК : 各 类 军事 游戏 (MNES - BRE) 中 精彩 战 
役 的 回顾 或 检 和 时。 必须 附 图 解除 琢 战 役 的 始末 
> 包括 双 方 军力 做 置 和 攻防 路 线 ( 限 珍藏 版 40 
Wt > ЖОКЕ 200 WELL) ° 

ORAH: АИТВ Е о 

电玩 短路 : „кеш ы (mE 
贤 实 姓名 ) ° 

加 华山 论 GAME : 关 认 RPG HH (ишиди 
g) o 

© PC 地 带 : 关於 PC GAME 的 软 、 硬 体 探 时 (= 
程式 发 表 ) ° 

ОАЖ GAME 之 路 : ЖШН GAME ИЖ 
Жн (чуи) о 

ORME : 关於 魔 奇 音效 卡 的 探 时 ( 合 程式 发 表 
jie 


— > 投稿 须知 

OP ARER BREE ЕВЕ > AEE TIRE! 
稿费 ! 

@@ 需 退 稿 者 哺 同 时 附 上 足 额 邮票， 否则 恕 不 退 稿 * 

ӨХ Н 600 字 稿 纸 横 窟 ， 字 钵 务必 工整 ; 以 电脑 
报表 列 亦 可 ， 但 戎 隔行 列 印 o 

@ 所 附 图 来 必 须 清晰 、 完 整 ， 以 给 笔 标 到 。 手 答 者 请 
FARIA EF aE : 印 玫 机 输出 者 ， 墨 色 要 省 о 


=н ic 





Oo 同和 和 共和 


Ойна : 
0) 请 用 针 笔 或 黑色 币 签 字 笔 在 白 检 上 和 给 图 ， 
ЗИЛИ ° 
(2) MRA RNB ` NH о 
G) 附 上 文字 解脱 (DISORDER) ° 
ORS нил : 
а) 横 式 一 宽 9 公 分 ， 高 7 公分 


(2) 直 式 一 宽 7 公 分 ， 高 9 公分 。 
OREAREN ARER AR) ° 
但 本 刊 对 探 用 的 稿件 有 删改 权 - 
作品 破发 表 后 ， 版 权 锋 本 刊 所 有 ° 
обаки, ПНИН IÉ ° 
© : 每 千 字 450 元 起 ， 程 式 、 ННЯ о 








BRR TRAE : 

BEURER MRY EK 
BEREI 银河 带 国 传 攻略 心得 
浩 动 硼 生 攻略 DONS E Fe 











三 国 ee Se 


T- SHEFF 5 8 31 a G Ж ° 
+* ñ € z Ле © k Ф - 48 3 £ ЖИ 

EM BKM at HAG ION (SAB) - 

REE S de f$ Ë $R] - RBBB ° 








73 


















ANCA RE 
Enw : 此 法 是 专 需 
使 用 8088 的 XT 玩 家 寓 的 〈 
因 般 360k 的 磁 碟 机 不 像 1. 
2MB 的 磁 碟 机 那样 方便 ) 

ОК! BEARS › Н 
BREEK: 

1 “准备 一 片 已 FORMAT 的 
空白 磁 片 。 

2 .将 DISK A& DISK 
B 内 的 *.CGA 的 档 全 拷 
具 至 空白 磁 片上 ， 合 计 
共有 16 个 档案 












好 Game > 相信 玩家 需 了 完成 最 
和 后 的 任务 又 得 化 上 一 阵子 了 。 但 此 
Game 有 个 先天 上 的 大 缺点 ， 就 是 第 
一 、 二 片 都 得 轮流 放 和 进 同一 磁 碟 机 
ЖЁБ Ж, ЕЕ] 
坎 碟 使 用 者 的 需求 ， 以致 诊 要 不 停 
的 抽 换 磁 片 (笔者 打 化 大 野 狼 得 抽 
换个 数 十 次 ) ° 
在 过 种 情况 下 ， 没 耐心 的 人 早 
就 将 之 束 之 高 闫 了 。 需 了 不 织 此 6- 
ame BLE ГК, HT ИШ 
EEK ZEM о ЗАЧ 
з НТ о ЛЕВИ 
人 修改 的 一 点 心得 提供 大 家 参考 ， 


9 | 


3“ 将 DISK A 中 之 SPI- 
DEY.COM FOMONO. COMBE 
PLAY .BAT— EREE 
白 磁 片上 。 
< 最 后 将 DISK B 中 之 
ROOMS.SPL 和 BACKS.S- 
PL 与 MOVERTAB.DAT 一 起 
拷 具 至 空白 磁 片 即 大 功 
ER (HE: RES > 4 
共有 6 个 档案 ) 。 以 上 
CGA 及 单 色 显 示 卡 玩家 
适用 。 

Eis EGA 显示 卡 玩家 
ENERE CCA 和 单 色 卡 


Ж) = 








ВАА 


ЖӨРЕК 289 > ССА > 005 
*.EGA BPEJ > Әр ! 

mt! 对 了 ， 照 上 述 的 
方法 ， 於 空白 磁 片 内 应 有 4 о 
22 个 档案 ， 若 不 是 的 话 ， 
情 仔 稻 的 检查 一 下 看 有 没 
有 造 漏 掉 的 档案 (特别 是 
DISK A、B 中 零碎 的 档 


OK ! 一 定 想 赶快 的 试 
Г ЕЕ. РЧ: À T 
П? > BEER ES 


TRAE > ре sen / AR Ф 


ЕЕ 


ЕТС ИЙЕ ° 
首先 使 用 Pc-Tools 修 改 LORD. 
EXE 档 的 SECTOR 230， 依 表 修改 


к ш 名 [修改 后 


SHAPES . DAT B:SHAP.DAT 
‘NPCS.DAT B:NP.DAT 
NNPCS.DAT B:NNP.DAT 
SND.DAT B:S.DAT 



































° EATEN — Hr HL HA 


的 档案 也 改过 来 ， “如 将 B: 去 掉 ， 
MAP1 .DAT 改 需 M1 .DAT。 以 后 玩 的 时 
候 ， 就 将 第 一 片 放 入 人 磁 碟 机 ， 第 
二 片 放 入 B 磁 碟 机 ， 过 样 以 后 就 不 
必 如 此 费 神 地 抽 换 磁 片 了 。 





УУ 
мє 


碟 机 ， 原版 (不管 是 DISK 
A > BIT) АШ BRR 
ЖЕ ， 然 后 键入 PLAY 即 可 


ENERE CA 
WH BRON EREHE 
了 不 少 而 且 又 因 不 用 换 片 
而 方便 了 不 少 ， 又 可 延长 
Ehr а 
o SRIGR › MARIE 
TREN > Bye 
Bye ° 








РОЙ 


Я Z @ Ms Ch ae ‚жинай 













Хш Re mwa ° ee ава 
> Лажа ЦТ» ЕСОН - FRAC 
\ ЖС RET AA EAER 
#1 (R WAR TRE агач 
襄 ， 关 不 是 什么 大 问题 ， 也 可 能 以 后 再 提出 和 大 家 探 
it) 

首先 ， 依 附 图 所 示 ， 用 PC-TO0LS 改 NC.EXE 中 相对 
BEE 359 的 地 方 。 若 用 DEBUG 则 依 程 式 列表 键入 ， 若 
用 ASW 或 TASU 者 请 自行 转换 。 执 行 前 靖 确定 没有 其 它 
非 相关 常 肚 程式 或 硬 体 卡 (如 防 帘 保 仿 卡 ) ， 否 则 可 
ERE MEERUT 。 
STIIS > АТАС. EXE > АЗЕ НЕ 
ARNE о 








11B4:0100 JHP 190 
1184:0103 DB ‘LRG’ 
118470106 DH © 
оне 
он е 
оно 
он 
c: 














ноу Dee) „Ак ? XE : РОАН ЗАЛ аА Сй 
© 
Che xoa А LRG A PMS FA RE > NC. EXE 
chp ox B902 FEER- ME ° BHT ATE HANH 
no 去 做 检查 ， 才 能 造成 只 有 自己 无 贡 。 
К rae WEEL : 使 用 DEBUG 建立 程式 的 方法 畏 参 并 DOS 
a ? 
пва ЭЖ 使 用 手册 ，Peter Nortoni ЕР EEDA 
LBs ioraa PUSH ak ш! ° 


беге aA EAA PC Tools Deluxe R4.21 


1184:013F NOP 
1184:0149 NOP 





-File View/Edit Service: 























1184:0200 DB 0D,0A,'S* 
1184:0203 





оо BX=0000 CX-0000 Dx=0008 SP=FFEE BP=0000 SI=000e 01-0000 
0521184 Е5=1184 SS=1184 CS=1184 1Р=9100 МУ UP EI PL NZ NA PO NC 
1184:0100 E98D00 me оззе 








-N WING .CoM s é 
-u Р z 
Writing 0100 bytes sf 
-a gA š 


YING commanDE3 





1184 CHP Bx ,B992 Relative sector 0000359, Clust 00181, Disk Abs Sec 0000371 
1184 МОР 

1184 нор ASCII value 
1184:0147 JMP 128 Fc 01 Е2 ei 
1184:0149 к 

-A 190 СТИ 
118410190 XOR АХ, АХ Sh 
1184:0192 PUSH DS 96a( 0040) ts uv 
118410193 МОУ DS ,AX 0080( 2050 ) u Рух 
1184:0195 МОУ DS, [16] 2096( 0060) ЖКА "a P 
11B4:0199 HOV BX,103 9112( 0070) WAME = - 
1184:019C CHP WORD PTR (8х) ,524c  @128( 0080) Pv ко 
11В4:01А0 JNZ 145 ө144( e090) “ЖО iy. ~ 
118410142 РОР 05 ә160( 2000) vr - 
1184:0143 INT 20 9176( 0080) ПОТ 
1184 РОР DS 0192( eeco) И 

1184 HOV AX.2505 9208( 9000) ғ ж ` 
1184:0149 MOV DX.110 0224( 000) + 
1184:01AC INT 21 9240( 00F0) 14 А2 91 Ee fine 
1184 моу AH,9 
1184 Mov Dx,1co Home=beg of file/disk End=end of file/disk 

1184 INT 21 ESC=Exit PgDn=forward PgUp=back Fi=toggle mode F2=chg sector num F3=edit 
1184 MOV AX.3131 

1184 ноу 

1184 INT 

1184 ов 

1184 DB 'ШС super program installed !*,00.00 

1184 ОВ ‘Program by NCTU EP LRG (4/10/1991 )* 











— WE 
B or =] 





位 魔 奇 音效 卡 的 使 用 者 ， 你 们 除了 使 用 魔 奇 音效 
Ж оаза. А. ТИВ 
SOULE A бш? ANE RISE» RARE 
HR FEMME ТА Т RHR 
ЕТА: АЧА Е: › — fF h 
ЖЖ ° ЕНОТ К SBT 
KRAI ! 

但 一 些 对 程式 设计 有 兴趣 的 目 者 来 险 ， 所 煞 作 的 
曲子 、 音 效 ， 只 能 使 用 标准 的 机 种 音乐 点 唱机 来 " 放 
КЕЛВИН “小片 了 一 点 ，! 

笔者 简单 的 告诉 各 位 ， 谷 学习 帘 程 式 控制 魔 奇 音 
AF’ FMS REBT, 之 DEMO 程式 是 “ 标 
准 , 的 开始 。 

DEMO 程式 有 С 和 BASIC 两 种 版 本 ， 现 在 问 问 自 如 
FASE C sü BASIC 的 高 手 们 ， 你 们 看 得 慌 那 DEMO 程式 了 
007 ЖШ RARR ! 若 不 慌 ， 那 确 是 个 残忍 的 事 
Ho RATRE С BR BASIC 版 的 ， 它 们 都 呼叫 了 组 合 
一 症 副 程式 来 做 低 阶 的 不 理 ， 所 以 只 会 [或 BASIC 的 
著者 对 那 DEMO 程 式 可 能 会 知 其 然而 不 知 其 所 以 然 。 

想 要 知 其 所 以 然 的 话 ，' 最 好 J 是 具备 有 低 阶 的 
"知识 ，， 而 笔者 提出 本 篇 的 “ 另 一 个 目的 ， 便 是 想 
藉 此 疏 各 位 同好 对 魔 奇 音效 卡 的 动作 原理 ， 有 初步 的 
概念 。 

有 办 趣 的 ， 看 了 以 下 的 襄 明 及 程式 ， 你 可 能 就 知 
XT! 


二 、 与 魔 奇 音效 卡 沟通 的 介面 





1 ##0388H4°0389H 

ASS DAT НАА 1/0 指令 (如 
BASIC ”的 POKE() #IPEEK() ` C aH EPA inport()#0 
outport() 、 租 合 酷 冒 的 IN 和 OUT … ) 来 控制 魔 奇 音 
效 卡 ， 但 1/0 的 资料 般 何 ? ERROR TIS FH Ce 
› 但 笔者 现在 从 未 完全 搞 清 楚 ， 逮 得 请 先进 帮忙 ! 

2. SOUNDEX 

只 要 玩 过 魔 奇 音效 卡 所 附 软 体 的 跤 者， 应 对 它 不 
陌生 吧 ! 它 是 魔 奇 音效 卡 公司 所 提供 的 “次 家 ,介面 
?此 程式 将 各 功能 (FUNCTION) 予 以 编号 ， 程 式 师 只 要 
将 欲 使 用 的 功能 入 号 及 所 需 之 参数 组 衡 区 位 址 传 给 驱 
动 程式 ， 一 切 就 0 了 ! 

不 要 忘 了 ， 颈 动 程式 最 移 膛 是 要 以 塌 的 1/0 指 全 
与 魔 奇 音效 卡 沟通 ， 故 笔者 称 它 需 "次 级 ， 的 ; 也 不 
要 忘 了 ， 裔 计 此 类 程式 的 目的 就 是 要 “入 省 程式 设计 
者 之 生命 , 的 ! 所 以 所 附 的 可 执行 程式 效 乎 都 使 用 了 
过 个 驱动 程式 ， 当 然 DEMO 程式 也 不 例外 噬 ! 所 以 各 位 
ЖАШИБАЙ > 以 后 有 具 趣 再 去 对 坊 1/0 吧 ! 

有 了 关 如 何 使 用 以 上 二 种 介面 ， 资 料 都 列 於 手册 七 
Ho ARER Ms 了 ， 以 下 笔者 仅 列 出 谣 明 部 分 与 
DENERA MKE › SARC ES SH ! 


= ADDEMO 程式 说 明 


1 .程式 
此 程式 是 笔者 根据 5 亚 慎 版 的 DEMO 程式 翻版 而 成 





@eeeeeeeeo 
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ПЕ SHB hEm EY «COMMS + Et 

FRAME T > SREAMES > BARE 

一 下 吧 ! 而 程式 执行 的 结果 与 其 它 二 种 版 本 是 一 模 一 

HRA ° FERC ЕЕ > TLR ICT 

理 ， 故 提出 此 程式 供 昔 者 们 参考 ， 希 望 各 位 能 接受 | 
2 dT REREH HRX 





交规 定 使 用 中 断 65H 
呼叫 方式 | жаши 
НЕ ЖҮ SI ， 功 能 篇 号 
了 5: 妈 = 参 数 色 稀 区 位 址 | PUSH SOSIRE 
(分 段 : 相 对 ) POP ES 
MOY BX > OFFSETS RARE 18 
pep MESH INT 65H 
аш: 
人 AX= 传 回 码 (手册 未 列 出 ) | AX 值 随 你 利用 了 


驱动 程式 ( 中 断 658H) 会 改 罗 AX、BX、CX、DX、ES 
、S1、DI 等 暂 存 器 的 值 ， 在 呼叫 前 要 记得 把 可 保存 的 
值 保存 起 来 ! 若是 使 用 或 PASCAL 所 提供 的 中 断 西 数 
”应 肢 不 用 担心 过 个 问题 。 或 是 像 DEMO 程式 那样 ， 呼 
ШОЕ UALR арр ° 
3, 如 何 检查 驱动 程式 是 否 已 载 入 
女 检 查 中 断 65H 向 量 
| 中 断 658 向 量 什 
уче | 0000:0000 
MOEA MA | XXXX:02EF (XXXX/(ÑN88 "RPE, ПР) 
ЖОКИ ӨНЕРИ 658 RAY PHS 
02EFH ， 若 是 则 代表 已 载 入 ， 而 巡 到 检查 的 目的 。 否 
则 有 驱动 程式 未 载 入 ， 印 去 执行 INT 65 的 话 ， 将 是 百 
分 之 百 大 当 机 ! 
41S RISE 
TER: 
HRT LEAR EE RES RTT 
AY > SERIE Е > HRA > TSE A Le 
参数 用 的 ， 群 情 请 见 2. 及 程式 之 说 明 о 
5. 音 符 资 料 
女 每 3 BYTE 记 录 一 个 音符 
音符 资料 阵列 中 ， 每 3BYTE 饥 一 个 音符 资料 栏 











КЕТТЕ 如 0 代表 MIDDLE C， 群 情 请 见 手册 
4Р8: o mi Time Num/Time Den 是 音符 演奏 的 长 
AE ( 其 中 Num ` Den 分 别 代表 分 子 、 分 母 的 意思 ) > 


ЖОБИР НЕ Ж 9 REAREA ， 在 此 笔者 再 将 之 以 另 
MRR EBA: 以 下 是 4/4 拍 曲子 之 Tine 
Num/Time Den 值 列表 。 ( 不 好 意思 ， 笔者 漏 掉 了 附 


点 十 六 分 音符 ， 其 值 需 1.5/4) 
Tine Num [6] 12 | 
Time Den 4 
音符 


Time Пеп #1 4 是 因 入 每 小 迎 有 4 拍 ， 而 DEMO 
程式 所 演奏 的 是 无 延 还 的 音符 ， 若 要 延 还 则 再 脱 了 。 
还 有 寓 於 音符 阵列 中 的 Tine Num/Time Den 值 都 烃 
过 物 分 了 ， 而 末尾 的 100 > 100 + 100 是 程式 用 以 辨 
ЗИНО Й > EMTS ATG RAUL ATES > WAAAY LA 
BE o A TAERE ROME Game 
PARA h FE ? 

6 IRE BISA 

CREMEARRANI-RAL ARATE > 
HERRERO E а LANG › WIDE UE 
逐一 的 先 将 之 放 入 那 块 级 衙 区 竺 ， 暂 时 不 演奏, 出 
来 ， 等 一 大 堆 音符 都 放 好 之 和 后， 程式 再 下 一 道 开始 
演奏 ,的 命令 ， 然 后 驱动 程式 才 开 始 逐 一 的 春 出 件 列 
中 的 音符 о MEAT RATS tt ， 就 可 以 马上 做 其 它 
的 动作 了 ( 但 DEMO 程式 是 等 演奏 完 时 才 陵 并 的 ) ， 如 
SATE ATMA ГҮЛЕН. ， 有 趣 吧 ! 

7 了. 未 说 明 的 资料 

有 的 是 疏 者 自己 参考 手册 即 可 的 ， 有 的 是 笔者 逮 
不 大 清楚 的 ， 若 那 壬 有 了 问题 ERE “照抄 ， 了 
FRE © 








































Ш > #8 


HEREME H CANAS Еа ЗЕ] 
， 其 实 笔者 本 身 亦 有 许多 问题 有 待 别人 指点 迷津 ， 在 
此 希望 各 位 能 将 自己 的 心得 多 多 发 表 出 来 ， 加 入 过 个 
有 趣 的 行列 1 


ахан: ADDEMO.ASM 
DEMO of (AD)_SOUND 
1 жип : [ APx86 Assembly][NSD0S] 


;作者 :MDog 





fSDinit еш 0 
fSDRelTineStart equ 2 





066008008 
77 











fSDSetState equ 3 
fSDGetState еш 4 
fSDFlush еш 5 
fSDSetMode eq 6 
fSDGetMode еш 7 
fS0SetRelVolume еш 8 
fSDSetTempo еш 9 


fSDSetTranspose equ 10 
fSDGetTranspose equ 11 
fSDSetActVoice equ 12 
TSDGetActYoice еш 13 
fSDPlayNoteDel еш М 


ASDPlayNote еш 15 
fSDSetTimbre еш 16 
fSDSetPitch еш 17 a00: 
fSDSetTickBeat equ 18 
SDNoteOn equ 19 
fSDNoteOff еш 20 
fSDTinbre eu 21 


segment 
assume cs:ncod,ds:mcod,ss:ncod,es:acod 
org 100h 
proc 
mov ax,3565h AEE ERA 
int 2h 
cop bx, int65ip 
je $#12 жейли 
mov ah,09h il 
mov dx, offset st0 
int 2th 
imp а03 
mov si,fSDinit RR е 
call сый 
mov Si,fSDSetState ; РШЙЕЗЛДОВЕЙЕЛАН 
moy buffers,0 
call csnd 0: 
mov зї, fS0SetMode — BESKA P 
mov buffers,0 aa 
call csnd 
mov si,fSDSetTickBeat BOEKIE 
mov buffers,4 
call сый 
mov si,fSDRelTimeStart “; 屋 定 相对 起 始 时 间 
mov buffers,0 
mov buffers[2],1 
call csnd 
mov si, fSDSetTempo SRSA HWS 100 
mov buffers,100 
mov buffers[2],0 
csnd 


mov buffers[4],1 
csnd 


si,fSDSetActVoice ЗЕЯ О 
buffers,0 

snd 
si,fSDSetTinbre BERETO 


buffers offset marinba3 
axsds 

buffers{2],ax 
buffers[4],0 
buffers[6],1 

snd 





di,offset melodie ;DS:DI=Address of melodie 
byte ptr [di], 100 ARTERS loose Ait FRR 
al 





si,fSDPlayNote РОНЕ — а 
Д 
ax,ax ; AX=0000H 
al, {di} 
buffers,ax 
al, [1+1] 
baffers[2],ax 
al,[dir2] 
buffers[4],ax 
csnd 
di,3 =Dl* 将 符 资料 长 度 (3byte) 
00 
si, fS0SetState jew SR a BRS 
; UPLATE 
buffers,1 
csnd 
si, fSDGetState Е Ета 
csnd 
ax,0 4 
a02 ; IAW 
ah, 4ch жое, 
21h 
ая 
bx 
es 
si 
а 


bx,offset buffers 
jES:BX=Address of buffers 

















int65ip dw O2efh ОАА В POSH | PAL 
st0 — db 07, 'SOUND_driver not installed !7,10,13,'$' 
buffers dw 5 dup(?) МЕИЛ 
marinba3 dw 0001h,0005h,0005h,000dh,0001h,0000h,000ah 
dw O005h,000eh,0001h, 0000h,0000h,0001h,0002h 


dw ,0001h,0000h, 000fh, 0001h, 0000h, 0009h , 0003h 
dw ,0000h,0001h,0000h,0000h,0001h етен 











К Ü 
| 大 家 好 1 HERR AURAL > RHO TS SOY RUNI 
Башт anew Ma aR» RANT baa 
° ИИА AN > CE BH ARBAB fE h Ж 
篇 我 的 电脑 牧 作 一 系列 的 「 新 声 ， 。 起 先 都 是 一 些 超 
般 迷 你 小 品 〈 歼 个 小 节 而 已 ) ， 和 后 来 野心 越 来 越 大 ， 
乐曲 也 越 来 越 长 (参考 歌 肝 而 来 ) ， 过 时候 我 发 壳 不 
论 是 使 用 常 肚 版 或 非常 驻 版 的 音乐 点 唱机 ， 每 次 想 要 
欣赏 自己 的 长 篇 大 作 ， 电 脑 ( XT 十 软 碟 ) TEFEN ET 
料 的 时 间 就 稍 嫌 长 了 些 " 

PRR > SUM T ROBE TELM BBR 
到 了 解决 方法 : MAR RHERRAURE ERAS 
部 COPY 到 虞 振 磁 碟 中 。 


先 造 一 部 虚 扎 磁 碟 I。 在 有 VDISK.SYS( 使 用 PC- 
D0S) 或 RAMDRIVE.SYS( 使 用 MS-DOS) 的 开机 片 祷 头 建 
一 个 CONFIG.SYS 档 : 

ADCOPY CON CONFIG.SYS 

DEVICE=VDISK.SYS 260 512 200°Z 

然后 重新 并 机。 


ВА PLAS 


ез as РЬ АЗН 








melodie db 0,1,2, 2,1,2, 4,3,4, 7,1,4, 7,1,1, 4,3,4 
db 0,1,4, 4,3,2, 2,1,2, 0,2,1, 0,1,2, 4,1,2 
db 7,1,2, 12,3,2, 2,3,4, 5,1,4, 9, 
db 11,3,4, 9,1,4, 7,1,2, 5,1,1, 2,1,2, 4,1,1 
db 9,1,2, 7,3,2，100,100,100 。 ;音符 走 料 
mcod ends 





end main 





《使 用 常 驻 版 点 唱机 者 у 


1 .和 将 欲 欣赏 的 音乐 资料 (*.ROL)、 音 色 贾 料 (*.INS) 及 
"DAT 拷 中 到 瞄 扼 磁 碟 " 
2. 将 合 有 执行 横 POPTMAIN.EXE 的 磁 片 放 进 A 磁 碟 机 ， 
在 0) 提示 号 (ERFA : 
C>A:SOUND ВС000 
C>A: POPTMAIN 
即 可 。 





《使 用 非常 驻 版 点 唱机 者 》 
1. 同 《使 用 常 肚 版 点 唱机 者 》 步 驼 1 ， 另外 逮 要 把 
JUKE1.RSR > JUKEBOX .DAT 拷 中 到 虚 振 磁 碟 。 
2. 将 含有 执行 档 JUKE1.EXE 的 磁 片 放 进 A 磁 碟 机 ， 在 C> 
提示 号 ( 址 ) 后 依 序 键入 : 
C>A:SOUND BC000 


COA: MONO 
C>A: JUKE] 
即 可 。 
KE : 文中 的 0) 帘 你 的 虚 扎 磁 碟 代号 而 定 。 


(或 4: ADLIB) 





өөөөөөөөөө 
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28 225 = 3 Fi PA 





ПЫ ҺЫ ПЫ = ly 


AN > ЕЙТ! 


同 先 来 回答 六 个 问题 一 


m 


:在 BASIC Н > 8—87 A ЯШ 


PRINT "A" 

LAAT , ERPB F ANER 4 18 
ЗН › EAINNT 21h 的 功能 代码 ， 反 而 麻烦 ， 
不 如 用 BASIC 帘 程 式 ， 人 快 而 且 简单 


1 没 错 。 用 组合 策划 寅 程式 ， 表 面 上 程式 码 是 比较 


长 ， 但 是 你 可 知道 

PRINT "А" 
TAMAR GEEE BME ? 绝对 不 
止 10 道 指令 。 其 他 BASIC 指令 也 是 一 样 。 程 式 在 
写 的 时 候 比较 快 ， 可 是 执行 的 时 候 就 仇 了 。 你 如 
果 想 寅 个 高 速 动画 的 游戏 ， 像 氮 星 办 形 II、 风 驰 
电 章 等 ， 就 非得 探 用 租 合 语 冒 不 可 。 


: 执行 INT 20h “把 控制 权 交 回答 DOS , 是 什么 意 
思 ? 
: 就 是 千 束 程式 ，A> (ROF) 重新 出 现 。 


: 程式 的 最 后 一 定 要 执行 INT 20h US ARE” В 


什么 有 些 游戏 不 能 回 到 D0S 下 ? 


1 (1 不 一 定 。 竺 束 程式 的 方法 有 好 效 种 ， 视 你 的 需 


要 而 定 。 
(Ответ ара аа иене 
， 就 很 可 能 无 法 回 到 DOS 下 。 假 如 你 需要 将 硬 碟 
PARK， 就 只 好 重新 开机 ° 


接 下 来 对 教科 书 做 一 些 补充 : 

第 42~45 页 所 栈 的 “用 DEBUG 输入 程式 ， ЖЕНШ 
ЭН > BER DOS 手册 会 提 到 DEBUG 的 指令 使 用 ， 印 少 
BEREA ° # @r;> t& > BEATA RIAA PCH 
OY "SRS AE ЕСИК у 壬 的 程式 了 。 

BASIC ЖЕГЕ FOR-NEXT SE Я H Т 487—181 
БОН , TRASERA- RR ° її 
MAR ALPERT ИЕ АЕ — » TRB 
止 。 所 以 第 52 页 说 LOOP 指 邻 不 像 BASIC BETAS FOR- 
ХЕХЕ И — ИЕ ° 

WER ` PORA AWA RARR : 第 
39 页 第 四 段 开 头 HSK E , ЖЕДЕ "HIRR D 6922 D-1 
J ;第 55 页 倒数 第 4 行 TDL, 0, MER TIMOV 
DL, Oye 

AAAS EE з 十 六 进 位 数值 显 
Ws > BAR ПЕЛИН, 和 第 七 章 "程序 ° 

咱们 下 个 月 见 。 

ЖЕҢЕРИНЕ ЕСРИ HR > ПИЯ {ТЕШЕН 
БЕШ > TASB > RAMS CHM ARIE о 

SAE : Peter Nortoni SMERE (RER 
版 )， 陈 建 同 课 ， 格 致 出 版 ， 儒 林 印 行 。 

所 需要 的 软 硬 体 设备 : 一 部 1BM PC 相 容 电脑 、 至 
少 256K 的 主 记 迟 钵 、 一 部 软 式 磁 碟 机 、3.0 版 以 上 的 
PC-DOSBRMS-DOS (要 有 DEBUG.COM ) 以 及 租 课 程式 ( 
Microsoft 公司 的 Macro Assembler 5.0 版 以 上 :或 
是 Borland 公司 的 Turbo Assembelr ) ° 





并 慷 篇 





Britain 城 的 博物 馆 内 有 幅 理 能 将 
理 者 的 一 举 一 动 显示 出 来 ， 随 时 知道 开 
AOWA абвал 
BR 
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am 


id 


ЗЕ 
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哈 | USER EL 
70,2 6 AVR 
可 报到 下 次 月 贺 。 


1 FRAME > X 
П жне ЕЕН 
EHAN WAHA 
ЭШМЕ HAREK + Ж 
KERBER ДАЙ > 
RENEE > BRT KN 
°ЗЕЙМИУ > ЖҢКСТ- 
0015й1@—# > FE Pr 
























位 ak = &|# 改 ii 
5102—5121 | 第 0 一 9 天 人 数 E3 

0000—1300 (#2) 
0000~FFFF 














心得 ， 在 此 和 大 家 一 同 分 
Bo 

首先 进入 PCTOOLS > 
选择 HIGHSCOR 档 ， 依 表 修 El :人数 不 可 通 高 «WR > ü : 第 一 关 是 0000 
eo WSUS › ENER 。， 最 好 在 9 人 以 内 ， 否 则 ”， 第 二 关 是 0100， 第 三 关 
:在 标题 惠 面 按 四 键 ， 把 ”每 满 50000 分 又 会 跳 回 1 是 0200。 
你 所 修改 的 复 度 叫 出 来 即 人 。 HES : 每 天 天 数 、 人 
We 2 : 天 数 修改 值 要 。 数 、 分 数 告 占 2Byte ° 





的 RPG， 和 别 的 RPG 
比 起 来 是 铁 容 易 的 。 但 对 
BRAM A TERK 
CARRELA EHE 


HATRERMET > Mi 
以 便 拿 出 了 那 最 可 怕 的 法 
‘SEPC-TOOLS ASRS — E 


此 修改 法 只 列 出 三 位 
队员 的 位 址 ， 而 其 他 的 除 
员 ， 只 要 在 加 入 后生 找 其 
名 字 即 可 找到 ， 其 起 始 位 
址 不 是 $190 就 是 8446。 过 








戒 少 年 是 一 个 很 不 错 | 
魔 


那 一 看 就 会 吐 的 属性 ， 打 





а" 


м. 
过 有 二 点 要 注意 的 ， 就 是 。 金钱 在 SECTOR 0, ОЕ £) 
属性 是 在 名 字 的 前 面 而 不 ”位 址 $310 > S11 ， 不 要 修 

ж ° BAS: › ЖНА ° 




















SECTOR 4 : Frodo Baggin| |SECTOR 4: Sam Gamgee | |SECTOR 5 : Pippin Took 
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ap Ж, Mr.Trilli- 
FU on KRA RAS 3 
好 (不 像 有 些 攻略 ， 把 游 
RPM T › Be 
起 来 枯燥 无 味 |) 但 是 在 
第 26 期 165 段 中 种 有 个 小 
缺点 。 
165 RHR AAIR 
提醒 如 果 没 有 the Eadhay 
of the Avigatornay 包 
准 会 迷路 ， 其 实 道 是 英文 
中 的 密语 。 RERET 
顾 被 外 人 知道 的 时 候 ， 便 
WARM : 把 每 个 字 








^а 
攻略 补充 





Л 


ЕЛҢ—(ШЗ=ҢЕИККЕЗЕЕ > 
然后 再 加 上 一 个 ay 的 音 。 
於是 我 们 就 可 以 把 那 一 大 
FRR the head 

of navigator (领航 员 的 
BR) ， 过 也 就 是 需 什 么 我 
们 要 把 那 本 How to Get 
Ahead in Navigating (a- 
head 分 并 来 是 a Head -一 
个 头 ) RERA 
那个 有 魔法 的 导航 头 ° 
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ВЧ 




















@ 
1. 
(ALM TBE а 
Л ваа ， ss 
= пиш, EK 
ЖЛ 1 不 过 路， 本 人 
可 是 一 位 助人 GAME 的 高 手 
+ ERI Ac LAR 
ж. НЕН 
1! 不 久 便 发现 了 一 个 方法 





存 的 烛台 就行 了 。 
зеца. тшн J 
авиа. ее 


НЕЕ > WERTH 
WAS + ДН? SoHE ? 


1. See ATA © 

2. ТИН?» БЕК 
СТЕН > #9 САМЕ SAVE 
起 来 。 

З.Т 





АВН На е 
SHARE? 






各 






别 急 ， 在 下 有 方法 ， 用 此 
方法 后 + 就 可 以 把 飞弹 拿 
来 当 机 枪 用 。 方法 如 下 : 

进入 PC-TOOLS 按 





Н, eM > 








输入 F3 29 84 бА F3 








改 成 F3 90 90 90 90 79 
(2) 油 料 : 
输入 04 26 29 87 76 02 
改 成 04 26 29 90 90 90 
但 是 武器 用 一 阵子 以 

和 后 会 射 不 出 来 ， 没 关 傈 ° 
换 成 机 枪 打 一 会 儿 ， 然 后 
再 换 回 来 就 好 了 。 另 外 膛 
有 一 件 事 ' 就 是 如 果 玻 打 
hihi 


727712777777, 


КАА 


КОММ; 















的 东西 。 下 面 就 是 於 发 现 原来 电脑 是 很 『 A 
将 我 所 发 现 的 径 过 ”不 了 的 把 最 大 值 FF FF 
Em: ДИЕ. жу, ФЕЙ —ФА 
补充 、 发 现 三 方面 Wo MIRAE 
ЖОЙ о SAR — 7FFF，32767 元 ; 子弹 则 
的 话 ， 快 拿 出 PC ”是 7F127 颗 。 最 后 要 忠告 
-TOOLS 来 修改 ”各 位 读者 ， 数量 一 但 为 最 



















-ge 大 信和 后 ， 千 亡 别 再 加 ， 如 
шй SAL ИСС 
看 就 知道 ! 
SEN 更 正 
= 发 现 
1. 在 软体 世界 
关于 第 二 十 期 中 ， 
有 提 到 身上 带 的 
ые О аа» 
sector 00 二 十 期 修改 篇 时 ， 可 有 注 
Бин ааа NB яо 


00—08, (В БАА 2E， 而 没有 01 和 2F ? 8 
划 了 八 个 位 置 ， 为 不 使 各 。。 对 好 奇 心 超重 的 我 来 说 ， 
SR RHE азн. 
(Hi) ° 径 过 试验 和 后， 我 发 现 原来 
2. 另 外 在 二 十 期 中 也 01 就 是 电路 受 损 时 那 美 面 
IZ 正 有 提 到 赃物 舱 的 位 址 在 OMEA’ MEE? E 
Sector 1 + 位 址 43 一 151 是 任何 东西 ， 但 就 是 不 能 
( 中间 以 00 隔 并 ) 中 ， 但 。 用 ， 欲 知 此 深奥 的 哲理 ， 
У ib RHH диш, наныя 

位 址 43 一 149 而 已 ( = ) 


а ) so 0 位 址 第 


эч N 补 FE 12， 是 自己 手 上 所 拿 的 东 
EDn Pš ° AEG > 1855 (ОШ 
Ex 
КЕЕ LPR 修改 篇 中 有 钱 和 子弹 
BA ARRAT E 。 的 修改 ， 我 第 一 次 看 到 时 Ө: Sector 1, 各 个 
ЗГЕ Ја о р !〈 嘿嘿 К 赃物 舱位 址 下 面 ， 是 电器 


但 我 觉得 可 以 修改 的 。 能 高 办 的 痛 宰 那些 不 知 死 — 间 的 位 址 ( 图 二 ) At 

БЕЛШЕ, MASE — 活 的 智障 机 器 人 了 ! ) 立 антон? 原本 应 

光 勇 十 是 一 个 画面 很 。 修改 篇 中 有 些 地 方 好 像 有 。 刻 就 修改 成 最 大 值 FF RBAAWETHA! (9 
HE see изе Ж, 因此 我 就 把 P.VAR кЕЯПЕЕ, ВЕЛЕВ х4=56) 那 是 因为 它 是 
效 戏 。 在 看 过 软体 世界 厅 。 运 个 储存 楼 叫 出 来 重新 研 。 后 ， ааа MENHEAR EE 
BEING: 35 精 果 发 更 了 其 他 有 趣 — 数 了 ? ИА АНИС, 如 : 09 
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09, HARTER LARA 
一 个 09 ( CI-01 ) ° 2 fF 
麻 会 台 样 ?很 简单 ! 第 一 
个 09 是 画面 上 有 的 ， 第 二 
个 09 是 应 有 的 ， 懂 了 咀 ? 


如 果 应 有 的 是 09， 但 实 有 P. 
的 是 01 ( CHES ) ROD File=P-VAR Relative sector 0000000, Clust 00064, Disk 


(01.02) ， 那 由 於 前 不 。 038322202 全 
we momen 000 PSPS Sos 
损 填 。 物品 

ЖЕЕ ТЕЛЕНД ДЕ. 
BEES T MS + ! E — 
RRA TMF T ° BEAR 
知道 第 二 个 地 址 是 应 有 的 B 
' 那 如 果 通 通 改 成 一 个 数 
' 不 就 方便 多 了 ? ( 如 改 
成 09 ( CI-01 ) > BR 
要 把 CI-01 一 直 往 电器 间 
> MRL TREKS 
样 的 IC 修补 电器 间 而 到 处 
跑 。) 

答对 了 ! 但 千 万 不 可 
太 属 ， 通 通 改 成 00， 因为 
MRL AR Г Ж |, 
中 然 已 经 告诉 它 应 有 的 是 x 
OT HERRERA 2250505) loo ee оо до oo де eo 
填 ，( 此 事 我 一 直 一 直 想 
不 透 ， 只 有 依 刚才 所 说 之 
法 解决 ) ° 

再 下 来 要 告诉 各 位 电 
器 间 在 修改 时 的 排列 ° 
《说明书 上 的 排列 见 圈 四 ) 


Vol 
File View/Edit service----------、 


























PC Tools Deluxe R4.21 











PC Tools Deluxe Ra.21 


和 电器 间 在 修改 时 是 18 个 位 
址 为 一 间 ( SR)» 
但 过 站 不 表示 在 PC- 
TOOLS 中 修改 上 时， 电器 
间 的 位 址 从 上 往 下 跟 滥 上 0304( 0130) 
@320( 0140) 
中 从 左 往 右 的 排列 一 样 ， 
而 是 第 二 条 С 补给 粮 路 ) о оо ео 00 00 00 00 оо оо 00 
` SH Сиш) CAS) SOROS RE de 
` Sma RIERA ) > С ва cated so ae боо E ET 
FEM (AUS ) 的 排 u E ыыы ыыы с т: 
列 。 所 以 你 修改 了 Sector Do Ce ce ca se) дссс ae mum 
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1 位 址 151~168 第 一 部 份 
Rs MEA ERA BE 
改 的 是 左 数 来 第 二 痊 ， 过 


(assasi = 
BRIS SE W МТ 
电路 的 地 方 〈 图 四 、 图 二 
\ 图 三 ) ' Віти 
， 中间 以 00 隔 并。 从 开始 
到 粘 尾部 分 ， 在 游戏 中 是 
Жо. ж #)ф— 86 
BSP se н СШ) 
( Http 8 @ ° 最 好 先 
ЗКАНА ) ° 1а 
MTB (RB ñ H КИ 





Hil» ИШДА ° 
ига 
HEMEN E Mri 
GETTERI! ) ? 
那 是 因为 第 一 个 位 址 为 货 
品 代 三 (图 五 ) ,第 二 、 
三 位 址 为 CR ( 也 就 是 线 ) 
fit © CR 值 最 大 值 为 人 
FF CER!) ， 也 就 是 
92767 CR ( 过 可 自由 调 
ж, шй, ЖЕНЕ 
TEE) 
REUE ЖЖ 2532767 
CRON BRT 
SURE! ° Mit 
Se EMS CER 
WFLA AKAI ° 


(e. 
fick (HS) ° BE 
SSB ° гоа 


RES (кт— 






















Drais 
Ойљаљ 








Ж, 一 个 叫 登陆 
Шей, ibik e ) 


[7.] Ка 
ABCDEF 在 修改 时 的 排 
ЭҢ ЕЙ Pie ABCD 
EF + i ABCFED 的 排 
Al (TBA) > ( славу 
ERMER EEE 
ж-ж) 





游戏 进行 中 有 时 候 
要 航行 到 别 的 星球 去 ， 若 
你 海 了 节省 油料 或 找 刺激 
《到 情 不 好 时 ， 打 打 那 些 
анала 2 — ) * 就 
可 能 会 还 常 速 航行 
SERS HME] 
FRE | (a 
当然 的 ! ) Sil 
修改 Sector 1 位 址 380 和 








382 (=) ° Зволе 
数量 ， 最 高 值 是 7F , 127 
Wi ; 382 则 是 雷 射 炮 的 位 
址 ，00 时 是 普通 雷 射 炮 ， 
修改 成 02 富 就 变 成 超 家 重 
型 雷 射 多 了。 各 位 修改 完 
和 后， 就 可 以 去 找 那 些 太空 
海盗 试 武器 去 了 ! 


© аА 
者 的 ， 是 位 於 Sector 0 位 
346450287875 ° 8 
С ШШЕ 
收取 进度 时 ， 除 了 运 一 篇 
Жена н, Ж 
SLES ( 就 是 在 
主 控 台 或 动力 室 电脑 察看 
EF JEER > 
射 引擎 … 的 百分比 数据 ) 

过 些 数 据 最 好 的 状态 
是 64( 也 就 是 100% ) ° 


中 国都 以 0 晤 并 。( 图 六 ) 
数据 中 位 在 位 址 476 的 我 
ERARE айй 
MW tra ЕГ гс 
(EDS) 1 

其 他 的 依次 是 左 喷射 
引擎 、 右 喷射 引擎 、 座 答 
状况 、 主 油箱 、 氏 用 油箱 
` AH ` ШИЙ > RE 
ЕТЕ ЖЕЕ 
ЖЕЙ У Z üJ HS 
Bë > ERD ABRs > 5135 
FARA BEI ` EP oP HERE ` 
点 火 装置 、 右 动力 补给 浊 
БЕТЕ Ж 5135 
RPA ` АЕН ` 
М ae eet BE 2 H. 
数据 CARL ) ° 

着 中 间 第 3、4、5 的 
数据 可 自由 调整 ， 因 为 整 
ЕТЕНЕ AA д — 


图 五 


Ка 








[METAUX 金属 


| 
| | | 
а= ғғ = [8 = 






































数据 的 〈 只 有 党 香 有 数据 ) 

， 但 第 7、8、9、10 的 百 
分 比 就 不 能 乱 改 ， 因 为 这 
是 电器 间 的 。 

本 不 记得 在 三 发 现 的 
Sc LE ? 
WET AAR , ШИ 
只 是 数据 而 已， 要 是 实际 
WK00363EF10096 ， 而 你 在 
过 写 了 个 大 大 的 64， 那 只 
要 航行 时 损 壤 或 查看 状况 
“嘿嘿 ! 电脑 立刻 就 会 吉 
破 你 的 三 » 因此 我 
奉 勤 各 位 革 者 们 一 一 别 想 
9283809 Г BH | ° 

另外 第 1 、2、11、 
12.13» 14> 15 > 16> 17 
> 18> 19 АЕА 
DJEN: REGANE 
ЗГ [RANEE ° 
ш! 











上 面 就 是 我 在 党 试 、 
研究 后 的 发 现 ， 希 望 能 带 
答 各 位 读者 方便 ， 祝 各 位 











































ARAME 
ах 
PC Tools Deluxe R4 
Path=A:\*.* 
File=P.var Relative sector 0000000, Clust 00064, Disk 
Displacement ----------------— Нех codes----~-------=------- 
@256(@100) св оо св өө св оо св оо св 00 
0272(0110) оо 00 се оо оо оо оо оо оо 00 
0288(0120) оо оо 
0304( 0130) оо оо 
0320( 0140) ee оо 
0336( 0150) Фо оо 
0352( 0160) Фо оо 
Фз6в( 0170) Фо өө 
0384( 0180) Фо ео 
0@400( 0190) АЕ 00 
0416( 0180) BS өө 32 
0432( 0180) Фо oo 
@448(@1C@) оо 
0464( 0100) 00. 
о4во(о1єе) 
0496( O10.) 本 百分比 数据 





珍 诺 琳 消减 掉 ， 
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27272727474747474747474747474747474747474747474747474747474747474747275 





Q e s e e s.s s e e өө» еә 


ee ee wee 
‚ RR ERE» БОВ, 


ip Betas Pe BARIER авар 87 Bet smua, O 
а RRL: ЖЫШЫП ` 
“都 有 身 入 其 境 的 感觉; E o ЕЙУНЕ ЖИШШ U E ЫЕ 


к AFAM вовна. Hpi eee аан 
Ж ES EEE W [мш у них “e ана RRR g. ' 
ТТР 
СЕЕ ИНЕТ GERA) цате тлер. шаш—тнцт : (ЫЕ? RARA - 

BRIER FRIES ое CERIS. MIRCEA С 下 二 些 重要 的 存活 技巧 
SA EARR С дийл) RRL ` X) «ЕНТ Т. ЕЕ + 站 对 玩 得 
Са KAR eee re оа Lc od cc ee U Q 
CEEOL, S С BUR ABR SEAR шш i жинин. 1. RIE _ 














2 ча ани iti He RES Ry Slo CREE ` ‚йж TMI 
Т не > PO oe OL: ИЕЫ to Е ТИСИ 
а AAT BN RMT» PRO. ж.ш) жү a et 
Ш ЕРАК + AEN REE О миш V Bigg МНЕНИЕ © 
ж REMETE BORGER: ЕН — ppp з аин T ШИИ: ` ' 
Rae ee ee Ie TD ces eC MERR TIN 
ORISHA AIR: | hao SOBRE We E RE йя АЕТ 
"es lei Be EI SUL ШЕЕ о 
жинай 57. ` жш. FRE ра пиш RET RR 
ВРУ ШК | найтаййкашин ивин жшлш o САНЫН ЕЙ. 





(Чё) EE EET RAFAT нши, O WEARI, с. 







ОЖ REE EAR гити. элежахюн кш. Ерт 
RACE RURAL i ESLER OMNI нши. U ADUSESE 


Жш асил PARR BRE ER 1. 
TAs tik ath. 真是 不 得 不 起 服 自 己 “中 目 栋 > 然 令 再 解决 另 一 
> SENT «IAEA 





先 " Анин 3 












“过 上 时候 Ct ae 
FOR aR Le 1." 

Вадаа ж 
SRT п BE 
; 个 相当 有 效 的 方法 ， 所以。 с с 
Eo OE Е 7 Жуль А 
УЕ е тажа важ» SEES 5-Е ЕНЕ 


APAPATATATATATATATOTATATATATAVATATATATATSPATATATSTSTSTATATATATATATATITATATATATE: - 
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ee a eee 
tere. ` : 
RSENS BURE 
























bag 































“ниш. ‚яшын? 
ЖЕРИМ И. 






о EBET AE | 





ОРТ» 


ЕТТЕРИ 
SMM RITA 
SO ШК —- 
TB ,全 都 命名 项 






Renna» ERY 
EG RR © 






oR Ет. 


使 用 计算 器 打 二 因 
ЖӨЕ Elin tq 
атада 
нї | 


a 


EEE Dt 


品 首 器 是 相当 有 用 ( 
别 Ra Ek а 


Ватт Б 
Кун RABE 
СА Бо ж 





о аЬ 
А 4 йш, ма 不 


Fr Svs vavi vk 79060570 TR ебаси ОНИЕ 


т PIR AEA 
Т 假使 


ER Re 


BRI a IE. 


` O BREUER BI ' 


САЕНА АРУ 


Сиан Bow Е 
Š ` кз о 
еа RIAA 0н 2 


У ятон Bint 
O 3 


B. SS ¿p sss m 





өн 


8. emo Ж А 
AER AER A 


een aa x 
epee tee 
Fit» ШЕГИ, 
ЗНЯВ © CLE 


LE SEE 


йе» жан 
C cute 
MEA: 

10. BE JER 22 
жиз тазан 
‚ЖЖ, НЕШ 
ШЕЕ ДИ + 取 

”得 入 分 
DEFN MERE 

мева оар 

Ж—ЖЙЕШИҮБИШ + 28 

‘Seam ait At 


US T EE 


AGERE EPR DE 
жй, ш>, ER 
а ы А ы 


ж © 
m 
Жала 
Жж у - 
жп 
ЖЖ 
> Жи ( PPE X E 


а 


К] 


#=4щ -i 


[езутлатәлалталалалаталататазалатаАтатлаЛААДататАБАТАЗА ТААЛА RAAT ATOTETAT ATA 


a, 











мы 
ыг 
26 














гетит 
ажай s 





























| касас. 





u DEERME ЕЕ FF FF РЕ. (823 Alarm Disam 、Mecha- > Evasion » Gambling!! 
千 是 荒野 游侠 的 翻版 ” ” 们 用 不 到 那 麻 多 的 钱 ， 所 nics、Electronice、 Cryp- — 。 被 动 性 技能 的 修改 法 和 
只 要 是 玩 过 荒野 游侠 的 大 “以 只 须 修 改 成 FF_RR FF ”togram >Pickpocket > ”主动 性 技能 的 修改 法 完全 
都 知道 。 游戏 刚 开 始 时 自 。 00 就 可 以 了 。 FODDY FOD、Doctor 一样。 
己 只 拥有 一 些 烟 武 器 " 若 姓名 : 不 用 修改 " 。 过 些 主动 性 技能 初 值 为 PMA ; 由 左 至 
是 不 幸 的 遇 上 了 小 性 ' 那 属性 : 由 左 至 右 分 别 0) 若 改 为 0! 即 是 拥有 此 右 的 顺序 为 Matant R fl 
只 有 乒 打 的 份 了 THE 为 力量 、 智 丙 、 反 应 力 、 ”一 技能 ， 最 高 可 修改 为 。” Camoufla， 被动 性 突变 
Инт валь KR RE ”FF， 且 同一 个 人 可 以 同 ”的 修改 法 与 被 动 性 技能 的 
FTA EZBERE 。 运 庶 。 属 性 最 高 可 以 改 成 ”时 控 有 所 有 的 主动 性 技能 。 — 修改 法 完全 相同 “ 
SUSE RAE BEB 。 FF. 255。) ， 但 是 修改 ЖЮ : 由 左 而 {:ж ай 
Wan ° 值 一 但 超 遇 了 20w ( 320) 右 分 别 是 . Chameleon — 00 而 后 面 的 00 不 得 修改 为 

В CARA» 在 渤 戏 中 升级 时 会 引起 Shriek ` Stun > Corrupti FFs 否则 将 为 前 面 FF 的 
150 元 ， 要 如 何 去 峰 疗 或 三 此 问题 司 所 以 属性 若非 — ° 主动 性 突变 的 修改 法 和 — 大 小 不 同 ， 会 形成 UNC 
者 是 买 些 更 好 的 武器 来 回 + yy ees TARE: 。 主动 性 技能 的 修改 法 完全 Е ЕР 的 状态 = 
WAWE? БШУГЕ ЕН. “修改 ， 若 十 分 必要 时 也 不 H e MAX : 最 高 为 FF 
日 找到 吏 之 泉 来 解救 著 生 “要 修改 的 太 多 〔 反应 力 可 被 动 性 技能 : KEE — FF 。 至 於 其 它 人 物 的 修 
' АЙНИ B рш ж, др — 右 的 顺序 为 : Perception — 改 可 由 此 人 物 的 
PCTOOLS ° HR) ° ~ Stealth ~ Languages ~ 

ЖА POTOOLS f + ЖЮ: 由 左 而 Demolition ` Brawling > 
ЖЫЙ DISK] 过 个 档案 ” “ 右 分 别 为 : Medic、Lock- Blades > Handgun > Rifle жылын Кз 
RWS AH ° pick>Forgery!!*Climb `Auto weapon ‘Boating — 352 RAIM E o 

S: 最 高 可 收 改 成 — ` Pharmacy ` Bomb / !! ` Gunsmith + Swim 





= 





1\0 

File=DIsk1. Relative sector ооооооо, сі Dis BE: Н да 

属性 ”主动 性 技能 

Displacement 的 数量 是 有 限制 的 ， 所 以 
ОО alee ве 在 此 不 列 出 物品 的 修改 法 
@032( 0020) 2 cl [фе , P t Sg Jr E Bp Г ЫА 
Co 2 pis poe eeen, MERRE 
09220050) 1 7 00 oo 00 AWE о WAA AC 

050 eo 

0096( 0060) 09][60 01 Еа HS ЕШ 
2200 н 2 ° Fema 甲 则 AC berated 
0144( 0090) 的 数值 ， 所 以 在 此 也 不 列 
Q160( 00A0 ) 7 А 
0170080) 3 出 AC 值 的 修改 法 。 敬 请 
0192(00с@) б 
0208( 00D0 ) 原谅 。 


@224(Ф@ЕФ ) 






































0240( @OFO ) 





看 到 第 25 期 群英 会 审 
在 MRA RE 
ЗІР ЕНЕМЕ > ЫТ 
满足 本 人 的 好 奇 心 ， 立刻 
RAT- ENN MRE 
MEANEN > BIE ZENS 
ПНТ > ЖНА. 
和 他 的 妻子 相 氛 画 面 

深思 之 后 ， 才 知道 本 
А WES AE у CR 
› БЕШ Ен Е] 
3838 RAG ， 不 需 十 
ЛК MTF RR 
жй Н o ВШ r 
蓝 坤 大 挪移 心 法 ， 录 於 文 
(Be > IBC AEE H 
完成 任务 。 

第 一 场景 MIDNIGHT © 
息 上 直 腊 机 和 后 ， 直 异 机 会 
上 上升， 等 直 异 机 停止 后 ， 
ЖЧ ЕЛЕ ERRE 
ИЛИИ ri БШШ > T 
И—В КЕ › 
GSAS AR Te ATE ° 

EAH FOYER © 
此 时 你 位 在 建筑 物 顶 端 ， 
而 中 间 有 一 平台 ， 疏 上 去 
TAR-RE o MER 











EARLE 7 
上 升 ， 你 会 区 到 电脑 发 出 
5 町 厅 ,的 声音 ， 你 在 直 
异 机 上 左右 行 去， 如 果 发 
现 有 一 声 较 奇怪 的 叮 叮 声 
， GIF HSER > бл 
已 元 到 过 目的 了 。 
ЗЕЛ АННУ 
> 你 必需 站 在 直 异 机 上 等 
它 到 过 最 高 点 往 左 一 跳 ， 
UWA LA RNA 
Ж > (RRND) BE AE Acs 
татат 
EEDE > KEW > A 
果 你 以 站 变 被 卡 住 ， 答 
上 一 跳 ， 你 就 会 让 直 
8 > Mita 
， 你 就 可 进入 


萤幕 了 ， 否 草 你 就 会 掉 到 
起 点 。 如 果 你 以 跨 闪 被 卡 Хг 


ERUR- E Ж It 


BTR 8. > ЖН ў 


СЫ ! 


在 





本 人 看 了 第 2 6 期 软体 世界 杂 读 后 ， 
BARNS BAREH > We 


ер: ЮЖ ТЕР 
修改 法 ， 方 法 如 下 : 
ЮЙ PCTOOLS > #8 505.1С ff » SECTOR 


0001 © {ун ~ 


її 











物品 代号 如 下 : 


注意 ; 物品 栏 的 位 址 
仅 能 改 成 相同 的 6 个 数字 
， 例 如 在 $0002 ~ $0007 
Дл 10 10 10 10 10 
10， 则 代表 所 有 6 Mk 
， 填 入 效 个 相同 数字 ， 就 
代表 物品 的 数量 有 和 多少， 
每 一 样 物品 最 多 仅 能 揣 带 
6 份 ， 不 过 只 要 配合 第 22 
期 的 攻略 和 第 26 期 的 储存 
进度 功能 ， 相信 任何 玩家 
都 能 轻易 的 OVER 过 个 游 虐 
срела 
一 点 帮助 
位 址 表 
第 四 项 物品 栏 







第 五 项 物品 向 


第 六 项 物品 栏 
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各 位 软体 世界 的 RPG 发 烧 同 志 
们 大 家 好 。 在 笔者 玩 过 的 所 有 
RPG 的 战况 中 ，SSI 公 司 的 龙 和 与 地 
下 直系 列 算得 上 是 模 振 得 最 真实 且 
职 辣 最 激烈 的 。 它 能 充 份 突显 出 各 
职业 与 种 族 在 歌声 上 的 特性 ， 又 不 
使 其 赴 门 流 於 动 作 游 戏 之 类 。 
ERRA HERA HIRAI 
麻 容 易 解 决 ， 两 三 下 就 收 抬 掉 ; 也 
不 像 魔法 门 系列 中 只 要 按 下 Attack 
` Fight ` Cast 就 能 决定 膀 负 。 它 
使 你 必须 在 刀剑 法 术 之 外 ， 更 想到 
应 用 职 术 来 瓦解 强 散 ， 因 此 十 分 适 
PPE ЖИЕ RPG 探索 的 外 一 
笔 一 一 战 门 的 技巧 。 
HIRAM u RITE MIS 
MMT RBM RA 
ЖИ , Варан е R 
КЕНЕ ° ЗЕК АЯ ЕШ 
tH T SELB FS EMBE ° 
(REPRE BS ERAF 
HYG ° ERR AK VER 
BRENT EBA D RA 
(ПАНА —— Не, TERA T = f 
重要 的 魔法 宝物 。 
BEHEREA (ENHE 
MRAM) BARS BH ( Helm 
of Dragons ) 的 指引 下 ， 角 进 了 
Хай $ а *. ЖЖ, ы 
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特 拉 克 斯 战 法 


@ST. Chien 








{HEPES ER PRA LATER 

ты, 定 眼 一 看 ， 真 想 奔 
PITI o KZ EHRE RAE 
法 武器 的 Margoyle 及 十 多 「 Ж | 
的 高 段 牧师 С. High Priest ) 将 你 
EMER: MEERN TURE 
RAH БОЗЕ FER 
WRAL ARTE Ж Mkh — Ah ° 

火种 的 闪电 威 力 果然 不 是 蔓 的 
' 它 不 但 具有 和 巫师 办 电 术 (Li- 
ghtning Bolt ) 相同 的 反弹 性 质 ， 
而 且 伤害 力 最 大 可 巡 60 余 HP， 只 
要 被 打 一 下 就 能 使 人 跑 地 痛哭 了 ， 
ЖЕРИНЕН ЕЛШДЕ, 
那 不 久 就 可 以 并 到 烤肉 香 了 。 

且 不 论 泰 将 特 拉克 斯 个 人 的 威 
力 ， 炎 使 只 有 那 疤 个 会 死亡 法 术 和 
麻辣 法 术 的 高 段 牧师 ， 除 伍 想 战 腾 
他 们 也 是 十 分 困 钨 的。 相形 之 下 ， 
BE 6853123 MERA 
也 比 不 上 对 手 。 除 非 使 用 Petools， 
Game Buster 来 修改 人 物资 料 ， 
否则 想 光 明 大 落地 战 腾 他 BRS 
不 可 能 的 事 。 

看 来 只 好 从 战术 上 著 眼 ， 利用 
地 形 和 做 阵 千 构 上 的 弱点 来 取 膀 ° 

ATERRAR ALR 
是 在 平常 就 必须 准备 好 的 。 比 如 为 
每 个 队员 赚 实 一 支 魔法 飞弹 禄 杖 


(Wand of Magic Missiles ) ， 
利用 它 百 发 百 中 的 特性 来 干 摄 散人 
的 施法 ; 更 别 忘 了 到 七 首 添 布 地 下 
的 魔法 商店 多 买 状 枝 魔 法 箭 〈 Ar- 
rows 十 1 )， 来 对 付 只 怕 魔 法 武器 
的 Margoyle ° 

WAL + ЖЖ. AR a Ao Ий 
有 一 些 强力 的 破 铜 烟 匆 必须 取得 
(E DE- EAT LI E e+ BR 
MEA BEA Ф М t b А 
对 抗 了 。 

EREN AREMARK TF hth 
BIRKEN ? 别 急 ! 在 进入 火种 房间 
之 前 先 森 营 施展 所 有 的 保护 法 术 ， 
如 祝福 术 、 о CBR 
焰 之 盾 ， 用 来 抵抗 泰 章 特 拉克 斯 的 
KEL) ` BESS ° Ори 
珊 键 性 的 法 术 “， 请 确定 每 个 队员 都 
受到 隐身 术 保 访 了 再 进 房 间 。 

战鼓 一 般 岁 ， 敞 我 的 位 置 关 傈 
HOD ° HGS 0 r t RE 
人 ， 所 以 用 流 流 漠 来 迎战 是 最 恰当 
不 过 了 ; 因此 要 好 好 保 信 他 + 别 让 
他 壮志 未 柄 就 先 被 牧师 蜡 算 了 。 隐 
身 术 可 使 队员 不 被 夫 兰 特 拉 克 斯 以 
外 的 各 人 发 现 ， 北 防止 在 逃跑 时 ， 
R A ЗЕНЧЕШ ° BT EMRE °> 你 
Баш ЕЗ Ели + BE 
RAGA ERR ° 


SEP [al 
A :拱门 
e: 


BEE 


ms 


Эса 567 8 





SERE СИЕ) 


me: 4: 通 往 第 


二 区 域 
进入 米 斯 
+ BI 
之 并 始点 


i Light Crossbow +5, 12 Ble- 


ssed Quarrels Scroll of Unpa- 
ralyzing 


1 Long bow +3 
жи PALS 
2 旅行 手札 56 
1 旅行 手札 25 


TID : РУ АЕРА A or fang Bl 


9 40 11 12 13 14 15 


ў" MHH 


т! 


z 


k 


son 
о 11 12 13 415 


х 
пих 


А 


А 





米 斯 、 i Sm HES) 


ТУСЕ 


Ф) 
RL AR Ra a TR 


te 

2.12 Blessed Quarrels 可 对 付 
下 一 区 域 ( 附 国 二 ) 之 斋 面 人 

3.Seroll of Unparalyzing 可 
4% % Hold Person 法 入 ， 切 
ETE 

4. ДААШ ， 回答 Tyran- 
thraxus ( £ W t 29%) P 
Теам 




















mi : 组 由 道路 ( Path) 的 进入 口 


ть: 经 由 森林 ( Wood ) 的 进入 口 


MAT PALS 
m. : Long Sword +5, Staff Sling 
十 3 及 其 他 


m, * m’ m: + 





通 往 秦 天 特 拉 克 斯 
жми BR 

ms : ERM 5 à t f br 
m: 旅行 手札 57 

жило (о и х Аи 


oe) 
+ LR ` 880830 38 FT # AK 
HST $ h +k AA N Y ° 
2. 38 > # Ñ #4 ee Ж ta КЕ 
KLORA’ WO MA AL 
Xe 
3. жя Ж @ A % i& Haughty 


: 障 伍 (жже ) TEER © 


Z 



































2311222 























Н) . 


输 到 队员 行动 向 ， 趣 紧 将 队员 › BRN RA RL A ER PRERE 降低 了 不 少 。 
移 到 图 @ 上 的 位 置 ， 以 隔离 泰 前 特 RMT ° авур. HHS 再 加 上 房间 出 口 狭窄， 知人 只 
拉克 斯 可 怕 的 闪电 攻击 。 若 先 输 到 萌 特 拉克 斯 的 办 电 攻 击 也 能 毫 爱 无 RESEARCHER ау 


ЗА ОТЕ LT > 被 他 
WBA RN + (BS RR ЕЛЕ 


BARRARA, BORAGE IH БИШ 
B9 + УЧЕТЕ РЕ НЕЕ НВИЕ , HEHE 


2、3、5、6 位 置 上 的 队员 时 ， 便 
使 用 Delay 指令 延 运 ， 使 他 待 会 儿 








再 行动 ， 别 急 著 出 手 攻击 ， 以 免 隐 HEE) ， 而 前 方 又 被 自己 的 大 的 力量 秃 一 点 也 使 不 出 来 ， 整 个 
身 术 失去 作用 。 ЖИИ, 使 他 无 法 追击 队伍 ， 军 军团 的 攻势 至 此 完全 受阻 ， 战 门 力 
将 所 有 队员 如 图 他 做 署 完成 后 阶 的 威力 因 主 将 和 泰 网 特 拉 克 斯 的 攻 ж ° 
B : 
г) 广 : 牧师 站 在 此 位 置 上 ， 
x 以 便 赫 所 有 队员 疗伤 







































你 的 巫师 更 可 在 战 门 开始 的 前 
亲 回 合 趁 柳 人 向 未 分 散 时 使 出 火球 
入 猛攻 ( 图 @@ ) ， 将 他 的 大 军 烧 成 
蒙古 烤肉 。 别 忘 了 使 用 身 小 的 宝物 
FR > BURA MSR RN 
‚ HEME (RO ЕР! 

BARES RA GH ARE 
АННО EO ° H: 
TE # ñ #+%. RMT ft) ИКЕ ЖЕ 
» 走 的 走 ， 空 出 了 一 条 血路 ， 看 来 
泰 昔 特 拉 交 斯 即将 攻 来 了 。 眼 看 危 
除 将 至 ， 怎 能 坐 以 待 将 呢 ? BERT 
aR ERR РУЗЕ < ( 用 
Guard #843 ) ФВ, Я ЗЕ 
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МОЕ 














2007002777 











发 制 人 ， 和 给 泰 前 特 拉 克 斯 一 个 迎头 
ж - 

AML A ARR HR 
ЖЕНЕ, — ERO ` —iBiE 
火力 支援 ; $I F 09348 > E Bae 
等 分 别 负 责 治疗 及 牵制 散人 的 任务 
， 使 在 前 方 施 战 的 队员 能 专心 对 付 
ARREN: ИЛЕР 
( 尤其 是 敌 方 牧师 ) ° 

ЖЮ ++ ЖЖ БЕЙИН ЖТТ 
出 手 后 ， 全 体 战 士 便 一 挡 而 上 从 四 
， 措手不及 的 他 ° 
此 列 再 也 无 法 使 用 风电， 只 能 用 威 
力 较 小 的 火焰 攻击 ， 只 见 刀 光 血 影 








MAM ， 灵 回合 后 ， 他 便 化 成 两 个 
赔 动 的 项 体 头 ， 向 你 手中 的 剑 投 降 
qa 

thia t tb О 
> (KRM ТЕЙ ЖИН) 
BF ° FRB BLA] LL BIA 
E Kab A ++ 5. ` ETE Z tb 
BARRE RN (BST 
ERPINA PIC 设 定 为 ON ) ° 

SRE аера райе ! 
在 RPG 的 世界 中 ， раи 以 
弱 钢 强 是 常常 痢 遇 的 事情 ， 有 时 为 
了 一 个 狠 索 甚至 可 以 不 惜 冒 全 军 禾 
没 之 险 去 追寻 。 在 陌生 的 环境 中 ， 


FOR SHAR WETTRE: HR 
ТАЕ ВЕ + P4 Rk AF329 > PIJ 
HAE HH Е, EE RPG E 
ЮЙ ИЕ ， 同 时 也 是 它 最 大 的 
魅力 所 在 。 

ЕСЛИ Ж эгїї ШИ 


FERRE BSCE TE 
办 呢 ? 很 篇 单 ， 访 队伍 中 之 一 
人 保持 在 受伤 的 状态 (EUSB 
可 )， 如 此 便 可 使 用 Fix 指令 
Жаан о 

呈 会 被 其 居间 中 的 种 力 所 


打 断 ， 但 在 中 断 之 前 每 个 能 用 
法 本 的 队员 都 能 记 住 一 个 法 入 
ззат Ehei 
住所 有 想 要 的 法 术 ， 到 了 火种 
藏身 处 再 用 疗伤 法 术 治 疗 设 人 
物 即 可 。 
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ma 








































































































and 
牧师 W 
a SS 
YS, 
0, Se 
П: 
| е к 的 散人 Z = = 一 一 = = — 一 
Z 
D : 
я 
i 
am- Z 
| 使 用 Guard EAFA 
та 28 








ке | 
222222 
2222 


[BRA | HMARP HH 
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ASI ~ BOREL 
群英 会 审 ， 游戏 定 星 等 
HARE ЖАРЫН 
Жи 
КЕШЕНЙ ЭКЕН 
афта 
Зары (t) 
(63-7218 ) 
заж ( 上 ) 
解 虹 银色 七 首 之 可 ( 二 ) 
BM RHEIN (一 ) 
软体 世界 豆 北 资讯 展 熟 
зи 
国外 报导 
裕 横 十 年 创世纪 一 
ЕЗШЕ. BEE 
国内 报导 
BES IR 
ARS PE 
FPG 俱乐部 
Аа ( T ) 
RPG 与 我 
Жа GAME 
РС 地 带 
FMR 
LAE BMARR 
1O90HEFEAR ARSE - ВАЕ 
9 RARE 
ENAR 
BBA MRAM 
Rae 
BATT ЕЕ 
BG Rae 





TERY | Sea: 

{SAME (BHE 
和 C6 级 

如 除开 机 重 玩 之 苦 一 
ал 

梅 杜 莎 指环 前 期 小 技巧 

BEER 

销售 排行 榜 








RRA 
заве т 


зел 
жет ARTES 
PE - TTR 
国内 报导 
ЫЛЕ ~ Ri% - MR E 
BAR 
URES A 
ФЕН EA AGE 
销售 排行 榜 
ЖШ@ GAME 
aat 
WR 
SEMIN 
Peter HE 
炸弹 小 子 过 天 路 粮 ( Л) 
(73-8798 ) 
арраи 
RAMI (F) 
解 卫 银色 七 首 之 苞 (三 ) 
RE RE ( 二 ) 
RE BER 
RAMEE 
ЖКА 
从 海底 出 而 一 
[еер ARE 
#242 080 
票选 排行 榜 
HABA 
BREN (E) 
PC shee 


LENE ахан 
决战 中 国 象棋 
电玩 短路 


BRA BRAM 


行星 未 日 战 记 提示 篇 
кишик 


э сыш CGA eR 
a s 


чете кк 


Hime 

步 步 娄 机 修改 法 Я 

путан: - ERR 
FEE ` ARM 
` 超 强 利器 ЕА 
ZR TH ` ЕМ) | 
асна 

FEMRA BISU 

ЕА 






нар — mn 
Se изыш se 


) 3 
职 辣 于 炸 机 十 大 天 修改 法 、 
ERE ARRIETA 
PE FM 
ENEE HE U-Boats W 


ЖЕКИ ` PREF E 
К 3 


ЗШ GAME 
Жл 
ЕТ 
NL HR 
FES FEAR (A) ` 
(88-9158 ) 
BIRR 
SRT 
оа 
Еа: а ( = ) 
幻想 空间 IT (—) 
国内 报导 
BARD» Mye 
Ек 
群英 会 窗 ， 游戏 定 星 等 - 
Алена - та — 
销售 排行 榜 











BH ЖИЕ 
MAR GAME 之 路 


ВЕИТ ( — ) 
电玩 短路 
ERA He 

SREB 

SS ROLE ЕТА 

кик 


RUE EEE С 
MCRL BER 
激流 浪子 人 数 修改 
эе чы ш-н 


PTE BOT 
AEA VS CH 
iL 

25 EF Mime 


Pa — 
通过 魔 音 走廊 另 一 招 
REREN 
UMA TEN Be 





САМЕ {Ей 

笑 做 长 空 的 红 需 十 
ЗИНАИ USSR 

华山 论 САМЕ 

出 档 大 法 师 
PRERNA (下 ) 

游戏 攻略 

解 开 级 色 七 首 之 号 (五 ) 
Е 


Е ИЕ 
风神 传承 攻略 

火 能 之 战 攻略 (一 》 

最 合 倒 数 一 拯 救 地 球 攻略 


(一 ) 
猴 岛 小 英雄 攻略 《四 ) 
幻想 空间 II (=) 
жаа 
STIR AE 
BARS 
英雄 志 在 安 故 土 一 
芒种 州 八 侧 作者 《上 ) 
KER EH — 
АЕ 
销售 排行 榜 


CRAS- ËRARK 
ERMER- ARREN 
> BME 
RES ih 
AFR FES, 


Sl 
HAGE: URELS 
ЕЕ а: аа 


ЕЕ Д 
WARR TAE 
BRB PARR 

к дыы {ме 


1990 世 界 杯 足球 赛 必 膀 技 
巧 


Wk kup ШИНЛИ ЕРТ 
Erte 
职场 名 稳 集 (下 ) 
水 游 伟大 物 修改 补遗 
реда 
НЕН 

默 王 配 修改 法 


+, 


REGS 
GAME 228 
RIMA ` ЖЕЙН СЕ 
国外 报导 
S NMEA EMRE 
电玩 短路 
游戏 攻略 
шихте 
Т 
(E) 
mr ras 
ЖАШ ШОКЕ (= ) 
AERIENI 





танатон 
NEW EA 7 号 前 期 攻略 
MRAM EEA (WE 
页 》 


猴 岛 小 英雄 攻略 (五 ) 先 
em 


OZ ( = ) see 
租 合 证言 学 与 辣 
еше GAME 
пивт шахе 

анх зави Ж 


英雄 志 在 安 故土 一 
肪 神州 八 刻 作者 (下 ) 
Quick BASIC ERE — 
BREE 
жиб 
RPG DERE 
PC 地 带 


改善 恶 麻城 传 股 的 单 色 盏 
面 


вахои 
AAR CAME 之 路 
пайт (=) 
销售 排行 榜 
BRAM MBA 
тд 
NELER ERS НЕ 
зше 
ЕВЫ I — BUA MEME 
修改 法 
ыңыз 
ЖЖ PRE 
PERAK MEDAL 
a 


PERS Фи 
AGE ` ШЕН 
TE ie 

BR лак 

ЖЕНЕШЕ Д 
BEEK ~ MEAT 

ЖЕН ШЕНИН MSC 

波斯 王子 攻略 小 秘技 、 短 : 
ИЙЫН: 

A Sh MBER 

pe e sted 

BHA УГЕ > BR 
ЖЕЕП EMER + 
月 之 石 男 一 招 

REALE CRB 

а аа 





GAME 在 烧 
我 看 国王 密使 V、 字 宙 传 
IV 


SEs mË 
者 玩 短路 
游戏 攻略 
ЖЕЛИНЕ it Ие 
MALA ӨТЕ 
宇宙 传奇 IV 攻 略 


MEREV A 
AUR ( = ) eR 
篇 


панин 


= 
TOMREN 
来 与 地 图 
жтт лели 
ЗШ САМЕ 
隆 中 对 
CELTE] 
жЕйд 
我 看 DEWAR 
mat 
ШИШЕНИН 
PO ж 


种 州 八 制 守 自动 修改 法 
创世纪 VI 和 补充 阶 明 
“Ыыы: Шы ыиы 


ЖН RETO ИЛК 
ва аы 


иж ` ССА MERE 360K 
软 碟 玩 人 生出 场 
HERENEK 
销售 排行 榜 
租 合 语言 学 与 问 
ELES БЕЛ р 
洪荒 项 国 属性 修改 法 
EDR 
tk k ЖН СЕ 
+ЕЖОНБЗКУОЕНЦЕЕОСЫЕ 
ЖН Л BIRR ОЕ 
шн КЕТ 无 限 
ЖЕЕ 
了 ЯЕ. 
ЕЕ ес 
铁路 大 字 商 金 修改 法 ~ 
PERS DBE 
RUM — fay 225 mph 
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=. ` 邮购 过 期 软体 世界 亲 读 
ОНЧЕН 
@ 务 必 以 邮票 代 蔡 现金 ， 第 3 期 到 第 19 期 每 本 50 元 ( 
BES) ， 第 20 期 起 每 本 70 元 〈 含 回 邮 ) ° 
@ 试 H 号 、 第 1、2、3、4、7、12 期 已 无 存 书 。 


四 、 PPARA TNE Б 
@ 第 一 、 第 三 期 风 有 存货 ， 每 本 25 元 (AIH) ° 


A> Boze 
@ 以 信件 方式 寄 到 :高雄 市 邮政 28 之 34 号 信箱 。 












| Ошен Бия гау, › FURM ° 
KAD SUED Xa aad ! oman Lemme BETE ° 
о ORIN ИНЕ E MARIREA ° 
Ж DIA ЛЕЛЕ зе ЗЕ, ane? 
Le are AD HP ERS 
ШЕ ° AE | OLB зол НЕ (EER OTE) ° 
一 、 订 阅 辩 法 Pe 
Ot : FUR aL S RENS ° Of И н 
@ 呆 关中 年 (大 期 ) 360 元 ， 一 年 (十 二 期 ) 720 元 Ошак, тт ИЕ 
OREM А БЕВА MATA, 或 MUTA, > RET MTANI 
ЕРТ рс" 
ОЕТ ЗЕРТ © — > авн 
OFA наш ЕИ) , азиатов 
二 、 订 户 收 书 事项 
加 条 户 地 址 楼 更 时 › ЧЕБЕН 25 INI (ABREN) 八 *:BBS 站 
来 本 通知 ， 作 期 者 睛 到 原 地 址 取 书 。 软体 世界 高 峻 BBS 站 专 粮 : (07)384-8901 ， 二 十 四 
ОЛОВЕН ТЕНЕ A205 A (ДШ) KE 小 时 免费 开放 ， 下 午 3:00~ 5:00 整 理 信件 > B 
TA DERE o DBA ° 
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ШШЕ Б ЕК ГТГТ 
大 对 决 地 图 
(FP-EDIT. BAS) 
ЕРОС ВЕІ .52 ` 





A fatura 


Wakas qt 
жо 


ROMER (НСС) BER 
CGA 320x200 图 形 模式 
(CGA. ASM) 

将 RGB 彩色 输出 转 骨 黑白 模 
式 (BWMODEB. BAS) 


第 5 期 
MGA Debug 的 救星 (6T.ASID) 


第 6 期 


方便 的 batch file 
for 魔 奇 音效 卡 

KARNES 
(GETKEY. COM) 

Ж@ FE SE RE ARE BE AY 
delayer 程式 
(NODISKDL. ASM) 

{AAR —F HAC 
照片 (.bas) 

合 图 腾 截 图 软体 使 用 
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内 ри — m в ы KE 

Ë FE BS š 2 a 2 
Bos = PERTE ж 2 Ë = Ж £ bos 
ВЕ žc ЕРГЕ ЕРЕ йс Шс š E ШЕ 
aiies Memes Ше as apis Rane Rijs: Rees ГЕ 
s203 ORs ciest ЫЕ Сны ches Ы клар 
Ji S gee’ ЖО" в" жы RÜ” RB- а 

请 存款 人 注意 | кзн 
Ра г ЫА: 

pA ARAB Eee) | |B) MTF а.а 

Ж o Н ТР 

š : JEF 

= ЫК Ж УЛЫЙ б КЕЛДЕ. : e ыш 
三 、 倘 金额 误 写 请 另 换 存 款 单 填写 。 ш 
四 、 本 存款 单 不 得 附 寄 其 他 文件 。 ейел» 
五 ЖЕКШЕ аА, вани a 站 半年 6 期 360 元 

文字 及 规格 必须 与 本 单 完全 相同 ， 如 Бес шел сс я: 

4 ожиз A EET BA RB tit PR MERE = FJ 
有 增删 或 改 印 其 他 文字 者 ， 应 请 存款 3 @@ 国 外 亲 户 芹 不 受理 
APRARUMZEREIES о i MAN ft BAA SL Р за ака H АТЛЫ 


ASE HA MR * 否则 应 请 换 单 另 填 。 


炎炎 夏 日 ， 英 让 您 的 假期 在 睡眠 及 考试 中 庶 渡 了 ./ 
RHR 时报 广场 
| 精心 策划 ， 提 供 您 不 同 空间 的 享受 
有 国内 外 作家 的 现身说法 
有 国内 外 最 新 软体 预告 
有 全 省 北 中 南 三 区 同时 滥 行 的 
“HES PT ARR 
今夏 知性 之 旅 ， 切 莫 错过 
| Eee 
1. 絮 费 自 由 参加 ， 在 现场 填写 报名 表 ， 会 报名 次 序 参 加 
она ， 需 比 赛 项 目的 参考 名 单 ， 各 位 欲 参赛 


者 请 在 事前 作 好 充分 的 准备 ， 届 时 定 可 发 挥 最 佳 的 战 
iio 








3. 每 场 比赛 之 前 ， 三 区 由 9 种 游戏 中 随机 抽出 欲 比 赛 的 
ШНА БЛЕЗ 以 分 数 高 低 定 胶 负 。 
同日 在 时 报 广场 进行 局 时 三 遇 的 初赛 
ЖЕЎЕ 取 前 五 名 进入 决赛 ， 第 四 
ASE TMA ' LDR ЕЕ eR 
最 新 战况 ， 最 后 以 分 数 高 低 ， 决 定 出 全 省 之 
















区 初赛 之 前 五 名 ， 除 获 进入 笋 决赛 之 资格 外 ， 本 
公司 另 赠 一 份 精美 奖品 = 
2. FRRMRRZRE : 











第 一 名 : RENSKET 
第 二 名 : RERSKR AAA 
第 三 名 : 奖金 新 台 芷 参 什 元 参 
| 7 月 1 ASRS RR AREER > Вол SRAM ° 
| INER ЕНИ 


联合 主办 


明 用 电量 族 入 动员 


aie Үн. 
S= xu 
x ғы 


\ 三 国 演义 “作者 的 现身说法 “ 
国内 外 最 新 软体 预告 

魔术 方块 作者 德国 大 师 

MEFFERT 的 面对面 接触 

28 SRA’ ARR 

TS > ema eS ee E hp. 

COMPUTER GAMING WORLD##2é 
活动 时 间 及 地 点 : 


7/7 16:00—19:00 ”台北 时 报 广 场 新 生 南 路 馆 
7/7 14:00—17:00 ё Фе е 
7/7 14:00—17:00 高雄 时 报 广 场 


7/14 16:00 一 19:00 全 北 时 好 广场 新 生 南 路 馆 
7/14 14:00 一 17:00” 合 中 时 报 广 场 文 心路 馆 
7/14 14:00—17:00 ”高 雄 时 加 广场 





7/20 14:00—17:00 人 台北 时 报 广 场 新 生 南 路 馆 
7/21 14:00—17:00 PAREA LRE 
7/21 14:00—17:00 ”高雄 时 报 广 场 

7/28 18:00—21:00 合 北 时 加 广场 新 生 南 路 饮 
7/28 18:00—21:00 合 中 时 闻 广 场 文 心路 馆 
7/28 18:00—21:00 ”高 雄 时报 广场 








软 钵 世界 ， 时报 广场 
联合 主办 


